
Глава 12.

Следующим утром Куроко проснулся бодрым как никогда, с тех пор как прибыл в этот мир.
Когда он поднялся, то увидел, что Момои все еще была без сил, поэтому он встал с кровати
настолько медленно, насколько это было возможно, стараясь ее не разбудить.

Он решил сделать завтрак в постель для своей Момои, поэтому он спустился, но, не успев
дойти до конца ступеней, услышал оповещение от системы. «Ммм, должно быть это то самое
оповещение, которое висело у меня в голове со вчерашнего дня.»

«Бип. Поздравляем, пользователь выполнил скрытый квест.»

Квест - заслужить прощение Момои и заполучить первую жену в свой гарем.

Наказание за провал квеста - вечное одиночество.

Время на выполнение квеста - 1 месяц.

Квест выполнен за 3 недели и 1 день.

Награда - 3 лотерейных билета, одна рандомная сила глаза, метка любовника.

Ранг: C.

Куроко бросило в пот от прочитанного. Если бы он ничего не сделал в следующие шесть дней,
то был бы обречен остаться навеки один. Никогда больше он будет злить Момои и Систему.

Куроко попросил систему открыть и использовать все три билета.

Система: «Первый предмет - полуавтоматический пистолет «Hellsing ARMS.454 Casull Auto»
или просто «Касулл», пистолет Магнум, основанный на двух пистолетах компании «Кольт» до
Первой Мировой Войны: М1903 и M1905, более ранних версиях M1911. Весит около 6 кг в
незаряженном виде и имеет магазин, емкостью шести .454 картриджей «Касулл». Также
внешне напоминает «AMT Automag». Пользователю необходимо базовое умение владения
оружием или умение управления двойным оружием, чтобы использовать эти пистолеты.

Бип. Второй предмет - управление кровью Мирай Куриямы. Две формы: твоя кровь приобретает
форму меча, щита или другого необходимого оружия, вторая форма - кровь растворяет все,
чего коснется. Твои способности зависят от количества крови в теле, поэтому Мирай
постоянно ела еду, богатую железом.

Бип. Третий предмет - умение управление двойным оружием, позволяет пользователю
использовать два оружия одновременно, по одному в каждой руке. Несмотря на то, что
исторически спектр использования двух оружий в бою достаточно ограничен, существует ряд
оружия, предполагающий его двойное использование. Подобный стиль был популяризирован
любителями оружия и телевидением. В основном это ассоциируется с Американским Диким
Западом.»

Куроко прочитал описание и был несказанно счастлив. Одним из его любимых шоу был
«Хеллсинг» и получить возможность управлять двумя «Касуллами» было очень здорово.

«Система, предоставь мне силу глаза.»



«Бип. Сила глаза: восприятие мистическими глазами смерти Шики Рёги. Пользователь видит
«точки» и «линии смерти» оппонента. Порез по одной из линий разрежет субъект пополам.
Вне зависимости от остроты оружия, это приведет к смерти мишени. Ты получишь
возможность разрезать предметы без физического оружия, подобно телекинетическим силам
Фуджино Асагами. Разум также влияет на силу глаза. Неважно, имеет ли мишень физическое
тело или мертва подобно духу, способность уничтожает все «живое», что может
взаимодействовать с этим миром.»

Система: «ВНИМАНИЕ! ТАК КАК У ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ НИЗКИЙ ИНТЕЛЛЕКТ, СИЛА ГЛАЗА
ВРЕМЕННО НЕДОСТУПНА.»

Значит он не мог это использовать, пока его мозг был недостаточно силен. «Видимо, мне
придется прокачать его перед тем, как мы с Момои вернемся в школу», - подумал он.

«Система, обнови статистику.»

Имя: Куроко

Уровень: 3

Тип: основной персонаж/Куроко

Наименование: «Первое убийство»

Здоровье: 100%

Мана: 100%

Атака: 1267 (3155)

Защита: 987 (1309)

Скорость: 1554 (3200)

Удача: 150

Воля: 513

Интеллект: 73

Очки игрока: 65

Специальные навыки:

Ввод в заблуждение. 85% шанс отводить взгляды людей, позволяет пользователю оставаться
невидимым.

Управление тенью. Позволяет пользователю слиться с любой тенью и путешествовать по миру
теней.

Управление кровью. Имеет две формы. Кровь может принять форму меча, щита и любого
оружия, а также способна растворить все, чего коснется.

Умения:



Среднее владение двумя оружиями - позволяет пользователю обращаться двумя оружиями
одновременно и использовать их как продолжение руки.

Атлет - 10% бонус к скорости.

Убийственное намерение - снижает силу врагов на 50%, вселяет им страх, снижая желание
нападать.

Сила глаза (закрыта): восприятие мистическими глазами смерти. Способность видеть «точки»
и «линии смерти» оппонента. Порез по одной из линий разрежет субъект пополам. Вне
зависимости от остроты оружия, это приведет к мгновенной смерти мишени.

[Знания: 70, вы в два раза более образованы, нежели выпускник Кембриджа]

[Физические данные: 210 - выше, чем у среднестатистического героя класса B!]

[Искусство: 50 - средний уровень, способность оценивать красоту, тяжелый труд, пот и слезы
художника]

[Музыка: 10 - низкий уровень, имеются познания в популярной музыке, но ты все ещё дурак.]

[Коммуникативные навыки: 20 - с тобой сложно общаться, но ты приятный собеседник!]

[Харизма: 45 - на оживленной улице на тебя обратят внимание.]

[Компьютерные навыки: 50 - хакер.]

[Готовка: 55 - навыки ресторанного шеф-повара.]

[Игра в баскетбол: 64 - первоклассный игрок школьной команды.]

Талант: талант ликвидатора

Инвентарь:

- 20 000 долларов

- кинжал-королева «Азазель»

- Hellsing ARMS.454 Casull Auto

- маска лисы

- плащ ликвидатора
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