
Сегодня никто не знал, что в топе мобильных игр в Шанхае появится странная игра
«Призрачные Врата», взявшаяся из ниоткуда.

Прошло почти три дня с тех пор, как Ху Фенг запустил игру. Летом было жарко. В двенадцать
часов новички Южно-Шанхайского университета не хотели выходить из дому.

Все они отдыхали в своих спальнях, играя в компьютерные и мобильные игры. Первокурсник
из комнаты 407, Фу Лу не был исключением.

- Тупые тиммейты! -  Раздраженный своими тиммейтами, Фу Лу без колебаний вышел из
«Славы Короля».

Он устал от «Славы Короля», теперь пришло время для новой мобильной игры!

Он сразу же проверил список последних мобильных игр для Анроид.

Просматривая его, он обнаружил, что он был заполнен старьём, таким как PUBG, Мастера Ин
Яна, Фантастическое Приключение На Западе  и т. д. Это реально скучно.

Когда он собирался проверить следующую страницу, его привлекла игра под названием
«Призрачные врата».

Значок игры выглядел причудливо. Его фон был черным, а в центре было написано слово
«призрак» на традиционном китайском.

Внимательно вглядываясь, он нашёл магические врата в темноте. Они выглядели как
легендарные призрачные врата, и смотрелись правда ужасающе.

Потрясающе! Это то, что я искал!

Подумал Фу Лу. Заинтересованный, Фу Лу не удержался и нажал на кнопку загрузки.

Размер данной игры составлял всего 100МБ.

Тут же он скачал и запустил игру.

Начиная игру, появилось видео CG, которое в основном представляло личность игрока –
конкретно ответственного за решение ситуаций, вроде, встреч с призраками и Странных
разговоров в Китае.

- Очень похоже на другие игры. Это просто РПГ-игра, в сочетании с решением головоломок.



Как опытный игрок, который играл в различные мобильные игры на Рынке, Фу Лу подумал, что
его это совсем не удивит.

Вписав свой ник и пропустив обучение для новичков, он вошел в игру.

[Пожалуйста, выберите место своего рождения, иначе вы не сможете создать персонажа, а
будете играть только как гость.]

В этот момент произошло то, что ошеломило Фу Лу!

На экране его мобильного телефона появилась полная карта Китая.

На карте были разбросаны многочисленные большие и малые города, такие как
муниципалитеты, суб-городки, города на уровне префектур, города на уровне округов,
специальные административные районы и прибрежные порты.

Все было точно так же, как на настоящей карте!

После того, как он осторожно отрегулировал масштаб карты, он обнаружил, что также может
увеличивать и уменьшать масштаб.

В левом верхнем углу карты была запись на форуме; в правом верхнем углу была панель
поиска внутри игровой карты, которая помогала игрокам искать незнакомые улицы, здания,
маленькие города, поселки и другие.

Найдя свой собственный город, Фу Лу попытался увеличить его. Он был потрясен еще больше!
На карте, отображаемой в игре, были показаны все 18 районов и уезд Шанхая!

Район Хуанпу, Шанхай, район Хункоу, район Минхэнг, район Сонджанг… Ничего не пропало.

Он продолжал увеличивать изображение.

Появились перекрестки улиц и знаменитые здания в разных районах.

Фу Лу даже смог найти свой университет. На дорогах были машины и пешеходы, а в
университете-толпы.

Это было похоже на настоящую симуляцию города, и это его потрясло! Увеличив изображение
до предела, он теперь мог видеть еще яснее.

На разных улицах и знаменитых зданиях было множество призраков разных цветов. На



перекрестке несколько зеленых призраков со сломанными конечностями сердито смотрели на
прохожих.

Они стали призраками из-за автомобильной аварии и, казалось, искали жертв.

Фу Лу нажал на этих призраков и система показала, что эти зеленые призраки были второго
ранга.

Поскольку в данный момент он был гостем, он не мог атаковать.

Затем он проверил крематорий в пригороде, где без всякого выражения стоял бледный и
мрачный пожилой призрак.

Нажав на него, система подсказала, что это белая безобидная душа первого уровня. Поскольку
в данный момент он был гостем, он не мог освободить его.

Оглядевшись, Фу Лу также обнаружил черного призрака, блуждающего в учебном здании
средней школы, рядом с детской площадкой. Это был четвертый уровень – женщина в красном.

Обитающий в подземелье старого города ночной призрак любил есть человеческую плоть с 3-
го уровня - зомби Китайской Республики.

Спрятанный в больничном гинекологическом центре, синий призрак выглядел как мясное
месиво и искал свою мать с абортированным ребенком, Призрак 3-го уровня.

Что касается Странных Разговоров, хотя их уровни не были показаны, как призраки на карте,
они также разбросаны повсюду.

Пятеро в бесплодной горе, восемь чудаков из Призрачной школы, самоубийство в
университетской библиотеке, проклятая пленка с камеры, полуночное зеркало.

С безумно страшным BGM Фу Лу был очень напуган, когда просматривал их, но он также
жаждет попробовать.

Как игрок, он хотел исследовать и разгадать истину.

Думая об этом, Фу Лу решительно создал персонажа, используя это место как место своего
рождения сразу же.

Вскоре в этом районе появился невзрачный молодой человек, одетый в саван.



[Уровень: 0]

[Личность: Ученик]

[Опыт работы: 0/10]

[Специальности: меньше 10]

[Практика / Талант / Сверхъестественное / – Нет]

[Профессиональные навыки: Серый Реквизит: Нет]

[Слуга: Нет]

[Деньги: 0]

[Ци: 30]

[Инь: 10]

[Усталость: 300 (Всякий раз, когда вы убиваете или освобождаете призрака, усталость
уменьшается на единицу. При сложных Странных Разговорах, успешных или нет, усталость
снижается на 30. Всякий раз, когда игрок умирает, усталость уменьшается на 5.)]

[Усталость обновляется каждый день. Игроки также могут получить небольшое количество
энергии из трофеев, убивая призраков, решая головоломки со Странными Разговорами и т. д.,
чтобы использовать их для пополнения усталости.]

[Место рождения: Район Цзинань, Волшебный город]

Снова отказавшись от обучения новичков, он решил пропустить. Фу Лу управлял персонажем
пальцами и направился к своему любимому разговору – «Пятеро в бесплодной горе»!

По пути Фу Лу управлял персонажем через дорогу, садясь в такси, садясь в метро, а затем
пересаживаясь.

Словно путешествуя в реальности, он добрался до места, где происходил Странный Разговор.
Нажав на кнопку разговора, он потратил 30 очков усталости, чтобы войти.

Внезапно экран его мобильного телефона потемнел. В следующий момент перед ним появилось



видео. Там была крутая гора и поляна в лесу.

Четыре палатки стояли вплотную друг к другу. В центре горел костер. Снаружи палаток
посыпали такими порошками специально для отпугивания комаров и муравьев.

[Пурпурная гора, тысячи лет назад, это было поле битвы, где чиновники династии Тан воевали.
Никто не знает, сколько невинных душ было похоронено в этой горе. Когда солнце тускнеет,
слышны крики призраков. Были даже люди, которые утверждали, что видели, как мыши и
лисы женятся. Пурпурная гора с тех пор стала считаться проклятой…]

[Легенда гласит, что для того, чтобы отпугнуть злых духов, местные жители, живущие под
пурпурной горой, построили горный храм на вершине горы с совместными вложениями. Они
поклоняются духам каждый день. Ритуалы никогда не прекращаются, даже по праздникам,
чтобы подавить злых духов и защитить мир…]

[Время идет, горный храм давно заброшен, и все виды странных и нелепых легенд исчезли…]

[Однажды вы и ваша подруга, с которой вы ладили в течение трех лет, поднялись в горы, чтобы
насладиться пейзажем с тремя странными пользователями сети, двумя мужчинами и одной
женщиной…]

[В 4 часа дня вы достигли вершины и поставили палатки. готовые насладиться захватывающим
восходом солнца на следующее утро.]

С появлением видео и текстов Фу Лу уже понял, кто он такой в этом Странном Разговоре .

В то же время были созданы все условия для прохождения.

[Во-первых, доживите до восхода солнца, в 6 утра]

[Во-вторых, точно определите количество не-людей в команде.]

[Три, завершите танец поклонения духам продолжительностью более 30 минут в храме.]

[В-четвертых, выясните, кто является вашим самым надежным человеком.]

_______________________________________________________________
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