
Глава 67: Шесть месяцев Эпика ч. 3.

Сора: - Система, покажи мне другие искусства, которым я научился до сих пор...

--------------------------------------------------------------

Система: Динь!! Открыты Навыки!!!

Категория Кайдо:

Нет:

--------------------------------------------------------------

Система: Динь!! Открыты Навыки!!!

Категория Неизвестные Искусства:

1) "Неизвестные искусства 1: Погребение Души" (Консо)

Заклинание: Неизвестно

Описание: Прижимает основание рукояти Занпакуто ко лбу души, чтобы отправить её в
Общество душ.

2) "Неизвестные искусства 2: Обратный Демен/Обнуление" (Ханки)

Заклинание: Неизвестно

Описание: Пользователь излучает количество энергии, равное искусству противника, чтобы
отменить его.

3) "Неизвестные искусства 3: Зеркальная Дверь/Ворота" (Кёумон)

Заклинание: Неизвестно

Описание: Барьер высокого класса, который отражает атаки извне. Но его легко разрушить
изнутри.

--------------------------------------------------------------

Система: Динь!! Открыты Навыки!!!

Категории Самодельных Искусств:

1) "Самодельные Искусства 1: Бесформенные Двери".

Заклинание: "Творение Небытия - Вечная Пустота - Энергия Инь и Ян - Видимое Невидимое
Заставляет Всё Появляться и Исчезать!"

Описание: Бесчисленные тонкие двери из воздуха и рейацу, которые нельзя увидеть, если
заклинатель этого не хочет. Возможность привлечь атаку от одной двери и перенаправить его в
другую дверь, как чёрная дыра!!!

2) "Самодельные Искусства 2: Зеркала Вечного Адского Лотоса"



Заклинание: Души Вечных Огней - Которые Обитают В Пылающем Солнце И Холодной Луне -
Пылающая Иллюзия, Замораживающая Реальность - Горячий Ветер И Холодная Пустота -
Сливаются В Вечной Жизни Человека

Описание: Пользователь стреляет из пальцев бесчисленные маленькие огоньки, которые в
свою очередь становятся цветами лотоса. Некоторые из них можно увидеть, другие скрыты и
многие прозрачны... Каждый из них обладает определенной способностью. Сжечь Дотла",
"Заморозить", "Связывание Пространства", "Сбивающие С Толку Иллюзии", "Замедление
Времени"

--------------------------------------------------------------

Система: Динь!! Открыты Навыки!!!

Категория Приобретенные Искусства :

1) "Духовный Домен"

Описание: Домен, сделанный с чистым реяцу. У того, кто или что наступит на него, скорость и
реакция будут замедлены на 200%

2) "Духовный Разум"

Описание: Разум, который был натренирован до крайних пределов, когда кто-то изучил
"Духовный Домен". Скорость реакции владельца увеличивается на 200% / 200 Очков
Интеллекта.

3) "Духовный Клон"

Описание: Клон, сделанный рейацу и мыслями владельца, который может оставаться скрытым
в окружающей среде. Духовный Клон имеет половину характеристик владельца. Если клон
находится в Домене, у него есть 75% статистик владельца...

4) "Вращающиеся Небесные Лезвия Рейши"

Описание: Лезвия, созданные из реяцу, которые вращаются вокруг своей оси вокруг тела
владельца, они могут быть видимыми и невидимыми, и использоваться как для защиты, так и
для нападения... Текущие лезвия: x 10 / в пределах домена: 10% увеличение скорости - 10%
острота

5) "Формы Меча" (Освоено)

Описание: Основные формы мечей, которые может практиковать каждый, даже люди...
Практика этих форм дает вам + 5 ко всем статам постоянно на каждом уровне, кроме вашего
рейацу...

6) "Формы Меча Кенпачи" (Освоены)

Описание: Высшие формы фехтования практиковались и создавались первым КЕНПАЧИ, имя
которого неизвестно в Готей 13, который был разработан для будущих обладателей титула...
Практика этих форм даёт вам + 50 ко всем статам постоянно на каждом уровне, кроме вашего
рейацу...

--------------------------------------------------------------



После того, как он закончил проверять всё, он был очень доволен, но где-то глубоко внутри
него что-то беспокоило его. Почему он не мог изучать искусства Кайдо, хотя у него были
записи о них...

Ну так как он не знал об этом, он оставил это на будущее, ведь кто знает...

Проходили день за днём. Он продолжал усиливаться с тревожной скоростью и, в конце концов,
прошло ещё 4 месяца... За это время он выполнил много под-квестов и получил много S. Р. и A.
P. от повышения уровня, так как многие квесты имели уровень в качестве награды, пусть даже
1 или 2 за каждый раз, но этого было достаточно, чтобы заставить его взлететь ближе к 200
уровню...

Он овладел основами своих форм, и эволюция "Чревоугодия" всё ещё шла, приближаясь к
совершенству с каждым днем. Наконец, наступил день отбора, когда они отправятся на миссию
вместе с капитаном и вице-капитаном, чтобы выбрать наиболее перспективного выпускника
Академии...

http://tl.rulate.ru/book/25036/547829


