
Сарутоби стоял возле ворот со всеми своими учениками. Накануне вечером всем они получили
сообщение от призванной обезьяны Хокаге, в котором говорилось, что завтра будет миссия С-
ранга. Проблема заключалась в том, что Джирайю нигде не было видно. Джирайя должен был
быть здесь прямо сейчас, но его не было, поэтому Сарутоби повернулся к Джиро, чтобы
спросить, куда же тот подевался. Ему казалось, что Джиро всегда известно местонахождение
его семпаев.

Джиро оторвал взгляд от своей книги о начальных печатях, которые он купил у торговца из
Узушиогакуре, чтобы ответить на вопрос Сарутоби.

«Джирайя в настоящее время простудился из-за того, что слишком часто посещал женскую
баню. При этом он не слишком тепло одевался, хотя сейчас на улице зима».

Сарутоби вздохнул, обессиленный новостью о болезни своего развратного ученика. Джиро
взглянул на сенсея и продолжил говорить.

«Сэмпай должен быть в состоянии восстановиться к тому времени, когда мы вернемся с нашей
миссии, если все пойдет по плану и мы уложимся в три дня».

Кстати о птичках, когда Джиро упомянул, что отправится на свою первую миссию С-ранга, все
в семье закатили праздник. Аканэ принесла торт Акимичи, чтобы отпраздновать, и они
поужинали всей семьей. Миссия состояла в том, чтобы отправиться в укрытие бандитов и
уничтожить их, потому что они наконец напали на близлежащие деревни, вызвав значительное
количество жертв. В пещерах, где находилось их логово, было около ста бандитов.

Пройдя далеко от деревни пешком, Сарутоби и его ученики разбили лагерь. Потребовалось бы
около пяти дней пешего пути, чтобы добраться до деревни и укрытия бандитов. После того, как
Орочимару поймал пару кроликов, Сарутоби поручил Джиро и Орочимару первое дежурство, а
себе и Цунаде – второе.

Несмотря на то, что вся дорога была усеяна высокими деревьями, звезды и луна все еще
освещали лагерь. Костер, который был разведен для приготовления мяса кролика, все еще
продолжал гореть, пока Джиро подкидывал в него веточки. Джиро, наконец, притащил еще
одну большую кучу веточек к костру и продолжил подкидывать их.

«Эй, сэмпай, ты не против, если я попробую кое-что со своей чакрой?»

Орочимару посмотрел на Джиро с любопытством, ему было интересно, что же учудит Джиро,
поэтому, естественно, он не стал возражать. Джиро медленно начал просачивать свою чакру в
дым, и вскоре ему удалось им завладеть. Джиро продолжал накапливать дым и пытался
превратить его в шар. Орочимару, в свою очередь, продолжал подкидывать веточки и
раскалять костер.

Сарутоби и Цунаде проснулись и заменили Орочимару, но Джиро все еще стоял над огнем и
накапливал дым в форме шара. Цунаде и Сарутоби наблюдали, как Джиро продолжал



выполнять свою работу. На следующее утро Орочимару проснулся и увидел чудовищное
зрелище дымового шара Дзиро. Дым, наконец, стал настолько сжатым, что дымовой шар
теперь выглядел почти твердым. Джиро убрал своеобразный “мяч” в свиток, и все закончили
собирать вещи.

Когда они снова выдвинулись в путь, Цунаде и Орочимару спросили Джиро, для чего ему
вообще это было нужно. Джиро ответил, что шар может быть брошен и подожжен каким-то
пламенем, которое заставит весь дым разлететься вокруг, создавая эффективную дымовую
завесу. Цунаде и Орочимару отметили, что дымовой шар вполне может быть полезен для
выполняемой ими миссии. Длительное время они продолжали скакать по деревьям, пока лес
постепенно не рассеялся, и им не пришлось двигаться по обычной тропинке.

Джиро и команда Сарутоби, за исключением отсутствующего Джирайи, остановились после
долгого путешествия по грунтовой дороге. Использование Техники Телесного Мерцания,
конечно, было эффективно, когда нужно было прыгать по деревьям, но ее использование для
перемещения по грунтовой дорожке было довольно расточительным по отношению к чакре.
После короткого перерыва, чтобы выпить немного воды и съесть парочку питательных
батончиков, которые на вкус были так себе, они возобновили путешествие.

После еще одной ночи сна и нескольких передвижений Сарутоби открыл карту, чтобы
выяснить, что они находятся примерно в двух днях от деревни. Кроме того, за исключением
постоянного любования грязью, во время путешествия по тропинке было нечего делать.

В последнюю ночь перед прибытием в деревню Сарутоби собрал вокруг себя своих учеников,
чтобы прочитать им небольшую лекцию о том, как действовать при прибытии в деревню.
Орочимару и Цунаде уже много раз слышали эту информацию, однако Джиро нет, поэтому
Сарутоби все вновь повторил.

«Когда мы имеем дела с деревней, которая не является скрытой деревней или домом для
какого-то ниндзя или защитника, не относитесь к ним отвратительно, но и не пытайтесь
подружиться. Во время миссии мы обязаны действовать как профессиональные ниндзя. Даже
Джирайя держит свои извращенные штучки при себе, когда мы находимся на миссии, поэтому
старайтесь проявить профессионализм, хорошо, Джиро?»

«Понял».

Сарутоби и его ученики прибыли в деревню после еще одной ночи отдыха возле грунтовой
дороги. Их тела уже буквально пропитались запахом грязи. Джиро и Сарутоби держались на
приличном расстоянии от двух подростков, которые в обычных условиях могли бы и обидеться
на такое поведение, однако сейчас все были в “профессиональном режиме”, поэтому на их
лицах не проявлялись эмоции.

К сожалению, все только усугубилось, когда они встретились с деревенским главой, он
посмотрел на них со смущающей улыбкой и быстро попросил их воспользоваться ванными для
чистки. Джиро и Сарутоби решили присоединиться к Орочимару в мужской бане. После того,
как ребята избавились от противного запаха, вождь деревни наконец подошел к ним поближе,
чтобы рассказать побольше о бандитах.



Бандиты живут в туннельной пещере, которая обладает сразу несколькими выходами, отчего и
невозможно их поймать. Все бандиты также принимали участие в жестоких преступлениях,
вроде грабежа и убийств, явно давая понять, что на их милость рассчитывать не стоит.
Предполагается, что бандитов обучали другие ниндзя из другой деревни и отправляли сюда,
чтобы изводить деревни возле Конохи, тем самым повышая ранг миссии с C до B в данной
ситуации.

Сарутоби оперся локтями на стол, когда они остались одни в комнате, и спросил, есть ли у
кого-нибудь из его учеников какие-либо идеи о том, как сражаться с бандитами. После обмена
вопросами и ответами ученики Сарутоби пришли к нескольким выводам. Во-первых, бандитов
нужно было полностью уничтожить, иначе они просто сформируют новую банду. Во-вторых,
местность им незнакома, поэтому лучше всего взять гида из деревни. Наконец, было бы
неплохо захватить некоторых пленников, чтобы выяснить, действительно ли их обучали другие
ниндзя.

На следующий день утром, еще до того, как взошло солнце, команда ниндзя отправилась
вместе с гидом из деревни. Прошло всего около часа, прежде чем они прибыли в пыльную
область, где можно было увидеть множество камней, а также высокие скалы. Все это заняло бы
больше времени, если бы командой руководил не Сарутоби. Джиро взглянул на территорию,
прежде чем вынул свой деформированный дымовой шар. Вместо того, чтобы просто бросить
“дымовую гранату”, он быстро разведал территорию на две мили, используя свой шаринган.
Проанализировав несколько раз, он использовал дым, чтобы образовать стену во всех проемах.
Любой, кто будет пытаться убежать, в любом случае пройдет через дым, что предупредит
Джиро об их присутствии.

Джиро кивнул Цунаде и Орочимару, которые ворвались в пещеру через самый большой вход.
Джиро и Сарутоби стояли в ожидании вместе с жителем деревни. Если какие-то бандиты
попытаются сбежать, Джиро будет ответственен за их уничтожение. Примерно через
пятнадцать минут тишины хорошо одетый мужчина попытался сбежать из особенно скрытого
выхода из пещеры. Джиро заметил, что в его дыму произошла деформация, и сообщил об этом
Сарутоби, после чего использовал Технику Телесного Мерцания, чтобы добраться до того
места, где находился человек. Через пару минут Джиро прибыл туда, где произошло колебание
дыма. Когда Джиро начал двигаться, чтобы поймать бегуна, сбежавший мужчина внезапно был
убит другим ниндзя. Джиро не был уверен, был ли этот конкретный ниндзя из Ивы, но на нем
была повязка с обозначением соответствующей деревни.

Ниндзя заметил Джиро, после чего попытался сбежать, убив парня, который, вероятно,
являлся переговорщиком между обеими сторонами. Джиро бросил несколько кунаев в сторону
неизвестно ниндзя, он хотел взять его в плен, чтобы заполучить информацию. Брошенный
кунай уже был отмечен чакрой Джиро, поэтому он использовал гендзюцу и захватил
убегающего шиноби. После этого Джиро вырубил ниндзя, ударив его кунаем по голове. Джиро
заметил, что на ниндзя была маска, да и сам он был одет в одежду темно-коричневого и
красного цвета.

Когда Джиро начал отступать вместе с телом, команда шиноби из Ивы прибыла на его
дислокацию. Он быстро отбросил дым, не теряя времени на создание гендзюцу, поскольку у
него был потенциально ценный источник информации. Они пытались поймать его в ловушку
при помощи двух грязевых стен, а также бросать снаряды, но Джиро уже сбежал, и все, что



они видели, было лишь плодом гендзюцу. Джиро услышал громкий стук, когда прибыл туда,
где находился сельский житель, прячась возле кустов. Сенсей сражался с врагом из Ивы. Бой
длился недолго, Сарутоби крайне быстро разбил голову противнику своим шестом.
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