
========== 2.Как ограбить приспешника. ==========

Я конечно же нажал «да», после чего передо мной открылось меню строительства. В нем было
все, от лаборатории до мастерской, только нужны какие-то очки злодеяния, да и денег не
хватает ни на что. Так что, открыв окно статуса, распределил свободные очки.

Имя: Томас Роллинг

Жизнь: Заблокировано вследствие не оцифрованного мира.

Раса: человек

Пол: мужской

Уровень: 10

Опыт: 243/23600

Класс: злой ученый; (на выбор после 50 ур.)

Должность: шестерка преступного мира

Параметры:

Сила: 24

Ловкость: 24

Выносливость: 10

Защита: 0

Интеллект: 11

Удача: 7

Свободных очков: 0

Титул: (нет)

Основные навыки: (исследователь неизведанного (11 уровня)); (Изобретатель (1 уровня)).

Второстепенные навыки: (магазин); (наем приспешников).

Приспешники: (1)

Базы: (1) 

На следующей день я вспомнил наконец про забытого мной приспешника, ну и где он?
Посмотрев на карту, узнал, что он находился через пару кварталов от меня. Я наконец решил
его навестить и проверить, чем он вообще занимается. Ведь он поднял уровень до шестого, и я
теперь ему должен платить 600$.



После некоторого времени я подошел к месту жительства приспешника. Да, район явно
бедный и не благополучный. Я постучал в дверь, мне открыл Джонни. Когда он меня увидел,
сразу же пригласил в свою квартиру. После расспросов я понял, что Джонни занимался
банальными делами, а именно воровством, начиная с супермаркетов, заканчивая карманными
кражами. За все время он накопил около 246$, 4 телефона и множество разной мелочевки.

Я забрал деньги себе, а передо мной появилась табличка.

Доступна новая функция репутация.

Репутация среди приспешников понижена 95/100.

Ага, то есть, если забирать деньги, которые заработал приспешник без задания, то это чревато
падением репутации. Разобравшись со всем, я решил подумать над заработком денег. И все-
таки я склоняюсь к нелегальным путям заработка и легализацией, поскольку этот путь легче,
да и система на это намекает, дает задания.

Получено задание: совершите первое преступление — воровство.

Награда: 300$; 500 опыта; 50 очков злодеяния.

Но кроме этого я решил сдавать квартиру приспешника. Это поможет легализовать деньги,
если понадобится, а он пока поживет у меня, все равно там две спальные. Дав задание
приспешнику по сдаче в аренду квартиры, при этом просадив свою репутацию до 90/100,
отправился выполнять задание, данное системой. Зайдя в супермаркет, просмотрел
расположения камер видеонаблюдения и увидел зоны, которые они не могут просмотреть ни с
одной из сторон, именно такие зоны стали моей целью для воровства. После того, как я вышел
из супермаркета мне выдали награду, после чего я получил новое сообщение.

Вы совершили первое правонарушение, разблокирована таблица заданий для злодея.

Просмотрев задания и выбрав несколько легких, в основном ориентированных на кражи, я
выполнил их, потратив на это около шести часов. И наконец накопил около 5406$ и 350 очков
злодеяния для покупок и улучшения базы. После этого всего я направился проверить
приспешника и забрать его на место его нового жительства, сейчас он уже должен был
закончить подготовку к собственному выселению, собирая нужные вещи. Забрав приспешника,
я наконец оказался в своей квартире, где просто свалился без сил.
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