
Лонг Хао одержал победу в войне.

В это время все стали обращать внимание на другую группу участников испытания, Синюю
Дорогу и костюм призрака. Для этих двоих Лань Дао - относительно странная личность. Он
только слышал, что однажды убил погребение главы Семи Мастеров Инверсного Мастера.
Может быть помещен на одежду призрака, в основном причина в том, что Ланьши слишком
известен, родители и дети - люди в людях.

Как партнер первого святого Тан Шидао, Лань Чжи имеет великое проклятие заимствования и
обладает сертификатом Мастера, который способен войти только в десятку лучших детей Лань.

Видно, что люди отдают синей дороге первое место, когда дают лицо.

Кому-то другому.

Призрачная одежда.

Этот персонаж известен слишком многим.

Прежде всего, призрачный костюм - один из самых известных семи героев среди мятежных
волшебников. Никто из семерых не был слабым подонком, они были кульминацией обратного
Мастера. Во-вторых, призраки по силе - не слабаки из десятков и двадцати колец. Когда-то он
носил имя Святого Семейства. Почему я могу вернуться к Святому? Это благодаря особой
способности самого призрачного костюма, умению, которое посторонние не могут понять.

В-третьих, призрачный костюм когда-то носил титул "первой легенды". До появления святого
мира мало кто осмеливался говорить больше, чем он.

Очень и очень рано.

Инверсный маг и охотник сражались много раз, и призрачный костюм всегда показывал
хорошие результаты. Хотя вся группа противников господина не давала сил терпеть неудачи
снова и снова, но никто никогда не презирал репутацию 'Седьмого Инцзе'. Декан охотников на
белых воротничков неоднократно выступал против костюмов призраков и много раз
проигрывал сцену. Однако костюмы призраков каждый раз благополучно уходили.

Самый серьезный из них, мистер Черная Фаза, установил охотничий костюм призрака.

В это время мистер

Черная Фаза сделал все возможное, чтобы уничтожить большую часть призрачной одежды, но
он не смог убить призрачную одежду. Можно сказать, что при одинаковой силе призрачные
одежды были побеждены. Каждый из семи магов Захватчиков был осажден, и призрачные
костюмы контратаковали больше всех.

Битва магов - обычное явление.

Поэтому некоторые охотники поддавались десяткам зловещих призраков. Строго говоря,
персонажи, которые так и не смогли дать отпор, - это только белый президент и черная фаза. В
отличие от них, декан белой фазы и господин Хэй Сян, которые не смогли убить, являются
лишь костюмами призраков.

В сознании каждого, призрачные одежды - это такая ужасная фигура.



На арене.

только что.

В этот момент... он мертв!

Противостояние между Танг Шидао и Лонг Яо длилось всего меньше минуты, и Лонг Хао был
повержен. В этот момент синяя дорога и костюм призрака также разделили победу и
поражение: костюм призрака был повержен! На арене призрачная одежда не замерзла, но
тело превратилось в морозный дым и медленно рассеялось в воздухе. Однажды он поднял руку
и произнес заклинание, но от поднятия появилась трещина, словно стеклодела не могли
скрутить и разбить.

На сиденье волшебного самолета вне корта медленно встал костюм призрака.

В это время слой черной одежды обернулся вокруг его тела, как слой лепестков, близко
расположенных друг к другу. Вскоре сила призрачных костюмов быстро возросла. С уровня
святых дюжины колец они устремились к святому дивизиону, а затем устремились к уровню
святых. Кроме Восьми императоров богов, никто не может оценить, насколько улучшился
призрачный костюм. Есть только ощущение, что он увеличился в сотни раз.

Все не могут представить, как это делается.

Даже если вы подавляете себя, нет никакой причины, чтобы лгать магической машине. Он
должен быть принят магической машиной с реальными данными.

Я не стал дожидаться, пока все об этом подумают.

Костюм призрака протянул руку и потянул на себя кучу черной ткани... Нет, она была белой.
Слой инея покрыл черный плащ и окрасил его в белую ткань. Сознание людей не нарушено.
Конечно, "силу" на арене нельзя вернуть в суд. Арена - это всего лишь некий аналоговый образ,
и его можно убрать с площадки.

"Я помню, в следующий раз мы снова сразимся". Рука взмахнула, матовая одежда
превратилась в белые обломки, а призрачная одежда, оставив слово, исчезла.

Синяя дорога в поле не ответила.

Он услышал его.

Однако ответа не услышал. Как и недовольство Лонг Иня по отношению к Танг Шидао,
призрачные одежды не могут повлиять на синюю дорогу.

Люди за пределами стадиона не чувствовали, что синяя дорога сильнее призрачного костюма.

Битва на арене прекрасна, и ее исход склоняется в сторону элитных заклинаний и физической
силы. В отличие от них, аптекари, рафинеры и катушки, которые более ужасны во внешнем
мире, на арене не радуются. Пока нет ограничений, на ней, как правило, доминируют маг из
магов и сильный телом. Однако, как только нет ограничений в правилах, игра, скорее всего,
будет сражаться сотни лет без остановки.

Таким образом, это более или менее небольшое правило, и конечный результат относительно
выгоден для заклинаний и физических навыков.



"Первый святой, теперь мы остались".

"Хорошо."

"Начать?"

"Это хорошо".

Не нужно слишком много глупостей, ни Танг Шидао, ни Лань Дао это не нравится. В начале
войны только протянулась синяя дорога, и тень тела нового поколения тут же покрылась слоем
инея, мгновенно отсекая всю магию и жизненную силу. В мгновение ока тень тела следующего
поколения треснула, морозная оболочка разбилась, а внутренности не заледенели, и оно все
еще находится в состоянии черной тени.

Морозная оболочка разбилась, и появилась тень следующей жизни.

В этот момент.

Тень следующей жизни не вызвала священных арахнидов, манящих, в небе появились десятки
тысяч горячих лучей в мгновение ока, похожих на проливной дождь.

Голубая дорога слегка колыхалась.

Вокруг бесчисленные ледяные зеркала, и все лучи в мгновение ока сворачиваются обратно.

Тень следующего мира.

мгновение.

Все лучи резко останавливаются, устанавливают определенную точку, а затем расширяются,
как водяной шар, превращаясь в большой красный шар. Снова размахивая руками, эти красные
**** кружатся и танцуют под странным углом. Нет никакой фиксированной траектории полета.

Голубая дорога помахала и успокоилась.

Но бесполезно.

В момент покоя эти красные **** шаг за шагом разделяются на второй, и они все еще
находятся рядом с синей дорогой. Даже если они останутся во второй раз, они разделятся в
третий раз и продолжат атаковать. Один и тот же ход не может подействовать дважды, и синяя
дорога тоже слегка поражена. В это время большой красный шар, разделившийся несколько
раз, оказывается рядом.

Палец синей дороги слегка шевелится, а тело покрывается слоем льдисто-голубой морозной
пленки.

Красный шар близко.

Никаких взрывов... они отскочили.

"Нет, он открывается". Увидев выскакивающий и взрывающийся красный шар, старика и так
далее, некоторые проницательные люди увидели истинный смысл. В этот момент поверхность
тела синей дороги имеет эффект "абсолютно гладкой", и даже заклинания не могут



прилипнуть. Эти красные **** "проскальзывают" в момент удара, а не создают эффект отскока.

Все нахмурились, глядя на эту сцену... они не могли поддерживать ритм.

В этом виде соревнований нет взрыва заклинаний, нет льда и огня, нет применения усиления
или ослабления. Это совершенно не похоже на обычное соревнование.

Более того, скорость слишком высока.

Можно сказать, что я этого еще не видел, они вступили в следующий конкурс.

Я не стал дожидаться большего.

Восемь богов собрались.

Странно то, что эти боги заранее покрываются слоем льда, немного похоже на ощущение
намеренного предоставления противнику преимущества. Однако Синяя дорога не использует
заморозку, и все же, похоже, она очень ревниво относится к преимуществам этой белой
доставки. Вызвать зверя, чтобы убить сторону, - самое невыгодное для форта Мастера.
Богоборец заскрежетал когтями, а Синяя Дорога быстро взмахнул заклинанием.

Однако, кажется, он замедлил шаг.

Когти священных воронов яростно рвутся, и самец наносит удар. Стремись к шансу, восемь
богов никогда не упустят его.

Когти атаковали.

Поклянись разорвать врага.

Реакция, потрясающая, Синяя дорога не знает, когда она сменила позицию с помощью
ледяного зеркала. Синяя дорога атакует не **** крылатых воронов, а других богов, стоящих
друг против друга... они убивают друг друга.

Еще мгновение назад это была лишь иллюзия, позволяющая богам богов преследовать
артефакты ледяного зеркала цели.

Боги богов атаковали друг друга, и тело льда было разбито.

В этот миг.

Голубая дорога снова взмахнула рукой и не упустила возможности заморозить их всех. В
следующую секунду разрыв закончился. Хотя я не знаю, сколько призывателей маны,
ускользающей из-под контроля, в синей дороге, я могу быть уверен, что стоимость богов
больше. Поскольку "Мантра миллиона" - самый энергоемкий архетип, другие заклинания
добавляют лишь более миллиона маны.

Битва мастера, потребление и возвращение к дьяволу также являются одним из условий
победы и поражения.

Потеря Танг Шидао один раз также приравнивается к вычету.

"Умышленно." Кто-то еще прошептал с площадки.



В мгновение ока.

Восемь священных воронов внезапно вспыхнули зеленым светом, и синие дороги немного
удивились, вызвав ледяную стену. Затем восемь священных орлов взорвались заклинанием
взрыва трупа, и окружающее пространство взорвалось энергетическим вихрем.

Можно предположить, что Тан Шидао определенно "предвидел", что восемь священных
орлиных кур обязательно умрут, и они заранее установили заклинания взрыва трупов.

Даже сейчас, посреди бушующей стихии, Танг Шидао не прекращал погоню.

Взмах руки.

На поле появилось бесчисленное множество ледяных зеркал, похожих на синие зеркала, но
они должны были не просто сбивать врага с толку. В то же время, есть десятки тысяч
выстрелов морозными лучами. Эти лучи не идут прямо по первоначальному пути. Вместо этого
они проходят через преломление ледяного зеркала и движутся по странному маршруту,
который совершенно невозможно уловить. С первого взгляда это выглядит как вспышка света.

Все знают, что конечной целью этих морозных лучей должна быть Синяя дорога.

Во взрыве.

Внутри ледяного зеркала.

Под бликами морозного луча... Все думали: Синяя дорога не должна быть побеждена, и, по
крайней мере, ей будет причинен вред.

Но на самом деле: нет!

Только в это мгновение, вдруг, лед голубой дороги затих от силы взрыва. Когда все лучи мороза
были сфокусированы, он растаял на половину взрывной силы. Другими словами, взрыв был
приостановлен наполовину, и взрыв был возобновлен дважды в одно мгновение.

Благодаря такому управлению "микрооперацией", возобновление мощности взрыва
компенсировало все морозные лучи.

Все за пределами площадки уже выглядели глупо.

Придержите траву.

Могут ли заклинания так играть?

Приостановить взрывную силу противника, перезапустить и использовать взрыв противника,
чтобы компенсировать лучи противника?

На какого монстра вы наступаете?

На арене.

Сильный взрыв рассеивается, и морозный луч теряет свою силу при столкновении. Однако
ситуация снова изменилась. Не знаю почему, эти морозные лучи не исчезли и не разбились,
как твердый лед вдруг превратился в мягкую грязь. В результате взрыва я отскочил на землю,
изумленный и корчащийся.



Лед голубой дороги заставил их на секунду приостановиться, но они быстро открылись вновь.

Эти перистальтические лучи очень медленные, но они противостоят силе льда.

медленно.

Все ползучие лучи медленно ползут к голубой дороге.

Все за пределами поля сходят с ума.

Что это?

Это шагающая лошадь?

Лучи сияют!

Будь то горячие или морозные лучи, или пылающие лучи - это "огни". Есть ли такой луч,
который, кажется, ползет под солнцем? Есть ли такой медленный луч под солнцем? Нет!
Абсолютно нет!

Используйте заклинания лучей только для одного слова: быстрый.

Что это такое?

Зачем кому-то изучать такое заклинание медленного луча, неужели в Танг Шидао завелся
сумасшедший?

"С этим еще труднее справиться". Большинство людей смотрят свысока на медленно
колышущиеся волны, а некоторые проницательные люди считают, что с ними еще сложнее.
Это не страшно для других персонажей, но это очень серьезное заклинание против синей
дороги.

"Антизаморозка... уменьшение скорости". Синяя Дорога рисует круг обеими руками и
произносит заклинание, которое для всех стало бы неожиданностью.

В мгновение ока.

Все ползучие лучи словно спешат, разлетаясь и взрывая все вокруг тени следующего
поколения. Глядя на взрыв мороза, все потеряли дар речи. Скажи, добрый лед, что ты имеешь
в виду под "антизаморозкой"? Чувство заморозки - это все еще ты, быстрое скольжение - это
тоже ты, это все еще игра волос... Ты медленный или быстрый?

Это соревнование, вы можете прийти к нормальной рутине?
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