
Таким образом, Фу начал строить виртуальный игровой мир в своем воображении. Хотя он не
был уверен в некоторых вещах, например, в том, как именно система заставила работать эту
дрянную отмазку магии, он оставил системе настоятельную просьбу исправить ее, когда она
будет готова.

Если бы система знала, что для нее лучше, она бы обязательно помогла.

Создать игру было легко для такого человека, как Фу. Однако сохранить ее простоту было
сложнее. Принцип "тебе это не нужно" никогда не работал для Фу. Он всегда заканчивал тем,
что добавлял все, что нужно, и, в основном, все остальное тоже...

Заблудившись в строительстве на некоторое время, он вдруг вспомнил, что это программа
обучения, а не развлекательная игра. Поэтому он еще немного увеличил сложность и убрал
уменьшение боли.

Хотя могло показаться, что прошло много времени, прошло всего несколько секунд. Используя
свой опыт, Фу мог быстро создать сложную игру из ничего. А качество деталей поразило бы
даже так называемых экспертов из его старого мира.

Закончив, он приготовился начать обучение. Ученики все еще смотрели на него с ожиданием.
И даже его подчиненные недоуменно смотрели на него, гадая, что он будет делать дальше.

Приказав подчиненным присоединиться к студентам, Фу спроецировал на мозг каждого
студента сложную игру, которую он создал в виде иллюзии.

После того как все было готово, он стал наблюдать за реакцией.

К его радости, их внимание было рассеянным. Это был знак того, что началось состояние
транса.

Тот факт, что это сработало, даже поддержал его дух перед лицом появившегося сообщения.

########

Поздравляем!

Ваше понимание и использование иллюзий превзошло небеса!

Внимание к деталям и точность иллюзии, в сочетании с идеальной интеграцией с миром,
превосходят все, что ранее появлялось в мире!

Получен навык ❰Иллюзионизм - освоен❱!

...

❰Иллюзионизм - освоено❱

Искусство проецирования альтернативной реальности.

Примечание: Используйте это усердие и внимание к деталям для чего-то более продуктивного,
чем игры!

########



Хотя система, казалось, укоряла его за то, что он тратит время на игры, Фу не собирался
унывать. Во-первых, его план работал! Во-вторых, игры могут быть полезными, что
неоднократно демонстрировалось в этом мире.

Поскольку это была первая тренировка, Фу планировал, что она продлится не более часа. Это
дало бы студентам пару месяцев пребывания в виртуальном мире.

Независимо от того, насколько они были отбросами, несколько месяцев интенсивных
тренировок, несомненно, смогут сделать любого человека достаточно сильным.

Поскольку у него было свободное время, Фу задумался, почему он не видел ни брата с сестрой,
ни старика. Они наверняка были жителями третьей секции и, следовательно, должны были
получить объявление.

Фу не был уверен, где живет старик, поэтому его отсутствие можно было понять. Но брат и
сестра определенно жили там. Он даже бывал у них дома.

Поскольку делать там было особо нечего, Фу направился к дому брата и сестры. Во время
прогулки его одежда начала сохнуть под теплыми лучами солнца.

Через некоторое время он заметил, что не знает, где находится. Не то чтобы он заблудился,
просто планировка этого участка была плохо сделана. В конце концов, у него была неплохая
память, так как же он мог забыть маршрут, по которому шел? Должно быть, он изменился!

Была одна странность: мозг Фу легко отвлекался, когда он гулял. В результате он мог
оказаться... немного в стороне от намеченного места.

А когда планировка была настолько плоха, как здесь, это создавало проблемы. Это
определенно была вина планировки. Окрестности были такими скучными, повсюду одни
руины.

И не у кого было спросить дорогу, так как все они были собраны на поле, где в данный момент
проходили адские тренировки.

Раздраженный некомпетентностью разработчиков участка, он огляделся в поисках подсказок.
Но никаких удобных знаков, указывающих на важные места, не было.

На всякий случай он еще раз огляделся в поисках хоть каких-нибудь знаков. Он не хотел,
чтобы его снова приняли за слабоумного...
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