
- Не думала, что это может быть… вот так.

- Хе-хе.

Фран просто светится. Только что мы прошли через пропускной пункт лагеря выживших.
Снова. Теперь уже вчетвером. Потратив ещё очки душ, я выдал им книги характеристик, книги
сокрытия и дымовые шашки.

«Сокрытый Легион мы или хер собачий. Это стартовый набор».

К счастью, их уровня хватило. Однако класса у них так и не было, так что мы пришли сюда.
Осознавая, как мы с Фран путешествовали до этого, пощупав наши силы, Исида и Война просто
выпали из реальности. Им, наверное, приходилось очень непросто передвигаться по миру. А
мы вот, можем войти куда пожелаем. На самом деле я думал, что с сокрытием выйдет очень
большая проблема. Когда все активируют сокрытие, я вижу их, потому что они в моём списке
Владыки Судеб, Фран всех видит, потому что она Владыка Сокрытого Мира. Но эти двое таких
штук не имеют, я думал, что если все активируют сокрытие, то они просто потеряют нас из
виду. Однако нет, они нас видят. Почему? Может, потому что мы из одного клана. Это всё что я
смог придумать.

Медленно прогуливаясь по лагерю, как у себя дома, мы достигли деревни новичков. Похоже,
после пропажи этих двоих и убийства “Воспитателей”, которое учинила Фран, кипишь тут уже
улёгся. Впрочем, тут могут начаться новые проблемы. Но я, кажется, придумал, как их
избежать.

НПС веры нет. Это факт. Они все подозрительные как черти. Но есть кое-что, что они любят.
Войдя внутрь здания деревни новичков и не снимая сокрытия, мы быстро направились к
стойке, где стоял бородач и табличка со знаком вопроса. Подойдя к нему, я тут же положил на
стойку сто монет выживания, а затем приложил ко рту указательный палец.

Бородач оскалился как животное. Но быстро убрал монеты и демонстративно отвернул голову,
да так, что у него аж хрустнула шея.

«Сука, ты это сделал так незаметно, что теперь на тебя все смотрят как на дебила».

Хотя, если его это не волнует, почему должно волновать меня? Поторопившись, мы зашли в
комнату смены класса. НПС доверия нет. Так что выбирали класс эти двое с максимально
каменным лицом, знатно мной подготовленные. Выйдя оттуда, мы зашли к оружейнику и
купили меч для бугая и его сестры. А затем благополучно покинули это место. Даже
удивительно.

Так же как и у нас, классы были золотого цвета, одноимённые нашим эволюциям. Усиления
тоже были похожи. Как наши [Видение Судьбы] и [Видение Сокрытия.] они получили [Видение
Жизни] и [Видение битвы] Очень удобные штуки. Исида теперь может видеть недуги людей.
Куда он ранен, отравлен он или проклят. Если бы при сражении с той штукой в тюрьме она
была с нами, скорее всего она бы поняла, под какой тип атаки мы попали. А что до Войны, то у
него немного наоборот. Судя по описанию, он инстинктивно должен понимать, куда атаковать
тварь, чтобы она быстрее померла. Невероятно удобно, вот только с разговорами у него
проблема. Сообщить нам не сможет. Ну, может чего придумаем позднее.

Усиления основной эволюции тоже были. Исида получила новое умение. Вернее не умение, а
пассивный бонус. Теперь её показатели устойчивости и регенерации не могут быть ниже, чем
показатель интеллекта. Кидая все свободные очки в интеллект, она будет становиться всё



более неубиваемой. Что и ожидалось от топового лекаря. У войны всё проще. У него теперь
каждый уровень устойчивость, регенерация и сила растёт не на один, а на два пункта.

Теперь он ещё более имбалансен будет. У него уже силы вдвое больше чем у меня. Хотя я
намного быстрее и восприятие у меня выше. Но один его удар вынесет меня вперёд ногами.
Что за ужасного монстра я создал.

…..

Поскольку нас теперь четверо, мы двинули качаться прямо в город. Да, вдвоём с Фран у нас не
очень получалось. Но теперь у нас аж четыре дымовые шашки. Исида пока не имеет достойных
умений, так что я дал ей какую-то дерьмовую книжку с посредственным навыком. Пускай пока
попользуется этим. Она маг, пускай теперь привыкает атаковать магией.

Выйдя в центр улицы, мы развеяли сокрытие. Тут же толпа монстров вокруг нас зашевелилась.
Взмахнув мечом, Война просто снёс с десяток зомби, а их тела разлетелись на ошмётки.

- (◎_◎;)

«Хе-хе. Не недооценивай себя парень». Хихикнув, я устремился в противоположную от него
сторону.

Пока Фран стоит рядом с Исидой, они концентрируются на скоростных зомби и всём, что
может угрожать нам в перспективе. Обычных зомби мы взяли на себя. Рубили и крушили. Я
даже немного вспомнил балет.

Носочки вместе, поворот, шаг вперёд и два назад. Прекрасный танец смерти. Один взмах косы
разделяет зомби пополам. Их очень много. На шум боя сбегается вся округа. Ещё чуть-чуть и
их будет так много, что в этом море зомби мы просто утонем.

-Достаточно!

Крикнув, мы тут же собрались в кучу, и я активировал дымовую шашку. Устремившись в дверь
здания, которую выбрали заранее, мы быстро поднялись на крышу, избежав проблем и
преследования. Некоторые скоростные пытались нас искать, но Фран их быстро уничтожила.
Остальные зомби просто как выключились. Смотря на это море нежити внизу, в душе невольно
поднимается страх. Даже зная, что можешь сбежать.

- Получилось неплохо для первого раза.- Ухмыльнулся я.

Уставших пока нет. Бой мы вели не очень долго. У нас на сегодня есть ещё три дымовые
шашки. Да и зомби сейчас сконцентрированы в одной куче. Обойдём их и сможем атаковать
без перспективы мгновенно попасть в окружение.

-Угу.

Фран, похоже, весело. Война и Исида в шоке. Ну, позже привыкнут.

…..

Имя: Джокер

Уровень: 30



Клан: Сокрытый Легион.

Класс: Владыка Судеб.

Рейтинг Боевой мощи: 135

Очков умений: 17

…..

Имя: Фран

Уровень: 24

Клан: Сокрытый Легион

Класс: Владыка Сокрытого Мира

Рейтинг Боевой мощи: 101

Очков умений: 22

…..

Имя: Война

Уровень: 15

Клан: Сокрытый Легион

Класс: Владыка Войны.

Рейтинг Боевой мощи: 80

Очков умений: 2

……

Имя: Исида

Уровень: 17

Клан: Сокрытый Легион.

Класс: Владыка Жизни.

Рейтинг Боевой мощи: 40

Очков умений: 2

….

Неплохо. Лоля с пушкой, немой качок и пустоголовая дура. Ну, просто команда мечты, блин.
Пошли качаться.
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