
С появлением двух Повелителей дьяволов, Стикуа и Короля кошмаров, Божественные
Королевства, которые сокрушили Мир Бездны, теперь тоже почувствовали большое давление.

Война между богами и бездной превратилась в перетягивание каната.

В то же время, по мере того как законы четвёртого мира постепенно стабилизировались, буря
хаоса и турбулентность времени и пространства постепенно утихли. Божественные Царства и
Мир Бездны обнаружили, что они могут приблизиться к новому миру или даже войти в него.

Война начала постепенно смещаться от внешнего мира к внутреннему. Впервые пять истинных
богов перенесли свои Звездные Королевства в четвёртый мир, пытаясь захватить власть над
новорожденным миром.

И Кровавое Солнце Бездны, Стикуа, также перенесло своё реальное тело прямо в четвёртый
мир. В мгновение ока в четвертом мире появились два солнца; одно испускало ослепительное
золотое сияние, другое было подобно деформированной опухоли, укоренившейся в
пространственной стене четвёртого мира и испускавшей ужасную ауру кроваво-красного
свечения.

В этом кроваво-красном сиянии было множество монстров, изливающихся из Бездны Кровавого
Солнца, их количество было подавляющим, когда они устремились к новому миру.

И Король кошмаров также запустил свой собственный домен кошмара и укоренил его за
пределами четвёртого мира. С ослаблением его власти, на внешней стороне нового мира,
пространственная стена четвертого мира была осквернена; Царство кошмара
распространялось и расширялось, в котором все виды кошмарных монстров выскакивали
наружу; они ревели, визжали и произносили ужасные крики.

Повелитель тёмных дьяволов, Стикуа был подобен гигантскому кровососущему комару,
лежащему внутри мира, высасывающему и пожирающему его силу.

И Боги тоже были такими же, в то время как законы мира не были стабильны, в то время как
воля мира ещё не родилась, они использовали различные методы, чтобы поглощать и
разрушать мир.

В то же самое время, ещё более жестокая война, по сравнению с битвой астрального мира с
Союзом волшебников, взорвалась в четвёртом мире и внутри пространственной стены
четвертого мира. Обе стороны продолжали разрушать и блокировать друг друга от поглощения
силы нового мира, одновременно ускоряя свою собственную скорость.

Пять Звёздных Царств и несколько Повелителей дьяволов продолжали нападать друг на друга;
земля была разорвана всего лишь одним ударом, они вызвали тысячу миль стихийного шторма
в небе, они даже вызвали взрыв пространственной турбулентности в пространственной стене.



Весь мир был наполнен всевозможными божественными созданиями и ужасными дьяволами, и
каждый уголок нового мира имел следы их сражений.

Врата Бездны и портал в Мир Марии постоянно посылали войска в новый мир.

Когда Бог пространства и исследований установил большой и стабильный портал в четвертом
мире, различные божественные эксперты из Мира Марии продолжали прибывать в новый мир.

Многочисленные воздушные корабли и божественные астральные военные корабли постоянно
устремлялись в новый мир; сотни тысяч священнослужителей, одетых в божественные одежды,
ступали на поле боя.

Четвертый мир, который постоянно трансформировался и стабилизировался, во вспышке света,
хотя он был в катастрофическом состоянии и был сильно поврежден от всех продолжающихся
сражений.

Горькая война заставила новый мир страдать.

………

В Волшебной Стране Фхартасил, на Небесной башне, окружённой облаками, более десяти
мифических арканистов следовали за Королевой Вэнди. Мифический Арканист, Мьентте
Амброз, всё ещё был в своём белом одеянии, он держал посох, и выглядел старым, но его глаза
странно блестели.

Там, где они стояли, почти вплотную к пространственной стене Волшебной Страны Фхартасил,
воздух был разрежен, и время от времени возникали пространственные турбулентности.

В пространственной стене бушевала голубая волна - такова была мифическая граница
Волшебной Страны Фхартасил.

- Её Величество, мы все ещё в союзе с Союзом волшебников? Союз волшебников был жестоко
побежден Миром Бездны в битве за астральный мир, и теперь боги из Мира Марии объявили
войну Миру Бездны и присоединились к битве, чтобы конкурировать за четвёртый мир. Разве
это не мудро для нас, чтобы присоединиться к ним в это время?

С некоторой тревогой спросил Мьентте Амброз.

Более десяти мифических арканистов позади него поддержали Мьентте Амброз, и те, кто был
за участие в битве, немедленно выразили своё несогласие.

Её Величество Вэнди посмотрела на Мьентте Амброз.



- Я думаю, что все вы смотрели не в ту сторону.

Более десяти мифических Арканистов и Мьентте Амброз не понимали её.

- Что вы хотите нам сказать?

Вэнди улыбнулась и сказала.

- Мы не собираемся выигрывать эту войну, мы собираемся выиграть четвертый мир.

- А в чём разница?

- Конечно, разница есть.

Загадочно улыбнулась Вэнди.

- Боги, волшебники или дьяволы, их способности по построению мира, управлению миром и
совершенствованию мировой системы не идут ни в какое сравнение с нашими арканистами.

- Мы, Арканисты, истинные творцы и хранители мира, потому что путь, который выбирают
Арканисты, - это создание мира.

Сердце океана, Парящий город.

В этот момент на городской площади истины легионы из Союза Волшебников стояли по обе
стороны в своих военных мундирах. Там были небесные крепости, передвижные крепости,
новейшие боевые воздушные корабли, даже по бокам был припаркован корабль загруженный
мощными бомбами Союза волшебников.

Угол Парящего города, разрушенного Королем скелетов, был восстановлен, Парящий город все
ещё выглядел впечатляюще, и был полон мощи.

Почетный караул уже давно был готов, они как будто ждали кого-то. Кук Бей, Мастер
Механической башни Союза волшебников, ждал вместе с группой волшебников из парламента
волшебников. Как второй по значимости человек в Союзе волшебников, Кук Бей лично
приветствовал прибывающих гостей в сочетании с такой большой церемонией, что было
достаточно, чтобы показать их искренность и серьёзность.

Золотисто-красное сияние расцвело над Парящим пространством города - городской площадью
истины, и когда сияние угасло, появилось более десяти эльфов.



Они имели эмблему Королевства Тайны и возглавлялись Мьентте Амброзом; они были
дипломатическим отрядом, посланным Королевством Тайны.

Мьентте Амброз, представлявший Королевство Тайны и Королеву Вэнди, пришёл сюда, чтобы
одобрить военный союзный договор с Союзом волшебников и обсудить условия битвы за
четвёртый мир.

Переговорный процесс шел быстро. Хотя у обеих сторон были разногласия по поводу
некоторых условий, они обе знали, что сражаются за время, и в течение трёх дней они
подписали соглашение об отправке войск в четвертый мир одновременно.

Звездный мир, который только что успокоился, был снова вовлечен в войну; с подписанием
военного соглашения, приказ о военной мобилизации был немедленно издан в звёздном мире.
Мирные жители и профессионалы мгновенно поняли, что на них обрушилась новая война.

Но на этот раз, это был не просто Союз волшебников, Союз волшебников и Королевство Тайны
сражались одновременно, и две стороны больше не будут сохранять свою силу.

Нынешняя битва четвёртого мира была между Миром Бездны и богами из мира Марии, однако
Мир Звёздных Душ решил присоединиться к битве, и она превратилась в войну между тремя
мирами.

Мастер Механической башни, Кук Бей, после подписания военного соглашения, сразу же
перешёл в Башню волшебника, чтобы встретиться с мастером башни, Кэтрин.

- Госпожа Кэтрин, всё готово, но предводителем этой войны будет Королевство Тайны, мы
просто будем полностью помогать им в битве за четвёртый мир. Если битва увенчается
успехом, у нас будет весь Мир Звёздных Душ, и они мигрируют в четвертый мир.

- Согласно плану Её Величества Вэнди, цена, которую мы заплатим, может оказаться немного
дорогой, и, возможно, это будет стоить всего Сердца океана.

Кук Бей на мгновение заколебался и посмотрел на Кэтрин.

- Если это не удастся, то цена, которую нам придется заплатить, будет слишком высока.

Кэтрин кивнула.

- Но нынешний Мир Звёздных Душ больше не в состоянии терпеть как Союз волшебников, так
и Королевство Тайны. Если мы не начнем войну снаружи, то скоро начнется гражданская
война.



- В любом случае, независимо от того, выиграем мы или проиграем, эта битва крайне важна.

Кук Бей кивнул.

- Да, это также битва за выживание; Мир Звёздных Душ больше не может терпеть Союз
волшебников и Королевство Тайны, двух бегемотов в одном месте.

- Иди вперёд и приготовься к битве. Заклинание пространственной проекции восьмого уровня
Волшебной Страны Фхартасил требует использования всей сети магических кристаллов Сердца
океана; только если ты будешь руководить ходом событий, не будет никаких проблем.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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