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×Ловец снов— артефакт, позволяющий во время сна переходить в другой мир. 

×Во время сна увеличивает характеристики Лени
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×Кровавое лезвие— составная часть меча Грама.

×Пассивно увеличивает характеристики в битве.
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×Камни Ока— дают владельцу способность камня:

×Тигриный глаз— позволяет видеть всё живое, в ограниченном радиусе, через преграды.

×Кошачий глаз— позволяет уподобиться кошке, увеличивая ловкость, скорость и проворность
на определённое время.

×Соколиный глаз— позволяет увеличить дальность и чёткость зрения на определённое время.
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×Драупнир(кольцо)— надевшему, прибавляет стойкости и силы. Коэффициент 1 кольцо/5 силы,
стойкости(10 норма)

×После потери энергии— кольцо ломается и непригодно к использованию.

×При надевании 8 колец— наделяет тело алмазной стойкостью.

×Ограничение на тело: 2 шт.

×???
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×Рог изобилия—артефакт, что повышает характеристики пропорционально приготовленным



блюдам.

×Чем выше сложность блюда— тем больше характеристик получит пользователь.

×Активная способность: позволяет временно поднять мастерство приготовления пищи. Для
активации необходимо использовать в качестве энергии блюдо из Рога изобилия, что будет
равно по сложности приготовления  с вашим текущим блюдом.(тоесть нельзя будет
использовать сваренную гречку, чтобы приготовить котлеты из коровы.)
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×Брисингамен— старое золотое ожерелье, повышающее характеристики пропорционально
количеству популярности пользователя.

×Дополнительная способность— "Зеркальная Гордость". Позволяет создать своего клона.

×(Клон будет иметь своё, независимое от владельца, сознание. Все полученные навыки и
знания передаёт владельцу по возвращению в тело. Не имеет лимита жизни и расстояния.
Каждый новый клон имеет на 10% меньше характеристик чем предыдущий, но со временем
может улучшить свои.)
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×Артефакт "Клык Зверя"— меч пьёт кровь противника и увеличивает характеристики
пользователю.
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