
[Прогресс обновления системы: 45%]

В этот момент Фан Ци получил сообщение от Системы.

[Задание: Учебная школа Челленджера (промежуточный уровень)]

[Цель задания: 1) Помочь студентам-маглам стать мастерами, 2) Помочь 80% студентов
достичь уровня гроссмейстера (боевые навыки), 3) Помочь лучшим студентам стать
претендентами.]

[Выполнение: 1) 65%, 2) 33%, 3) 0%.]

[Награда за задание: одна Душа золушки, Большой подарочный мешок для обновления
системы, пятидневный доступ в новую обновленную комнату культивации системы.]

[Модернизация кулона синхронизации: После модернизации он может накапливать энергию.
Предел хранимой энергии разбит на десять уровней, и 10 000 магических кристаллов будут
эквивалентны одному уровню. Каждый уровень может быть использован для уменьшения
процента синхронизации и увеличения времени синхронизации.]

Господин Фан получил кулон синхронизации, когда впервые получил Комнату Игровой
Культивации. Он использовался как посредник между комнатой культивации и игровыми
персонажами. Господин Фан посмотрел на кулон, висящий у него на груди, и удивился: — Это
тоже было улучшено?

Помимо обновления кулона, он увидел и другие новые материалы.

[Обновлено новое расширение Dungeon Fighter Online. Хост может выбрать дату его выхода.]

[Новое расширение World of Warcraft: Wrath of the Lich King — начало своё продвижение.
Вышел кинематографический трейлер Wrath of the Lich King.]

[Путешествие на Запад завершено на 95% и будет закончено через три дня. Начинается
обратный отсчет.]

[Вуконг, Король обезьян, подарочный пакет чемпиона в League of Legends будет выпущен
через неделю. Акция начнется через три дня.]

[Пока система модернизируется, хозяин должен хорошо управлять магазинами и
поддерживать порядок.]



— Начальная модернизация... завершена?! — Фан Ци посмотрел на интерфейс системы с
приятным удивлением.

...

С началом продвижения нового расширения World of Warcraft ещё одно ужасающее
божественное оружие «Фростморн» начало раскрывать часть своей ужасающей силы.

— В магазине города Канглан... —

— Трейлер к новому расширению World of Warcraft?! — Как местные рыцари города Канглан,
рыцари Легиона Золотого Грифона приходили в интернет-кафе каждый день, независимо от
того, что происходило.

Сегодня они пришли в магазин с зонтиком в руках.

Как только они сели, они увидели, что появилось сообщение QQ.

Хотя время выхода ещё не было определено, и многие группы игроков еще не видели Иллидана
в текущем расширении, не говоря уже о Warblades of Azzinoth, не все были поклонниками PVE,
и не все игроки жаждали этого.

Однако каждый игрок World of Warcraft знал о сюжетной линии, а значит, мог посмотреть
трейлер нового расширения, несмотря на медленный прогресс в игре.

В данный момент Король-лич был для игроков World of Warcraft далекой легендой. Только
игроки маленькой игры Warcraft в Qzone знали, что Король-лич приносит им такой же ужас и
подавление, как три разрушительных повелителя демонов в Diablo 2.

Ужасающая энергия духа, способная разрушать разум высших мастеров, была особенно
жуткой.

— Что это за «Гнев Короля-лича»?! — Рыцари легиона Золотого Грифона и эльфы, которые
только что вошли в магазин, сразу же посмотрели на него.

Неподалеку Святой Лейдон и Святой Вилли, которые только что открыли Diablo 2, тоже
переглянулись.

Эта игра была одной из тех, которые они получили во время акции «купи десять и получи одну
бесплатно» в магазине. Это была одна из их любимых игр, и они играли во многие игры, такие
как Dark Souls, Diablo, League of Legends и World of Warcraft.



Хотя мастера святого уровня больше интересовались первыми тремя играми и выбрали две из
них в качестве основных, их также заинтересовал сюжет World of Warcraft.

Они сразу же начали смотреть его.

В прохладном льду, застывшем за бесчисленные годы, виднелись смутные очертания
запечатанного льдом трона.

В прохладном льду, застывшем за бесчисленные годы, виднелись холодные доспехи с
отблесками черного металла и фигура, сидящая на своем вечном троне. По правую руку от нее
стоял серебристо-серый двуручный большой меч особой формы.

Фростморн был божественным оружием, выкованным демонами и заключавшим в себе
великую злую силу Короля-лича. Выгравированная на крестовине голова демона-козла и
странные и загадочные руны на теле меча давали людям сильное ощущение его злой силы.

В этот момент в темных отверстиях доспехов вспыхнуло мрачное синее пламя. Затем
загорелись глаза.

Перед ними была пустошь, покрытая льдом и снегом. Здесь не было ни жизни, ни чего-либо,
сигнализирующего о существовании жизни.

Когда скопившийся снег счистили, лед под землей, содержащий бесконечный иней, который
накапливался в течение многих лет, начал трескаться.

— Костяной дракон!? — Пока зрители восклицали, самый ужасающий легион нежити в мире
распространился по всем горам и полям!

...

— Тем временем, в магазине города Юаньян —

— Говорят, что новое расширение Dungeon Fighter Online выходит сегодня? — Люди из
Предельного Западного царства всё ещё играли в Dungeon Fighter Online. Они пробовали и
другие игры, но эта была их любимой.

Конечно, стримеры, такие как святой меча Чёрного света, ставший знаменитым благодаря
Dungeon Fighter Online, не забыли эту игру. После выхода старого расширения они постепенно
сокращали свое время в игре.

Когда они узнали о выходе нового расширения, которое, по слухам, должно было стать
беспрецедентно крупным, они сразу же вернулись в игру.



С другой стороны, такие люди, как Налань Минсюэ и Сун Цинфэн, обнаружили, что их
желание исполнилось: новое расширение действительно вышло.

— Может, нам войти в игру и проверить его? — спросил Сун Цинфэн.

Хотя это была старая игра, у них было много воспоминаний о ней.

Королевские руины, Кричащая пещера, Вилмарк — зона 50 с механическим быком...

Им было интересно, что случилось с девушкой-эльфом по имени Серия, которую они спасли.

Кроме того, новое расширение открывало Второе Пробуждение, и стоило попробовать.

— В любом случае, сегодня у меня нет матчей, и я могу отдохнуть. — Налань Минсюэ бодро
вошла в игру.

— Скажи... — Сун Цинфэн посмотрел на небо за пределами магазина и обеспокоенно спросил:
— Мы действительно в беде?

— Эти бессмертные и боги... Интересно, насколько они сильны? Смогут ли они...

Возможно, эти существа могут уничтожить этот мир одним взмахом руки.

— Не думай о том, что ты не можешь контролировать. — Налань Мингсюэ посмотрела на экран
и увидела свой уровень, который остановился на отметке семьдесяти. Открыв список друзей,
она обнаружила, что большинство из них стали серыми.

Но некоторые из них всё ещё были онлайн.

Появилось личное сообщение.

[Сия прошептала: — Я? Ты онлайн?!]

— Чёрт... Что это за новые комплекты оборудования? — Сун Цинфэн наблюдал, как Налань
Минсюэ выбирала снаряжение и обнаруживает, что Сиа носит снаряжение, которое они
никогда раньше не видели.

— Они выглядят потрясающе...

[Да. Я вернулась, чтобы посмотреть.]



Налань Минсюэ всё ещё помнила, что эти люди, жившие в холодных снежных горах, наивно
утверждали, что охраняют этот прекрасный континент. Она быстро ответила: [Интересно, что
произойдет в новом расширении, которое должно выйти сегодня.]

[Хаха!]

Континент Арад был по-прежнему красивым и ярким, не потерявшим славы и блеска из-за
ухода игроков.

Улицы Хендона и Западного побережья выглядели так же, как и раньше.

В лесу эльф-бард играл легкую музыку, выглядя расслабленным. Вдруг, словно что-то
почувствовав, он непроизвольно посмотрел на небо.

В этот момент бесчисленные игроки, не задумываясь, посмотрели на небо.

Из прекрасного нефритово-зеленого леса, окружавшего Хендон, вылетело бесчисленное
множество птиц. Их было так много, что они были похожи на черные бурлящие потоки.

Встревоженные, они покинули свои гнезда, где жили в мире бесчисленные годы, и улетели
вдаль.

Точнее, они бежали!

Черное небо и черные птицы составляли резкий контраст с белоснежным Хендоном, чудом в
пустыне. Ночной ветерок проносился мимо и, казалось, пел печальный панегирик Хендон.

Бесчисленные искатели приключений выходили из таверн и додзё на улицы. Глядя на небо,
они, казалось, чувствовали, что в этом мире произойдет невообразимо большое событие.

http://tl.rulate.ru/book/23408/2164178


