
— Что за миф?

Не так давно многие игроки откликнулись на призыв неравнодушных людей и оказали помощь
Королевству орков и соседним народам, занимаясь своими делами в реальном мире, поэтому у
них было мало времени на игры.

Вернувшись, эти люди обнаружили, что Пылающий Крестовый Поход, новое дополнение World
of Warcraft, уже давно вышло. Эльфы целыми днями играли в World of Warcraft, чтобы догнать
других игроков, поэтому у них не было времени на другие вещи.

У этих людей не было времени замечать другие вещи до сих пор.

Из-за своей недавней занятости господин Дирк тоже только что вернулся.

В этот момент он указал на экран перед собой и сказал:

— Разве вы не смотрели это? Это трейлер к новой игре.

Он тут же открыл трейлер на своем компьютере.

— Вау!

— Мистическое царство на уровне мифов?

Воскликнули игроки, наблюдая за древними и величественными сценами, которые показывали
запустение и безрадостность в начале мира, где все только начало расти.

— Интересно, как они создали это мистическое царство..., — воскликнул эльф.

— Неужели мы действительно можем играть в такую игру...?!

Таинственные и могущественные Blizzard и Softstar показали величие богов в некоторых
мистических царствах. Например, в «Легенде о мече и фее» были показаны боги, которые,
казалось, пришли с «Восточного континента», а в World of Warcraft — существа, которые были
близки к богам или находились на божественном уровне.

Однако игроки никогда не видели и даже не слышали о мистическом царстве, в котором была
бы представлена настоящая мифическая эпоха.

Это было связано с тем, что даже в легендах было мало описаний такой эпохи. Создать
мистическое царство в таких условиях было крайне сложно.



— Какой мастерской это удалось?!

— Почему все ваши мастерские такие классные?!

...

За исключением некоторых особых способностей, большинство способностей в World of
Warcraft было легко изучить, что отлично подходило для легионов и военной подготовки.

Так было, по крайней мере, в последних версиях игры, где максимальный уровень был 60 и 70.

Поэтому для мастеров святого уровня способности были не столь привлекательны, как для
обычных игроков, если только они не решали сменить класс и поклоняться Святому Свету,
чтобы выучить эти заклинания воскрешения.

При таком количестве священников и паладинов в World of Warcraft лишь немногие игроки
овладели заклинаниями воскрешения. Мастера святого уровня не стали бы отказываться от
своей системы только ради того, чтобы выучить эти заклинания.

Кроме того, мастера святого уровня обычно были заняты. В отличие от обычных игроков, у них
не было времени торчать в магазине целыми днями.

Тем временем в Королевстве Эльфов в Лесу Серебряной Луны.

В королевском дворце первый старейшина Хайру внимательно читал документы о делах клана
эльфов из разных мест. В круглых очках в оправе из магических кристаллов он выглядел как
старый ученый.

С осторожностью он ставил печати на пергаментах и откладывал некоторые из них в сторону,
чтобы Королева Эльфов могла с ними ознакомиться.

На столе все еще лежала большая стопка документов, ожидающих его внимания.

В этот момент его коммуникационный нефрит пискнул на столе.

[Первый Старейшина... небольшое напоминание. Только что выпущено новое мистическое
царство! Мистическое царство мифической эпохи! Dark Souls 3!]

К сообщению даже был приложен ролик трейлера.

Хиру мгновенно встала.



— Мифическая эра?!

Он взглянул на документы на столе...

— Это для меня...

— Это для Её Величества...

— Сначала я поставлю печать на этом...

— Это требует внимания Её Величества...

Сообщения заполонили небольшую дискуссионную группу в QQ для клана Эльфов.

Сала сказал: [Интересно, когда придет старейшина Хайру?]

[Первый старейшина очень занят в последнее время. Боюсь, он не сможет играть...].

— В палате старейшин —

[Это для меня... Нет. Это для Её Величества.]

[Об этом... лучше позаботиться Её Величеству...]

[Это... требует внимания Её Величества...].

Небольшая стопка пергамента с правой стороны от него начала расти.

— Первый старейшина.

В этот момент вошла королева эльфов Келлибел.

Келлибел посмотрела на стол и растерялась.

После паузы первый старейшина Хайру без выражения сказал:

— Я... положил их не в ту стопку.



Он быстро убрал их обратно.

...

Внутри нового магазина в городе Канглан.

Когда темп в World of Warcraft замедлился, группа эльфов начала обсуждать новую игру.

— Сала, как ты думаешь, когда выйдет игра?

Эльфы сидели кружком на диванах в лаунж-зоне.

— Только для ваших ушей...

Сала махнула рукой остальным и велела им наклониться.

— Я слышала от Сяоюэ, что владелец магазина называет это разминкой. Он выберет хорошую
дату, чтобы выпустить его!

— Какая дата является хорошей датой? — сразу же спросила Роулинг, ещё один член команды
Снежного Голубя.

— Сяоюэ сказала, что завтра!

Сала негромко сообщила новость: — Владелец магазина сказал Сяоюэ: «Завтра хороший день.
Завтра 1 июня и твой праздник».

[Примечание Анлейта: 1 июня в Китае отмечается День защиты детей].

— А? У нас завтра праздник?

Эльфы были в восторге.

— У них на родине 1 июня — праздник для таких, как мы?

— Точно! — взволнованно сказала Сала:

— Говорят, что завтра на все игры в магазине будут скидки. Самая низкая — скидка 30
процентов!



— Если ты купишь десять игр, то получишь одну старую игру или фильм бесплатно!

— Разве владелец магазина не потеряет много денег? — воскликнула Роулинг, — Вещи,
продаваемые за 10 магических кристаллов, будут продаваться только за 7 магических
кристаллов, а это значит, что он потеряет 3 магических кристалла за каждую проданную
вещь?

— О!

Роулинг достала из кармана деньги и посчитала.

— Завтра я куплю десять!

В этот момент многие люди из Нации Богов Лучезарного Света, Мастерской Дулан и
Мастерской Кристаллов внимательно следили за магазином.

За открытой дверью стояли несколько фигур.

— Хисс... Магазин потеряет 3 магических кристалла из мистической сферы, которые
изначально стоили 10 магических кристаллов... покупатели также получат бесплатные вещи
при покупке 10 игр!? Это означает ещё большие потери... Если 100 000 человек придут и купят
вещи в магазине, не обанкротится ли магазин...?

...

— На следующий день —

Это было 1 июня.

Новый магазин и старые магазины были убраны и хорошо украшены. Например, в старом
магазине в городе Юаньян, Джессика и её спутники, которые были одновременно
переводчиками официальных романов и уборщиками, были одеты в толстые костюмы
диснеевских плюшевых медведей.

— Ааа! Как получилось, что здесь три медведя!?

Большой белый олень засмеялся, войдя в магазин.

— О! Посмотрите туда! — воскликнула Цзян Сяоюэ, увидев молодого человека в легком шлеме,
который держал в руках зонт странной формы с железными костями.



— Зонт Мириад Манифестаций?!

— Там! Вот! — закричала Му Цин, — Разве это не семья Цзин Тяня?!

— Вау! Там сидит Пикачу!

В новом отделении в городе Канглан Сала воскликнула со звездами в глазах.

— Давайте сядем вон там!

— Господин! Господин! Активируйте его для меня! Я хочу активировать десять игр!

Роулинг прочитала список игр и сказала:

— Боже мой?! Когда были выпущены Dark Souls 1 и 2?! Активируйте для меня все три игры!
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