
В этот момент все игроки в новом магазине и старых магазинах смотрели трейлер новой
кинематографической игры.

К этому моменту даже некоторые игроки в новом магазине начали использовать новые
коммуникационные нефриты, выпущенные Даосским альянсом Вувэй, чтобы смотреть трейлер,
не находясь в магазине.

В лаунж-зоне нового магазина собралась группа эльфов, каждый из которых держал в руке
нефрит связи.

Солнце только что взошло, и лучистый свет пробивался сквозь утренние облака.

— Я... был в заточении 10 000 лет! — прозвучал глубокий голос, и в небе раздались раскаты
грома.

— Затем я был изгнан со своей родины. Теперь ты осмелился вторгнуться на мою территорию?
Ты ищешь смерти!

— Ничего себе...!

— Кто это?

Убийцы тоже смотрели трейлер. Хотя они не видели того, кто только что говорил, они
почувствовали, что это существо было возвышенным и величественным.

В следующей сцене синекожие дренеи открывали свитки. Прекрасный дворец, украшенный
кристаллами, сверкал, словно внутри него вспыхивали священные огни. Эта сцена возвестила о
том, что в новой версии игры у Альянса появится совершенно новая раса.

Солнечный свет окрасил далекие облака в золотистый цвет. Под красными кленовыми
деревьями прекрасные эльфы крови ласкали мана-вирмов, которые казались немного
расплывчатыми.

— Иай! Кровавый эльф!

Сала указала на эльфа, который был одет в ярко-красную мантию священника на виртуальном
изображении, и сказала:

— Наконец-то, теперь я могу выбрать эльфа крови, верно?

На поле боя воины-орки яростно размахивали мечами и падали, когда в них попадали



беспорядочные стрелы. Позади них жрецы кровавых эльфов подняли свои волшебные палочки,
а затем на них упал Святой Свет.

Эльфы почти закричали в восторге:

— Встаньте! Мои воины!

— Ахия! Игроки Орды тоже могут выбрать жреца?!

...

Над пустынной землей в мрачном небе висели темно-зеленые облака, казалось, что они упадут
в любой момент.

На вершине горы сидел демон. Затем он медленно встал, обнажив свое мощное
железоподобное тело.

— Кто это?!

— Он выглядит мощным... — воскликнула Элина, наблюдая за происходящим.

Другие ассасины тоже были в восторге от этого трейлера.

— Это Иллидан!

Сала выглядела презрительно.

— Почему ты не знаешь его?

— А? Какой еще Эгг? Почему я не знаю этого имени?

Убийцы выглядели озадаченными. В конце концов, они тоже читали официальный роман и
играли в игру.

Почему только ты знаешь это имя?

[Примечание с анлета: На китайском языке произношение Иллидана звучит как «одно яйцо»].

В своем коммуникационном нефрите Сала откопала скриншот небольшой игры под названием



«Варкрафт».

— Это небольшая игра в Qzone. Кроме Иллидана, в игре есть Сильванас и Артас!

— А? У нас есть такая игра?!

Глядя на изысканно сделанные маленькие фигурки, которые полностью отличались от фигурок
в World of Warcraft, который был ремейком виртуальной реальности, они спросили:

— Почему она не включена в World of Warcraft?

В этот момент Иллидан вскочил на облака и расправил демонические крылья. В серебряном
лунном свете, освещающем кромешную тьму демонического присутствия, он гордо посмотрел
вниз и сказал:

— Вы ищете смерти!

— Боже мой! Этот человек выглядит могущественным! Расскажи мне, как играть в Варкрафт, о
котором ты только что упомянул? Можно ли увеличить силу культивации и в этой игре? Я тоже
хочу в нее поиграть! — воскликнула Элина.

— Эм... она не увеличивает силу культивации, — смущенно сказала Сала.

Ей было неловко знакомить других с игрой, которая не увеличивает их силу культивации.

— Мне всё равно! Я хочу играть в эту игру, даже если она не увеличит мою силу
культивирования!

Элина махнула рукой.

— Рассказывает ли она нам о том, что этот Иллидан делал в прошлом?

— Да... Этот Варкрафт очень прост.

Удивленная тем, что Элина всё ещё хочет играть в игру без преимуществ увеличения силы
культивации, Сала немедленно объяснила ей маленькую игру под названием «Варкрафт».

— В отличие от World of Warcraft, в Warcraft играют с помощью мышки... многие истории
рассказывают о событиях в World of Warcraft. Но вы можете играть на этой загрузочной карте.
Сейчас у нас есть только одна карта под названием «загрузочная карта» «Полуночного
свиного мясника» ... эту карту сделал владелец магазина.



— Почему владелец магазина любит такие названия?

Элина услышала название «карта загрузки» и нашла его довольно странным.

— Где ты нашла такие вещи...?

— Новый Снег рассказал мне, — сказала Сала, — Qzone есть много интересных маленьких игр.
Есть мультфильмы и аниме. Я МТ — это очень весело. Хочешь посмотреть?

[Примечание с анлейта: «I'm MT» — популярный китайский мультфильм по Warcraft]

— О... она одна из твоих подруг с Восточного континента, верно? — спросила Элина с
внезапным пониманием.

...

В этот момент огромное небо над Королевством Орков было ужасающе мрачным.

Черные вороны покрывали небо и издавали пронзительные крики, словно возвещая о приходе
смерти.

На горизонте из трещины в небе сочилась тьма.

Тьма распространялась, как океанские волны, поглощая землю, и клубилась в этом
направлении.

Земля накренилась, словно огромное чудовище пыталось разорвать землю и выползти из
глубин.

Земля рушилась и проседала, а защитные магические массивы казались бесполезными.

Сначала люди видели только темные облака, покрывающие землю. Однако облака двигались с
огромной скоростью, и только когда они оказались перед городской стеной, люди увидели, что
внутри темных облаков находится ужасающая армия!

Армия была настолько огромной, что с одного взгляда невозможно было увидеть её конец. Там
было по меньшей мере более 100 000 солдат!

Среди них были люди, не принадлежащие ни Восточному, ни Западному континенту, а также
нелюди.



У этих солдат были разные черты лица, но все они имели одно сходство. Все они носили
одинаковые черные доспехи и имели холодные и кровожадные глаза. Они...

— Они — Теневой Легион...!? Теневой Легион!

Земля разлетелась на куски, стены города рухнули, а в небе раздался гулкий шум.
Бесчисленное множество обычных солдат орков, не умеющих летать, с криками падали с
городских стен.

Процветающий город орков мгновенно превратился в ад смерти!

В этом огромном городе бесчисленные орки, которые не могли летать, были поглощены
трещинами в земле. Когда огромное землетрясение прекратилось, весь город лежал в руинах.

Насколько хватало глаз, не осталось ни одного нетронутого места.

Согласно легендам, куда бы ни направился этот легион, он превращал это место в выжженную
землю смерти. Когда люди находили те планеты, на которые вторгся Легион Теней, они видели
только палящее солнце и белые кости, погребенные в желтом песке, — это было все, что
осталось в тех мирах.

Некоторые люди вступали в легион из-за страха, поэтому среди них были представители самых
разных рас, включая даже человеческих мастеров уровня святого.

Они были кошмарами этого мира!
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