
Это гигантский спортзал. Он устроен так, что десятки тысяч человек могут смотреть со
зрительских мест, как будто наблюдая за игрой в бейсбол.

Более 10 "Lifers" сидят на этих сиденьях и наблюдают за грандиозной битвой внизу.

Бах-бах!

2 Lifers используют боевые костюмы и находятся в бесконечном конфликте.

Кажется, что это базовые боевые костюмы, но у одного из них разное оружие, каждый час
меняя свой стиль боя, и даже время от времени он вытаскивает новое оружие из своей
космической компрессионной сумки.

Другой человек имел длинный и широкий меч, чтобы срубить слабые места, но попал в тесную
схватку. Это были Английский Мастер Оружия и Китайский Меч Шаммы.

"Эти двое - единственные, кто остался."

"Так как каждый из них выиграл один раз, это финал."

Sonic Boom и Nuclear держали руки за головой и наблюдали за схваткой.

"Кто победит?"

"Шамма-меч?"

"Я думаю, это Мастер Оружия."

Эта битва - схватка за карту. Есть много звезд, но есть только одна карта. Кто-то - нет - каждый,
кроме одного человека, должен будет отдать карту.

Большинство отказалось от владения картой по разным причинам, но 4 человека не
отказались. Мастер оружия, Шамма-меч, Бум-бустер и Двойной клинок.

Словами не может быть конца, поэтому они решили закончить со способностями Животных и
пришли сражаться вот так.

В первом раунде были Мастер Оружия и Двойной Клинок, во втором - Шамма-меч и Бум-
бустер. В каждом раунде победу одержали Мастер Оружия и Шамма-меч.



Первый раунд занял достаточно много времени. Это потому, что двойной клинок был сильным.
Однако, 2-й раунд закончился гораздо быстрее.

Бум Бастер не смог преодолеть дистанцию в бою с Шамма-мечом и был подавлен.

Те же самые боевые костюмы, модификации тела и предметы уровня С. Все условия
одинаковы, но самое странное, что он был разделен на ранги, как и в "Лайф Мишн". Они могли
видеть, как самых низких рангов отталкивают назад самые высокие.

Принципы, лежащие в его основе, неизвестны, но это похоже на своего рода психологию. Или
есть разница в типе человека, независимо от предметов.

"Это жестоко".

"Выбора нет". Побеждает тот, кто получает карту".

Мастер оружия - аристократ в Англии, поэтому ему не нравится, когда другие находятся над
ним. Вот почему он не может отказаться от карты.

Шамма-меч? Он ищет чистой силы. Он ничего в него не вкладывает. "Стань сильнее". Вот и все.

Рейнджеры обычно отказываются от карты из-за нагрузки. Если один из них получит ее,
другие завершат миссии с держателем карты в центре. Если это случится, миссии уровня Б и
магазин откроются.

Вопрос только в том, будет ли он открыт первым или позже.

Это птицы, но они хотят быть младенцами, а не матерью. Есть 1 карта и 15 рангов. Даже если
они поднимают шум, 14 человек становятся убежденными. В этом случае лучше аккуратно
отдать карту и опереться на 1 человека.

Это место сейчас не внутри миссии и не в реальности. Это тренировочная комната в зоне H.
Зачем им терпеть опасность и использовать оружие, когда они действительно борются? Они
могут показать свои способности в полной мере, даже если это виртуально.

"Разве это не будет опасно, даже если мы сделаем это в нашей зоне? Он раскрыл
местоположение и дату. Он сумасшедший?"

Ядерное ворчание. Это было бы хорошо для всех, если бы с ним обращались тихо, но Аргос
раскрыл все это в "Мире Жизни".



Он не может доверять мировой федерации. Он хочет заключить сделку в общественном месте
перед бесчисленным множеством Лайферов.

"Нельзя так говорить с позиции человека с сокровищами".

"Это странно."

"Он не много думал об этом, когда не знал ценности, но он, должно быть, видел весь мир как
врага с того момента, как узнал ценность."

Стратег - доктор философии по психологии.

В экстремальной ситуации или когда необходимо принять решение, люди проявляют 2
реакции. Они либо прячутся и сжимаются, либо смело открываются.

Аргос просто подумал, что лучше раскрыть, чем скрывать для собственной безопасности.

"4 января огромное количество "Лайферов" соберутся в зоне H. Уверен, они тоже придут".

Люди склонны вмешиваться в дела, которые не так уж и важны. Он ожидает, что Лайферс,
который думает, что может случиться что-то интересное, заляжет внутрь.

Очевидно, что "Кровавое царство" также будет там, чтобы попытаться украсть карту.

"Что, если он тоже откажется от эскорта?"

"Он сказал, что приедет сам. Он действует под именем своего помощника, и КПК нельзя
взломать, так что, если он сам не раскроет его, то никак не сможет выяснить его личность".

"Правда?"

Ядерный бей в глаза и спросил. Слово "действительно" имеет много последствий. В данном
случае, оно означает "Это на 100% верно?".

“….. Нет."

Мировая федерация узнала, что он швед. Есть и другая информация.

Они собирались рассказать Аргосу, но не хотели, чтобы он неправильно понял, что федерация
искала его.



"В каждую зону будут отправлены по два ранжера и "Лайферс", чтобы мы могли собраться,
если что-то случится."

"Это сложно. Давайте сделаем это просто. А? Это конец."

Бах!

Когда Ядерная защемила ему язык, Оружие Мастера Оружия ударило Чамма Мечом в живот.

Части боевого костюма разбились и вылетели на десятки метров, как пули, врезавшись в стену
спортзала.

Мастер Оружия едва устоял и двинулся, чтобы покончить с этим. Шамма-меч даже не
сдвинулся с места.

***

Шамма-меч был вмонтирован в стену и упал на землю.

Он не двигался с колен и искал возможность контратаки.

Мастер оружия и он на грани выхода из игры. Их боевые костюмы были уничтожены, а тела
внутри них достигли предела.

Тренировочная комната - это разновидность игры. Если бы это было по-настоящему, они бы
почувствовали огромную боль. Сейчас это всего лишь укус.

Шамма-меч воткнул свой меч. Мастер оружия медленно приближается к нему с фронта.

"Если он только выиграет..."

Если он получит карту и опрокинет рейтинг, он станет сильнейшим из лучших в мировой
федерации. Он может видеть 3 эффекта с 1 победой.

"Я выиграю".

Мастер оружия думал то же самое. Никто не любит проигрывать. Он никогда раньше не
проигрывал. Он родился в благородной семье и выиграл во всём, во что бы он ни вложил свою
руку.



Единственное, в чем он проиграл - это Жизненная миссия. Второе место. Он не занимает 1-ого
места в рейтинге. Он боролся с перегрузкой, чтобы попытаться поднять свой рейтинг, но он
проиграл и присоединился к версии реальности. Он должен смотреть вперед и продолжать
двигаться.

Исключая его, Шамма-меч является самым высоким в мировой федерации, занимая 7-е место.
Именно поэтому он может зайти так далеко и бороться против него.

"Последний - этот парень".

Длинный меч выходит.

Это меч, с которым он может справиться лучше всего из всего оружия, которое у него есть.

Как только он приблизится, Чамма-меч обязательно атакует. Он хочет покончить с ним легко
издалека с помощью лука, но его гордость не позволит этого.

Папа!

После того, как он прошел около 10 метров, Мастер Оружия активировал свой ускоритель и
сузил дистанцию на большой скорости. После этого Шамма-меч вытащил свой меч и заклеймил
его вверх.

Меч Шаммы-меч разрезал руку Мастера Оружия. Мастер едва сдвинул свое тело в сторону и
избегал разрезания меча на груди. Меч Мастера Оружия проник в сердце противника.

"Я победил. Десять сяо."

"Я проиграл."

Тело Шамма-меча начинает увядать. Оно показывает, что он выходит из игры по окончании
тренировочного режима.

"Мастер оружия победил". Как только сделка с картой закончена, он владелец карты."

Как только Стратег сказал это, он выходит из системы. Владелец был определен. Осталось
только получить карту.
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