
Глава 82 – Виндхельм

 

Мы отправились с самого утра на пяти Огненных Артонахах, что несли на себе нашу добычу из
подземелий и прочих мест.

- «Хуман!»

- «Да?»

- «Спой мне песню.»

- «Знаешь, в последнее время ты стала какой-то слишком требовательной кошкой!»

- «Что она хочет?»

- «Чтобы я ей спел.»

- «Спой для меня тоже.»

Подъехала ближе Джулл, посмотрев на меня щенячьими глазами.

Я мог сопротивляться этому по отдельности… но не когда это было вместе!

Ранее в молодости я пел вместе со Свиди, вот только это осталось в прошлом. После того как я
прошёл половое созревания – мой голос мутировал явно не в лучшую для пения сторону.

Ну ладно, просто следует выбрать подходящую песню…

«Система! Найди мне текст песни… да, а теперь держи его в поле зрения.»

- «Итак, дамы! Позвольте представить вам маг…»

- «Да пой ты уже…!!!»

Воскликнули они в унисон.

- «Ну ладно…



Давным-давно в Скайриме жил один Дракон.

Он был большим и сильным, и в его глазах пылал огонь.

Большинство людей смотрело на него с ужасом и страхом,

Но Культ Драконов находил его чрезвычайно милым.

Он мог превратить любую деревню в пепел огненным дыханием и страхом.

Но также он был священным существом, которого почитали Норды!

***

Ал-Ал-Алдуин, Пожиратель Мира, жаркий и зелёный.

Он был настоящим самцом!

Ал-Ал-Алдуин, Великая Скайримская машина смерти

Чьё имя окутано позором!

………….

(На мотив Boney M. – Rasputin)

 

- «Ну как, понравилось?»

- «Ты только что превратил одно из самых спорных, произошедших в прошлом событий – в
песню для своей кошки…?»

Косо посмотрела на меня Джулл.

- «Ну так как? Это ведь было клёво, согласись!»

- «*Вздох* Просто замолчи…»



 

***

 

Наше путешествие продолжалось, и окрылённый вдохновением – я продолжал сочинять для
Нефертити всё больше песен.

Через день мы добрались до Деревни Анга, в которой располагалась лесопилка, имевшая выход
к северному берегу реки Йоргрим. Данный бизнес принадлежал Эйри, нордке, унаследовавшей
лесопилку от своего погибшего в Великой Войне отца. Так что по поводу поставки
пиломатериалов по морю в Винтерхолд я договаривался именно с ней.

Ночь мы провели в лагере неподалёку от деревни, отправившись в путь сразу же на рассвете,
так что Виндхельма должны были достигнуть ещё засветло, что в принципе и произошло, когда
спустя 4-5 часов быстрой скачки – мы увидели его вздымающиеся стены.

Виндхельм – один из крупнейших городов Скайрима, располагающийся на северо-востоке,
неподалёку от границы с Морровиндом. Причём это не только один из древних городов
Скайрима, но ещё и древнейший человеческий город, поскольку именно он являлся столицей
Первой Империи Нордов в Первой Эре. На что прямо указывал древний дворец династии
Исграмор, Дворец Королей, занимающий центральную часть города ещё с тех времён.

Согласно летописям, Виндхельм был основан легендарным Исграмором и командой его
корабля Илгермет, после Битвы при Моэсринге, завершившейся сокрушительным поражением
снежных эльфов, гибелью их вождя и огромными потерями с обеих сторон.

Согласно нордским летописям, после разделения Пяти Сотен Соратников – команда Илгермета
прибыла на курган, где был захоронен Ингол, сын Исграмора.

Посмотрев с того места на юг – Исграмор увидел место, где Белая Река впадала в Море
Призраков и повелел, что там должен быть построен великий город, должный демонстрировать
всем славу человечества, и место откуда можно было видеть Курган Ингола.

Пленённые эльфы вынуждены были строить город в архитектурном стиле своих победителей.
Причём как утверждалось, во время строительства Виндхельма погибло столько же эльфов,
сколько было убито командой Исграмора до того, как они прибыли на это место.

Большой городской мост был спроектирован так, чтобы позволять без препятствий совершать
набеги на земли эльфов, одновременно с этим выступая городу дополнительной защитой. В то
время как Дворец Королей возвышался над городом и всеми ближайшими окрестностями –
демонстрируя владычество человека над землями, в которых нашёл свою смерть Ингол во



время плавания из Атмора.

Это было всем, что я смог вспомнить из истории этого места. Так что это был не просто город –
а оплот человечества в господстве над Скайримом.

Естественно после Войны Престонаследия, когда умер король Боргас, последний
представитель династии Исграмор, что ознаменовало конец Империи Нордов – город пришёл в
упадок. После того как Королём стал Олаф Одноглазый – титул «столицы» начал кочевать от
одного города к другому, пока не остановился на Солитьюде.

В данный момент Виндхельм, расположенный в северной части холда Истмарк – был
достаточно холодным холодом, испытывающим постоянные воздействия холодной пурги.
Причём как и прежде, доступ в сам город был возможен лишь по длинному каменному мосту
через Белую Реку.

Ярл Виндхельма – главный плохиш Ульфрик Буревестник, в данный момент занимал Дворец
Королей, что было несколько символично. Всё же после восстания Братьев Бури – именно
Виндхельм станет их опорной базой, и большинство населения будет поддерживать «Истинного
Верховного Короля Скайрима».

Так что отчасти из-за подавляющего преобладания нордов в населении – здесь и была
настолько распространена расовая дискриминация. Благодаря покровительству Буревестника,
в Виндхельме не соблюдался имперский запрет на поклонение Талосу, отчего здесь имелся
посвящённый ему действующий храм, расположенный вдоль главной улицы города в Каменном
Квартале, где также располагались и таверны.

В самой старой части города «Валунстрад», что со старого языка нордов можно было
перевести как «Проспект Доблести», располагался непосредственно сам дворец и некоторое
количество жилых зданий.

Из-за своей близости к Морровинду, в Виндхельме также присутствовало относительно
большое количество тёмных эльфов, которые решили попытаться поискать убежище в
Скайриме после извержения Красной Горы.

Сами данмеры проживали в тесной трущобе под основной часть Виндхельма, называемой
Кварталом Серых, который ранее был известен как Снежный Квартал. Данмеры не
подвергались открытым ущемлениям, вот только здешние норды были подозрительны и
довольно ксенофобны, в то время как Ульфрик Буревестник предпочитал просто закрывать
глаза на их бедственное положение.

В Виндхельме также присутствовали и аргониане, вот только в сам город вход им был вообще
запрещён, отчего они были вынуждены жить там же, где и работали, то есть в доках.

Наконец-то мы достигли моста и встали в длинную очередь из желающих попасть в город,



причём поскольку огненных скакунов пришлось изгнать раньше – то всю добычу,
превышающая весом 250 килограмм, мне пришлось тащить на своём горбу. Причём хоть ей вес
и был для меня терпим, но я был практически уверен, что там было именно 250 килограмм.

Во время ожидания в очереди, наши соседи постоянно смотрели на не пожелавшую скрыть
свою внешность Джулланар, которая похоже пребывала в настроении создать немного
проблем.

Джулл была наполовину нордом, наполовину данмером, отчего сталкивалась с презрительным
отношением к себе одновременно от двух рас. Вот только мне бы очень не хотелось видеть, как
кто-то решит над ней издеваться… от одной этой мысли – у меня вскипела кровь, отчего
окружающие меня люди вздрогнули и постарались больше на нас не смотреть. На что Джулл,
уже привыкшая к моим всплескам, улыбнулась мне.

В последнее время у меня начало получаться высвобождать свою «жажду крови», то есть
намерение убивать, подавляя этим людей. Это была первая стадия освоения «Ауры», где
необходимо было высвободить эту непреодолимую «жажду крови», а затем контролировать её.
Причём это было не так уж просто и требовало сильной концентрации, иначе это чувство
вполне могло тебя поглотить, заставив впасть в бешенство берсеркера.

По ощущениям, чтобы более-менее овладеть этой способностью понадобится минимум месяц.
Причём на это накладывалась необходимость определения нашей боевой специализации. Всё
же до сих пор мы просто использовали всё, что нам подворачивалось под руку, вот только
дальше так продолжаться явно не могло.

Джулл была отличным лучником, в состоянии поспорить в данной области с самой Эйлой
Охотницей, одной из Круга Соратников в будущем.

При этом со стрелами она ещё потенциально могла совмещать и магию. Так что я полностью
поддерживал её в этом деле, начав раздумывать о новом способе нанесения рун на стрелы во
время выстрела. В общем Джулл собиралась стать [Магическим Лучником], в то время как я до
сих пор так и не принял какого-то конкретного решения, всё же надеюсь я был хорош как в
бою, так и в магии, отчего непроизвольно сам собой напрашивался [Боевой Маг Ближнего
Боя], что для этого мира было чем-то откровенно неслыханным. Поскольку даже воины-маги
тренировали магию и боевые искусства раздельно.

Упс, подошла наша очередь, а я как-то замечтался…

- «За первый проход с тебя серебряный, а с неё два.»

Заявил мне стражник у ворот… вот только, в два раза больше лишь из-за того, что она эльф…?

Впрочем какая разница, спор с этими придурками точно не стоил одного серебряного.



- «Эй, что вы тут делаете?! Или уже позабыли, что полагается за мошенничество?»

Вышел ещё один стражник, отругав охраняющих ворота. И хоть я не видел его лица за шлемом,
но он определённо был среди них самым высоким.

- «Капитан Ралоф, мы не знали что вы здесь…»

- «Не прикидывайся тупее, чем ты есть на самом деле! Этот парень победитель крайнего
Турнира Верховного Короля, Ярл лично приглашал его посетить наш город!»

- «П-простите капитан, но мы не могли об этом знать…»

- «Естественно не могли! Но мы ещё обсудим вашу попытку мошенничества!»

Грозно посмотрел он на подобравшихся вояк, после чего перевёл взгляд на меня:

- «Давно не виделись!»

Пожали мы друг другу руки и обнялись.

- «Да, действительно давно, надеюсь у тебя всё хорошо, Ралоф из Ривервуда?»

- «И тебе того же, Джон из Рифтена.»

- «Сейчас уже вообще-то из Винтерхолда.»

- «С чего такая перемена?»

- «Наверное с того, что несколько месяцев назад я получил в Винтерхолде титул Тана?»

- «Ты стал Таном…? А я ещё думал, что моё назначение капитаном ворот может кого-то
заставить позавидовать!»

- «Да ладно, учитывая в каком сейчас положении Винтерхолд – не думаю, что это сильно уж
лучше.»

Начали мы с ним разговаривать о всяком разно, в то время как он провёл нас через ворота.

- «Кстати, ты помнишь Онгейма с турнира?»



- «Шрама? Конечно, помню.»

- «Не слышал ничего о нём за последнее время?»

- «Знаешь, я действительно слышал, что он стал капитаном корабля и работает на какого-то
мага. Прямо сейчас он набирает людей в самой большой таверне города «Очаг и свеча».»

Поблагодарив Ралофа за информацию, я спросил как проще всего можно было туда добраться,
так что пройдя по главной улице – вскоре обнаружил обозначающую таверну вывеску на
большом здании, которое было гораздо больше чем в игре.

Изначально это здание являлось домом великого воина Вундхейма в начале 4 Эры. Когда он
умер в 38 году 4 Эры – его сын Декорт зажёг над очагом в его честь свечу, которая продолжала
гореть до сих пор. В принципе благодаря этому явлению и появилась таверна, получив это имя.

Таверна принадлежала Эльде Ранний Рассвет, нордке средних лет. Так что как только я вошёл
– меня встретила женщина за стойкой.

- «Добро пожаловать в «Очаг и свечу», чего желаете?»

- «Где я могу найти Онгейма Шрама?»

- «Ха, ещё один рекрут! Капитан Онгейм наверху.»

Кивнув, я направился вверх по лестнице.

- «Босс!»

Тут же воскликнул он, как только я поднялся.

- «Да Босс, после твоего ухода Винтерхолд словно взорвался!»

- «Хо! Что стряслось?»

- «Пираты, которых мы в принципе и так ждали, начали шевелиться сразу же после твоего
отбытия!»

- «О да, ужасный выбор времени.»

- «Вот только это ещё не всё! Вскоре заболел старый кузнец и затем представился, оставив всё



на любителей!»

- «Оу, как-то я опустил этот момент… и что?»

- «Ну, мне не хотелось тратить наши средства на дорогие услуги Коллегии, да и не факт что их
бы хватило, так что я напросился на аудиенцию к Архи-Волшебнику Нурине и она сказала,
чтобы я связался с Вульфуром раньше, чем планировалось.»

- «Ох, ты притащил Вульфура? Молодец!»

- «Мы также прибыли с теми деньгами, которые были указаны.»

- «Отлично! Сегодня я отдохну, а завтра направимся в доки.»

- «Зачем Босс?»

- «Будем закупаться кораблями!»

- «Закупаться?»

- «Именно, мы купим себе новые корабли.»

- «Отлично, это несомненно поможет нам как в торговле, так и для обороны в будущем.»

- «Есть ещё что-нибудь, что мне нужно знать?»

- «О да…»

Приблизившись, Онгейм понизил голос:

- «В Солитьюде я встретил двух дам из Огненных Грив, одна из которых скорее всего была
наставницей Босса.»

- «Ты встретил Хильду?»

- «Да Босс, она сказала что будет следить за ситуацией, но вмешается лишь тогда, когда в этом
будет необходимость.»

Хмм… это откровенно хорошие новости!



Вот только мой желудок прямо сейчас начал намекать, что совсем не против себя наполнить…
вот только это странно. В последнее время я начал слишком много есть, не знаю что стало
причиной этого – но это было заметно просто невооружённым глазом!

- «Так, после пути мне срочно нужно пообедать, так что продолжим обсуждение дел за едой.»

http://tl.rulate.ru/book/23272/970215


