
Глава 69 – Авгур Данлейнский

 

После наступления темноты, я отправился к расположенному в западном коридоре месту входа
в Мидден, стараясь при этом избегать патрулирующих данную область стражей Коллегии.
После полуночи здесь кстати наступает официальный комендантский час, поэтому если я не
вернусь быстро – то это может стать некоторой проблемой.

Обычно «Кататоск» не испытывал бы никаких проблем ночью, вот только откровенно говоря в
коридоре Коллегии практически отсутствовали места, за которыми можно было укрыться, в то
время как бег наоборот лишь привлечёт ко мне внимание.

*Вздох!* Эта до нелепости огромная Коллегия совершенно не походила на таковую из игры!

Итак, Нурина сказала что вход должен находиться где-то здесь и моя интуиция также говорила
мне об этом, а применение [Сканирования] лишь подтвердило мои подозрения. Люк
располагался за установленными друг на друга словно стена ящиками… вот только рядом с
ним кто-то стоял.

Странно… что здесь происходит?

Тихо подкравшись, я обнаружил там члена стражей Коллегии.

Это ещё более странно! Данный вход в Мидден как бы был общедоступен, так что стража не
стала бы его специально караулить, поэтому я решил не заморачивать и выбрать самый
простой вариант.

- «Доброго вечера, сэр страж. Как поживаете?»

Парень резко испуганно повернулся ко мне, открывая, что он был бретонцем и Вызывающим.

- «Что ты здесь делаешь? Посторонним сюда вход запрещён!»

Воскликнул он, пытаясь всмотреться в темноту моего накинутого капюшона.

- «Пожалуйста, не стоит возмущаться.»

Всё так же вежливо попросил я его.

- «Что…? Быстро пошёл отс… аггх!»



В не ожидавшего такого данмера пришёлся удар, прерывая его довольно эмоциональное
высказывание.

- «Прочь с дороги придурок!»

Так, теперь люк.

 

***

 

Под люком была лестница, приведшая меня прямиком в ледяную пещеру. Честно говоря я уже
счастлив, что здесь хотя бы что-то походило на игру. Фактически Мидден являлся подземной
канализационной системой Коллегии, в которую также можно было попасть из Зала
Поддержки, но за тем входом следили.

В общем я начал продвигаться через ледяную пещеру, что было довольно весело, и смешано с
некоторой долей риска. Спустя несколько минут я вошёл в каменный туннель, где сполна
прочувствовал, что действительно попал в канализацию.

Неясный, но зато акцентированный и забивающий тебе ноздри аромат… вернее вонь, до ужаса
напоминающая «Крысиную нору».

Беее, да за что!

Применив [Каменную кожу] и [Ночное зрение] – я направился дальше. Теперь я видел гораздо
лучше, отчего легко заметил подозрительное шевеление вокруг себя. Злокрысы… ненавижу
этих паразитов!

Так, давай вызовем кого-нибудь против них!

Быстро применив в руки заклинания [Костяной человек] и [Туманный человек] – я активировал
их семь раз, и теперь вокруг меня стояло пять чёрных скелетов с луками и два объятых
маревом туловища без ног. Для нежити темнота не была какой-либо помехой, так что здесь они
подходили просто идеально. Выстроив их вокруг меня в охранную формацию – я продолжил
свой путь, всё больше убеждаясь что Мидден был не слишком похож на игровой вариант,
поскольку уже сейчас видел места, которых никогда прежде не наблюдал, отчего с трудом
находил куда же мне следовало идти.

Единственное, что удерживало меня от паники потеряться в этом лабиринте – было



[Ясновидение], которое тем не менее также отличалось от своего игрового варианта. Там оно
показывало короткий путь до ближайшего маркера задания, вот только здесь всё было иначе.

[Ясновидение] является заклинанием, подпадающим под аспект «предвидения», который было
чрезвычайно сложно контролировать, отчего без сильной воли и способности концентрировать
свои мысли в требуемом направлении – здесь было попросту некуда. Результат заклинания
никогда не был виден какими-то физическими отметками, всё приходило исключительно через
ощущения, на основании которых ты уже сам должен был понять, что да как.

В общем [Ясновидение] не давало чётких и однозначных ответов, отчего если ты начнёшь
слишком на него полагаться – то в один не очень прекрасный момент это может привести к
довольно печальным последствиям. Концептуально, «предсказание» – это получение
информации нематериальным путём, являясь противоположностью «обнаружения». А само по
себе [Ясновидение] как раз и есть одна из чистых форм «предвидения», сложной как в
контроле, так и в освоении.

Как известно, «предсказание» является основным аспектом Мистицизма. Вернее это именно
наиболее известный его аспект, отчего мистиков зачастую воспринимают как предсказателей
и гадалок. Многие норды обладают талантом в данном аспекте, что на мой взгляд заслуживает
зависти, вот только они просто невероятно редко стремятся развить эту тайную практику.

Ну да ладно, как раз обладающие таким талантом люди и больше всего предрасположены к
Мистицизму, а именно к области управления энергиями, так что в принципе меня всё
устраивало.

Впрочем вернёмся к настоящему, именно [Ясновидение] направляло меня к Авгуру. Мне
приходилось идти по откровенно странным местам, но тем не менее я старался отложить в
голове карту всех этих переходов, всё же в отличие от Вульфура, с чувством направления у
меня никаких проблем не имелось.

На стене показалось костяное образование, череп с выходящими от него четырьмя руками,
костяшками пальцев формирующими корону вокруг него.

Встав перед ним, я почтительно произнёс:

- «Хайль Гидра!»

Зачем я это сделал? А кто ж его знает, просто это показалось мне правильным.

Из игры я помню, что дальше начинается область «Мидден – Тьма», которая намного опаснее
обычного «Миддена», поскольку здесь можно было встретить нежить, больших пауков, какие-
то странные штуковины и просто всё, что только душе угодно.



Честно говоря – ненавижу пауков. Обычно я веду себя как уверенный в себя крутой парень, вот
только Морозные пауки Скайрима – просто смехотворно огромны и ужасны. В игре я их
конечно никогда не боялся, но вот в реальности… в общем с ними я позволил разбираться
призванной мной нежити.

Помню что для тех, кто боялся пауков даже на экране – существовали заменяющие пауков на
что-то другое моды. И не то чтобы я тоже их боялся… просто я бы точно не хотел трогать эти
штуки. Но в любом случае, я помню что здесь могли встретиться довольно неприятные
противники и помимо них, так что сканируя и проверяя всё и вся – я продвигался вперёд,
откровенно не горя желанием столкнуться с Ледяным приведением и другими проблемными
существами.

Наконец после часа блужданий, [Ясновидение] перестало реагировать как раньше, а значит
думаю я уже находился где-то поблизости!

Осматривая окрестности – я вновь увидел ледяную пещеру, миновав которую опять же попал в
каменный коридор. Если не ошибаюсь – то этот участок как раз и находился перед комнатой
Авгура.

Медленно направившись вперёд – я приказал нежити оставаться позади, а когда увидел дверь,
так вообще отозвал её прочь.

*Тук-тук-тук*

{Ухооооди!}

Отозвался эхом от двери совершенно безэмоциональный голос, словно это провыл какой-то
призрак.

- «Сэр Авгур, меня зовут Джон Смелый, Ученик Мистицизма и начинающий бизнесмен. А ещё
я пришёл из другого мира!»

{.....}

- «Ау! 1, 2, 3, есть кто?»

{И какой же бизнес решил найти здесь человек из другого мира?}

- «Я пришёл за культурным обменом!»

{Значит тебе необходимы ответы… ответы, которые как ты считаешь смогут помочь тебе в
пути. Вот только уже слишком поздно, «Колесо» для тебя уже повернулось.}



Что за…! Он может читать мои мысли?

- «Да, я стремлюсь к ответам и знаниям, для которых я надеюсь оказаться достойным. Также
по поводу «Колеса», если вам об этом известно – то это сэкономит время. Но вначале мне бы
хотелось рассказать свою историю.»

На некоторое время воцарилась полнейшая тишина, но спустя несколько секунд дверь
приоткрылась.

{Ты всё же решил упорствовать? Ну что ж, можешь войти. Добро пожаловать в Мидден.}

Я знал, что меня там встретит – так что направился сразу же внутрь, отметив как закрылась за
мной дверь.

- «Стильная обстановка.»

Это была пустая каменная круглая комната с небольшим колодцем, похожим на «точку
сосредоточения магической энергии», с парящим в потоке энергии светящимся шаром.

{Можешь считать, что я не оценил твой сарказм.}

Ответил мне энергетический шар, который и был тем самым Авгуром, более известным как
Авгур Данлейнский. Бретонец с сильнейшим магическим даром, который сфокусировался на
получении силы вместо контроля над ней, и в результате произошедшей катастрофы оказался
в виде нематериальной сущности. На этот счёт у меня имелось немало теорий, но давай пока
что их отложим.

- «Значит вы и есть Авгур Данлейнский?»

{Я тот, кого ты искал. Вот только то, что ищешь ты – крайне опасно.}

- «Эмм, вы можете читать мои мысли?»

{Да, могу.}

- «Пожалуйста, продолжайте! Прочитайте мои воспоминания 25 лет назад.»

{Это возможно! Вот только, что же там должно быть такого для меня интересного?}

- «Там всё связанное с вами, со мной, со Скайримом, Коллегией и драконами. Я просто посижу
здесь, а вы насладитесь шоу!»



Сказал я направившись к стене.

{Боюсь, что всё работает не так, как ты себе представляешь, так что это может занять много
времени.}

- «Эмм, ну и что?»

{Мне нужен будет проводник...}

- «Хмм! Пост……»

Дерьмо!

*Темнота*

 

***

 

Нет-нет-нет-нет-нет, я не хочу всего этого снова!

Всё плохо, очень плохо-плохо-плохо-плохо!

Я ненавижу-ненавижу-ненавижу-ненавижу-ненавижу это!

Я в панике-панике-панике-панике-панике!

- «ЭЙ ТЫ, КУСОК ЦВЕТОЧНОЙ ПУЛЬПЫ! НЕМЕДЛЕННО ВЕРНИ МЕНЯ ОБРАТНО!!!»

{Твоя реакция отличается от расчётной! Я должен извиниться за такое внезапное действие.
Вот только обычно это считается людьми захватывающим опытом.}

- «УКУСИ МЕНЯ ЗА ЗАД! Я УЖЕ ОДНАЖДЫ СДОХ ОТ ТВОЕГО ЗАХВАТЫВАЮЩЕГО
ОПЫТА!!!»

Да, всё так! Именно из-за этого я однажды и умер! Более 15 лет назад надев ту чёртову
гарнитуру с технологией «Полного Погружения»!



В данный момент я вновь находился в каком-то странном чёрном пространстве, по которому
можно было передвигаться, вот только толку от этого не было. Отчего это всё просто
моментально разбудило мою застарелую травму!

Да, не буду отрицать, что здесь всё немного по-другому, вот только я всё равно не могу
избавиться от чувства, что я вновь оказался там…!

{Пожалуйста, расслабься! Мы путешествуем по туннелю памяти, поэтому нам понадобится
некоторое времени, чтобы добраться до места.}

Проклятье! Бьюсь об заклад, что этот парень наслаждается этим!

{Конечно же нет.}

- «Ты вторгся в мой мозг…?!»

{Чисто технически, мы как раз в нём.}

- «В таком случае нельзя было сделать это как-нибудь помягче?!»

{Я просто выбрал кратчайший путь к поставленной цели.}

- «Сейчас ты говоришь прямо как робот!»

{Данный термин мне не известен, это что-то наподобие автоматона?}

- «Да, машина!»

{В каком-то смысле, думаю это верно.}

Так, стоять!

- «Но разве ты не человек?»

Я ведь помню, как Авгур в игровой системе был записан как «бретонец».

{То, кем я сейчас являюсь и кем родился – это две большие разницы.}

- «То есть ты потерял часть своей человечности?»



{Ты меня не слышишь? Больше я не являюсь человеком. Думай обо мне как о
перевоплотившемся человеке, которым по твоему утверждению являешься ты – но в другую
расу, которая существенно отличается от принятых стандартов.}

- «Но я до сих пор не понимаю! Я к тому, что всегда думал о тебе как о человеке, который смог
перенасытить свою «Душу» силой, отчего «Астральное тело» не успевало за этими
трансформациями. И поэтому «Смертный сосуд» или «физическое тело» больше не смог
сдерживать деформацию на «Астральном теле» и распался.»

{Продолжай…}

- «Хммм! Не знаю что ты сделал потом, но тебе удалось запечатать «Астральное тело» и каким-
то образом привязать к нему «Душу». Но тебе необходим был источник энергии, отчего ты и
поселился в неиспользуемой «точке сосредоточения магической энергии».»

{Это всё…?}

- «Да, это всё что я сумел получить, основываясь на том, что было доступно для исследования.
Но из упоминания о потере человечности я могу предположить, что ты лишился так
называемых «плотских желаний». То есть еды, питья, эмоций, отчего ты и достиг стадии этого
машинного состояния.»

{Ты подошёл довольно близко. Впрочем, в основном твоё понимание основывается на
оставленных мной некоторых заметках, так что мы думаем одинаковыми терминами.}

- «Значит ли это, что для удержания «Астрального тела» - «Физическое тело» также должно
быть достаточно сильным? Ведь «Астральное тело» является оболочкой «Души», в которой
содержится вся магия, ведь так? А это означает, что «Душа» сама по себе является высшей
формой магии, в то время как «жизненная сила» - это просто энергия иного типа? Моё тело не
так давно испытало огромное увеличение силы, связано ли это с поглощённой жизненной
силой тролля?»

{Я всё ещё не посчитал тебя достойным для получения моих ответов на твои вопросы.}

Проклятье!

- «Ладно, скажи, сейчас я хоть буду видеть всё то же самое, что и ты?»

{Скоро сам всё увидишь.}

- «Я просто не хочу стать таким же живущим в канализации несчастным компьютером!»



{Мы прибыли в первое воспоминание. Посмотрим, что же ты так хотел мне показать.}
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