
Глава 65 (часть 2) – Спуск

 

- «Всё ценное в мешки! Отдых несколько минут, после чего продолжаем движение!»

 

***

 

Комната, которую мы только что взяли штурмом – оказалась охранным постом, в конце
которого как я уже говорил, находился перекрытый железными прутьями проход. Никаких
возможностей открыть его отсюда не было, но думаю нужно было просто хорошо поискать.

После разграбления места и небольшого отдыха – я поднял парней, после чего мы вернулись
обратно к проходу, который Джулл не смогла проверить. Спустя непродолжительное время мы
добрались до пустых комнат под деревянным мостом, который мы форсировали некоторое
время назад. И судя по всему, здесь располагались жилые помещения обитающих в этой
пещере некромантов.

Здесь конечно же оказалось больше вещей, подпадающих под определение добыча, так что
после тщательного осмотра было обнаружено немного денег, спрятанные сундуки, а также
ценное оружие и исследовательские бумаги.

Из того, что я сумел понять на быструю руку – эти люди были культистами «Молаг Бала»,
одного из самых ужасных и ненавистных Принцев Даэдра, чья сфера заключалась в господстве
и порабощение смертных. Также он был известен как Бог Интриг, Король Насилия, Принц
Гнева, Отец Чудовищ, Повелитель Бед, Господин рабов и Пожинатель Душ. В основном он
стремится собрать души смертных и заключить их в своём царстве, для чего повсюду сеял
семена раздоров и бед. Также по одной из легенд именно Молаг Баг являлся отцом всех
вампиров, изнасиловав деву по имени Лами Беолфег, которая в свою очередь затем
безжалостно уничтожила племя решивших помочь ей кочевников.

Меня тошнит даже когда я просто думаю, что кто-то обладающий мозгами действительно
может поклоняться такому откровенному дерьму.

Да, я конечно сам далеко не идеал, но ведь у всего должен быть предел… В принципе у меня
нет никаких возражений против заключения договоров с Даэдрами, если это конечно никак не
будет влиять на мою душу или сущность, поскольку превращаться в какое-либо чудовище
желания у меня откровенно говоря нет. Конечно лишиться давления смерти – это очень круто,
вот только я постараюсь как-нибудь потихоньку разобраться с этим своими силами.



Во время нашего тщательного мародёрства, один из парней нашёл необычный драгоценный
камень, с которым он ко мне и подошёл.

- «Ох! Камень Барензии, молодец! Держи дополнительную награду.»

Парень получил от меня пару серебряных септимов, на что двое других с завистью на него
посмотрели.

- «Он обладает какой-то ценностью?»

Спросил Онгейм.

- «Разве тебе не знакомо имя Барензии? Данмерской Королевы Морнхолда? Одной из любовниц
Тайбера Септима? И одной из самых крутых женщин в этом мире…?»

Онгейм совместно с остальными, ошеломлённо отрицательно качали головами после каждого
моего вопроса.

*Вздох!*

- «Это один из двадцати четырёх камней, находившихся ранее в короне прекрасной Королевы
Барензии. Корона была потеряна в Скайриме после её исчезновения во время Войны
Восхождения, но камни из неё начали появляться в различных местах. Так что такие
коллекционеры как я, были бы не прочь заполучить их себе.»

- «Как для случайно найденного в пещере драгоценного камня – ты знаешь о нём достаточно
много.»

Усмехнувшись, сказала Мьол.

- «Эй, да вы ведь ничего не понимаете! Королева Барензия из Морнхолда – это одна из моих
самых любимых исторических личностей, наряду с нашей надеюсь хорошо вам известной
Королевой Потемой из Солитьюда.»

Только услышав имя «Потема» - все присутствующие непроизвольно вздрогнули. Всё же мало
какой норд не знал об этой известной, а если точнее – то печально знаменитой Королеве-
Волчице.

Королева Барензия и Королева-Волчица Потема являлись самыми ужасающими королевами в
истории Морровинда, Скайрима и Империи. По сравнению с ними даже Серсея Ланнистер
будет выглядеть не более чем милым пушистым котёнком.



Королева Барензия оказалась в изгнании уже в свои молодые годы, после того её забрали из
дома отца, Лорда Морнхолда. Некоторое время она спокойно пожила в Скайриме, но затем
сбежала и стала вором в Рифтене. Несколько лет спустя она оказалась обнаружена генералом-
данмером, служившим самому Тайберу Септиму, после чего насколько я помню из книг – стала
женой генерала и любовницей Тайбера. После этого она прожила полную событий и
политической борьбы долгую жизнь, пока не исчезла около двухсот лет назад.

Королева Потема из Солитьюда в принципе ничем ей не уступала, на это указывала хотя бы её
чрезмерная слава среди нордов. Известная как Потема Септим из Императорской Семьи, её
выдали замуж за Верховного Короля Скайрима, вот только ею практиковались несколько
нехарактерные для властителя увлечения, а именно Некромантия и Воровское Искусство.
Также она втравила Скайрим во вспыхнувшую в Империи гражданскую войну для того, чтобы
заполучить Императорский Рубиновый Трон для своего сына, который в итоге погиб в бою. Вот
только её ярость оказалась непростой, а переполненной некромантией, так что она целиком
раскрыла свою силу и спустила армию нежити с поводка. Позже она была загнана в угол и
запечатана в гробнице около Солитьюда. По моей теории она стала личем и лишь ждёт, когда
её освободят от сковывающих оков, но это уже немного другой рассказ.

Спрятав драгоценный камень в карман – я улыбнулся, поскольку у меня имелось
представление о местонахождении остальных самоцветов, а этот камень подтверждал, что с
очень большой вероятностью они находились по своим местам.

- «Так, не расслабляться, вперёд!»

Мы вновь вернулись к заблокированному железными прутьям проходу, приступив к поиску
механизма для разблокировки. Конечно миновать данную преграду можно было и силой, вот
только это определённо займёт некоторое время.

Минуту спустя Джулл нашла скрытую цепочку, потянув за которую – решётка сдвинулась,
освобождая проход. Мы вновь двинулись привычной формацией, вот только вскоре я услышал
крик Джулл и побежал вперёд.

Девушка попала в магическую ловушку, которая обстреливала её заклинанием [Обморожение].
Применив [Захват] – я прервал воздействие заклинания, отметив как от холода посинела её
рука.

- «Я не знаю что это такое! Как только я подошла сюда – в меня тут же начали стрелять
магией, также кто-то увидел меня и побежал дальше вглубь.»

Так, мне не нравится её рука, так что я тут же начал её исцелять. Такие магические ловушки
были довольно мерзкие, но относительно просты. Необходимо было просто применить «руну»
обычного заклинания, после чего установить камень душ, который будет работать в качестве
охранной турели. Для их деактивации необходимо было просто сбить магией или
дальнобойным оружием питающие эти руны камни, ну а я же мог просто забрать их [Захватом],
что собственно и проделал, взяв три камня души в качестве трофеев.



Заметивший Джулланар маг уже должен был быть далеко, так что скорее всего впереди нас
будет ждать горячая встреча.

- «Итак, будьте готовы к сопротивлению. Джулл, оставайся сзади.»

Разведывать сейчас буду уже я, всё же хоть для девушки это и была неплохая тренировка, но
не следовало её чрезмерно утомлять.

Аккуратно перемещаясь впереди основной группы, я следовал за изгибами туннеля, который
вскоре вывел нас к обширной пещере с множеством магов, уставившихся в проход и
пытающихся обнаружить противника.

- «Покажи себя злоумышленник…!!!»

Словно сумасшедший прокричал один из них, вот только делать этого я точно не собирался.

Итак, некромантов было пять и судя по всему они являлись боссами этой пещеры, выставив
вокруг выхода свою подконтрольную нежить в защитной формации.

Вернувшись, я соединился с группой, и мы приступили к составлению плана на эту финальную
схватку.

- «В общем значит так…»

Начал я, после чего применил три заклинания, и в обширном туннеле появилось три Ледяных
Атронаха.

- «Эти большие парни займут нежить, которую я подзадорю заклинаниями на основе солнца.
Ваша задача как и прежде состоит в том, чтобы засыпать магов стрелами, поддерживая мою
атаку по ним. Онгейм с Мьол – вы будете должны не допустить прорывов нежити с флангов.»

Напоследок я применил заклинания [Ауру паладина] на них обоих и на себя. Это заклинание
было типа «плаща», покрывая тело элементом солнца, одновременно при этом обладая
исцеляющим эффектом. Так что оно не только будет наносить вред нежити, но ещё и лечить…
один из моих шедевров!

Три Ледяных Атронаха взяли на себя роль авангарда, за ними последовали Мьол, Онгейм и
великолепный я, ну а затем уже Джулл и три матроса с луками наизготовку.

Первый ход был за мной, так что я применил [Божественную кару], взорвавшуюся прямиком в
построенной перед входом нежити, в которую затем катком въехали мои атронахи и Мьол с
Онгеймом. Это было просто идеальное начало, и какая жалость, что сейчас я не мог



использовать «Боевой Клич», поскольку мог попросту потерять сознание от перенапряжения!

В магов устремились стрелы, но те их отбили. Вот только это неплохо так их отвлекало, так что
их атаки магией холода не несли в себе какой-то особой угрозы.

- «Шевелитесь засранцы…!!!»

Проорал своим коллегам один из магов, в это время начав создавать какое-то мощное
заклинание, так что применив [Цепную молнию] – я направил заклинание прямиком ему в
голову. Обнаружив угрожающую ему опасность – он также применил заклинание, и мы начали
давить потоками силы друг на друга.

Как всегда я был сильнее! Мои тренировки в магии сделал меня сильнее любого из этих
парней! Даже Боевой Маг Учёный из Коллегии вряд ли бы выиграл у меня магическую дуэль,
где необходимо было бороться направленными потоками магической энергии.

Так что маг оказался поражён моим заклинанием и отправлен в полёт, после чего
контролируемая им нежить рухнула, а остальные четверо быстро сдались.

Вот теперь это место было официально зачищено!

Это была действительно большая пещера с клетками, трупами и прочими прелестями
некромантской жизни. Эти парни определённо проводили какие-то эксперименты, причём это
не было похоже на обычные изыскания некромантов, за этом стояло что-то большее… ну и
даже на первый взгляд здесь было гораздо больше добычи.

Ну да ладно, первым делом следовало заняться пленными.

- «Кто из вас главный?»

Они угрюмо молчали… ну-ну, посмотрим, сработает ли кое-что.

- «Если вы будете молчать – то попросту умрёте в мучениях! Ярл недоволен вами и приказал
казнить!»

- «Ярл…!»

Тут же вскинулся один из них.

- «Но что не так…?! Ведь мы всё делали, как договорено!»



- «Да? А вот он так не считает! Некоторое время назад он послал к вам какого-то придурка на
смерть – вот только вы его упустили и он вернулся с Шлемом, который по его словам является
Шлемом Винтерхолда! Люди поверили ему, и Ярл сейчас бушует!»

- «Нет! Нам сообщил об этом ваш посланник – вот только тот маг так и не появился…!»

Воскликнул второй.

- «Как и было сказано, мы даже заманили к пещере тролля, но никто не приходил…!»

Хмм, в принципе как я и думал.

- «Так, кто у вас главный?»

Они посмотрели на не подававшего признаков жизни мага, которого я только что одолел.

- «Ох, он значит…? Выглядит довольно… мёртвым! Кто следующий по старшинству?»

Руку поднял другой мужчина.

- «Отлично, теперь ты главный! Встань!»

Приказал я и отвёл его в сторону.

- «Ярл также сказал мне, чтобы я провёл некоторые изменения в заключённом с вами
«соглашении». Итак, кхм… чем вы обычно занимаетесь?»

- «Эмм? Сэр, мы поддерживаем «Холодную» и находящихся там Ледяных Атронахов, ну и также
тайно избавляемся от нарушителей спокойствия в холде… что нам ещё нужно делать?»

- «Да так, один пустяк… но вначале скажи мне ещё одну вещь. Тот шлем, он всё ещё у вас?»

- «Какой шлем сэр…? Не было у нас никогда никакого шле… ох!»

Начал было он, вот только в его глазах появилось понимание, и он неверяще посмотрел на
меня.

- «Так я и думал! Прости, но пришла пора умирать.»



Сказал я, одновременно с этим лишая его жизни скрытым кинжалом.

- «Прикончите остальных!»
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