
Глава 282 – Теневые Шпионы

 

В Вайтране имелось два больших клана, известных как Серые Гривы и Сыны Битвы,
дислоцируясь в Ветреном Районе и владея самыми большими домами в городе. Как в принципе
и все норды – хвастаясь своим прошлым и подвигами, и в той или иной степени враждуя.

Впрочем не совсем так, вражда ещё как бы не началась, но после того как посланник Ульфрика
распространил весть о сопротивлении законам Империи и тому подобном – первые признаки
этого уже как бы начали проявляться, но опять же, скорее это можно было охарактеризовать
как соперничество.

Сыны Битвы владели большим фермерским бизнесом на Реке Белой, на что в этой части мира
точно не стоило смотреть свысока. Владение фермой на подготовленной и способной давать
хороший урожай земле – могло довольно быстро сделать людей богатыми, собственно поэтому
я и начал проект по освоению придорожных земель к югу от Винтерхолда.

Серые Гривы же в свою очередь владели хоть и не огромным, но зато высококачественным
кузнечным бизнесом, всё же не просто так Йорлунд Серая Грива считался лучшим кузнецом в
Скайриме, работая в легендарной Небесной Кузнице.

Другим важным отличием от игры были размеры самих кланов. Как Огненные Гривы с
Лунными Клинками, так и Серые Гривы с Сынами Битвы – действительно обладали большой
численностью, с целыми небольшими районами от основных домов, где проживали
родственники с той же фамилией.

И в текущей ситуации дружбы и соперничества между этими двумя кланами – вполне можно
было попытаться сделать брак между Ольфиной и Джоном реальностью. Ну и конечно же
раскрытие моей личности перед Сынами Битвы наверняка вызовет кое-какой ажиотаж, отчего
новость о моём пребывании здесь достигнет и Ярла, так что следовало поторапливаться.

После озвучивания причины повидать Джона Сына Битвы – нас повели прямиком к самому
большому зданию клана, где я собственно увидел не только Джона, но и других старших
членов клана, включая патриарха клана Олфрида Сына Битвы и его зятя Идолафа.

Демонстрация моих дорогих подарков, несомненно порадовала Сынов Битвы, всё же хоть это
был и старый клан, но деньги они любили так же сильно как и имперцы. Также я старался
выделить мою связь с Джоном, в основном стараясь говорить либо с Джоном Сыном Битвы,
либо же о нём – чтобы это наверняка показало, что он может послужить мостком между ними
и компанией Смелый Дракон Групп.

И вскоре после этого мы собственно перешли к делу Джона и Ольфины, отчего воздух тут же
заметно наэлектризовался. Судя по всему политические взгляды двух семей уже окончательно



сформировались, и отсюда уже начали проявляться некоторые противоречия. Так что хоть я и
уверен, что пока что Ульфрик ничего прямо не говорил по поводу вооружённого конфликта,
вот только главы кланов наверняка его ждали.

Так что несмотря на все усилия, лучшее что Джон Сын Битвы сумел добиться от своего отца –
это практически равнодушного принятия его желания жениться на дочери Йорлунда Серой
Гривы.

Надолго оставаться мы там не могли, поэтому вскоре перебрались к Серым Гривам вместе с
Джоном. А причина, по которой мы должны были делать всё это быстро – заключалось в том,
чтобы не дать никому возможности отказаться от своих слов.

Сам по себе Клан Серых Грив несколько отличался от Клана Сынов Битвы. Йорлунд Серая
Грива из-за занятости к нам не вышел, отчего сердце Вульфура чуть было не разорвалось от
горя, но встретившими нас был Вигнар Серая Грива, брат Йорлунда и тот, кто можно сказать
занимал пост «специалиста по связям с общественностью» Серых Грив; а также братья
Ольфины: Авюльстейн и Торальд.

Поначалу атмосфера была несколько напряжённой, но я постарался «сломать лёд», позволив
им заключить «удачную» сделку. Я знал, что Серые Гривы ожидали со стороны Джона Сына
Битвы просьбы руки Ольфины, и на это необходимы были какие-то заслуги, которыми перед
ними можно было похвастаться. И к счастью они у него действительно имелись.

В последнее время он самолично принял решение поработать в Йоррваскре и был принят в
качестве Соратника; он выиграл Турнир Верховного Короля вместе со мной и Вульфуром; стал
полноценным воином-бардом; и теперь он к тому же ещё работал на меня... да, я сказал ему,
что он может занять хорошую должность по управлению форпостом моей компании в
Вайтране. Всё же наличие форпоста в таком городе, чуть ли не автоматически означало
возможность торговли нашими товарами по всему Скайриму, поскольку данный холд граничил
со всеми другими холдами, за исключением только Хаафингара и Винтерхолда, которыми по
вполне очевидным причинам можно было пренебречь.

После долгого разговора, к нам наконец-то присоединился Йорлунд Серая Грива, и мне с
трудом удалось заткнуть Вульфура, чтобы с ним мог поговорить Джон.

Это заняло некоторое время, отчего в течение часа нам пришлось выдерживать на себе
пристальные взгляды всех старших членов Серых Грив, прежде чем собрание подошло к концу.

Джон Сын Битвы получил предварительное одобрение от Йорлунда, так что мы начали ждать
одобрения от самой Ольфины и остальной семьи. Ведь хоть обычно и было достаточно слова
Йорлунда и Ольфины, но в связи с текущими обстоятельствами и вмешательством сюда
Смелый Дракон Групп – Серым Гривам действительно пришлось задуматься.

Всё же даже несмотря на хорошие отношения между потенциальными супругами, брак в этом
мире был довольно непростой штукой, зависящей от благосостояния, богатства и титулов, что



усложняло жизни многим людям.

Но тем не менее по поводу отношений как Серых Грив, так и Сынов Битвы – у меня было
хорошее предчувствие. Всё же сейчас, каких-либо плохих чувств друг к другу у них не было, и
насколько мне известно, до этой эпопеи с Ульфриком – они вообще-то неплохо ладили.

Так что даже если между ними начнётся вражда – то всё не должно будет зайти настолько
плохо. Ведь даже в игре, когда Торальда Серую Гриву захватывает в плен Талмор, когда тот
сражается за Ульфрика Буревестника – информация о нём добывается как раз через Сынов
Битвы. Так что с моей точки зрения, Сыны Битвы были встревожены судьбой Торальда и
наводили справки, хоть публично и симулировали невежество, чтобы не навредить Серым
Гривам фактом участия в этом Талмора. В конце концов с Талмором шутки лучше было не
шутить.

Но как бы там ни было – это не отменяло факта нашего хождения над пропастью, а значит
действовать необходимо было стремительно.

 

***

А через три дня грянули неприятности.

Во время того, как поздним вечером члены «Команды 0» вели меня по городу – они
подверглись нападению неизвестной силы. Это была ночная битва, и обе стороны состояли из
хорошо обученных убийц и рейнджеров, так что это даже встревожило Ярла с его людьми. Но я
быстро скрыл своих людей в Кубе, проконтролировав чтобы ничего ко мне не вело.

После расспросов оказалось, что какие-то люди схватили одного из наших и начали его обо
мне допрашивать, отчего он собственно оказался серьёзно ранен и потерял палец, но им
занялась Алина. И вот с тех пор вокруг нас начала вертеться просто куча глаз и ушей, что
были «кротами», то есть засланными в Вайтран людьми для сбора информации и
формирования нужного общественного мнения.

Мы были откровенно не слишком опытны в работе с такого рода оперативниками, всё же в
Рифтене я хорошо знал повадки лишь одной Гильдии Воров, в то время как благодаря своим
особенностям, «кроты» в Винтерхолде периодически отсеивались. Но в столь признанном
городе как Вайтран – таких агентов было просто слишком много. В принципе подобные люди
имелись даже в Коллегии Винтерхолда, хоть они там и не занимались политикой, тем более что
«кроты» могли служить сразу на два фронта в качестве двойных, а то и тройных агентов.

Но в любом случае, сейчас нашим приоритетом стала попытка понять, что собственно здесь
происходит. И поскольку в Вайтране у Смелый Дракон Групп был свой форпост – я решил
начать именно оттуда. Начав улавливать все странные телодвижения в мою сторону, а также



пытаться переговорить с этими «кротами», чтобы понять чего я сумею достичь с их помощью.
Вот только перетянуть их на вою сторону было просто невероятно сложно.

Ночью я отправил Джулланар с Нефертити на охоту за нападавшими на моих людей, и они
поймали для меня бретонца, которого собственно мы и потащили в тёмный переулок для
допроса. Вот только под его непрекращающиеся попытки сбежать, допрос сколько я не
пытался, как-то откровенно говоря вообще не шёл … но вскоре я сумел найти к нему ключик,
хе-хе!

При помощи Скелетного Ключа – я «закрыл» часть его сознания, и на мой следующий вопрос
правда полилась просто потоком.

- «Империя…»

Оказался полученный мной ответ.

На меня нацелилась Империя, а если точнее – то «Пенитус Окулатус». Новая Гвардия и
Разведывательное Управление Империи, известное широкой публике как «Пенитус Окулатус»,
а подполью как «Призраки».

Причина, по которой они пришли за мной – не была так уж однозначна, вот только им было
поручено следить за лояльными Империи силами, и расширять плацдарм в Вайтране. Так что в
сферу их интереса подпадали любые попытки ослабить имперское влияние в Вайтране. Так что
когда я появился в Клане Сынов Битвы и приступил к их сближению с Кланом Серых Грив –
имперские оперативники почувствовали запах угрозы, что вследствие моих действий их
сторонники могут перейти на другую сторону, потому и нацелились на меня.

Так что собственно подведём итог… просто решив предпринять попытку  предотвратить рост
вражды в Вайтране, для уменьшения накала будущей гражданской войны в холде и помощи
другу в женитьбе на его любимой девушке – я привлёк внимание крупнейшей теневой
организации Империи.

Не, ну а что…
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