
Глава 232 – Ночь Полнолуния

 

Комплект Эбонитового Снаряжения, могущественная Маска Драконьего Жреца, артефакты
Азидала, новое Слово Силы, множество древних сокровищ, Чёрная Книга запретных знаний – я
бы сказал, что мы сорвали джекпот.

Вот только к сожалению так говорить я ещё не мог, поскольку мой план всё ещё был далёк от
завершения, а мы уже провели практически половину нашего времени за раскопкой древней
гробницы.

Вчера местные представители Дома Редоран в Вороньей Скале вызвали меня, объявив что
согласны на торговое партнёрство. Так что после отправки сообщения на материковую часть
Морровинда в Черносвет – они похоже получили зелёный свет, поэтому это было избавлением
от ещё одной проблемы.

В связи с этим мною были нахально запрошены руины Форта Морозного Мотылька, и Советник
Морвейн согласился на это, правда при условии что все вопросы безопасности форта будут
решаться Гвардией Дома Редоран. На что я ничего не мог возразить, поскольку такой
чужестранец на Солтсхейме как я – попросту не мог запросить такое место как форт в своё
единоличное пользование. Так что в целом мы могли использовать пирс в качестве дока, а
свободное пространство внутри в качестве склада, ну и также получили право на создание
небольшого офиса в Вороньей Скале, чтобы наш персонал мог спокойно вести там дела.

Так что с учётом всего вышесказанного и вышесделанного – я запросил продлить время своего
визита в Воронью Скалу, заявив что впервые выехал из Скайрима… бла-бла-бла, и что эта
земля очаровала меня… бла-бла-бла. На что  получил согласие, всё же как ни крути, но школа
Рифтена сказывалась.

Тем временем Вульфур, перспективнейший кузнец из всех мне известных – сумел перенести
зачарованные части Артефактов Азидала на добытую нами Эбонитовую Экипировку, так что
теперь я с гордостью мог ходить в действительно потрясающих артефактах.

«Система, покажи-ка мне пожалуйста, насколько я крут!»

 

--------------------

- Посох: [Череп Порчи: (Похищение Снов) (Пробуждение Кошмаров) (Психическая Агония)]

- Посох: [Посох Шеогората (Связывание) (Паралич)]



~~~

- Голова: [Шлем Азидала (Дальновидение) (Эффект Самонаведения)]

- Тело: [Шкура Спасителя (Сопротивление к магии и яду +35%)]

- Перчатки: [Эбонитовые Боевые Перчатки Азидала (+25% Физического Урона) (+25%
Сопротивления Магии)]

- Сапоги: [Эбонитовые Сапоги Азидала (Хождение по воде) (+15% к скорости)]

~~~

- Плащ: [Модная Лазурная Мантия Коллегии (+150% к регенерации МП)]

- Кольцо: [Кольцо некромантии Азидала (+ 25% к силе Нежити) (Ловушка Души)]

- Кольцо: [Куб Хранилище (Подпространство)]

- Кольцо: [Золотое Кольцо Нурины (+200% к регенерации МП)

--------------------

 

Проклятие! А ведь это мне нравится…

Шкура Спасителя была сделана из чёрного меха, так что отлично сочеталась с Эбонитовыми
Сапогами и Перчатками. Шлем являлся единственным предметом, напоминающим свой
изначальный вид из игры, вот только он и так был хорош, неплохо закрывая голову и с рогами
выглядя действительно круто.

Моя старая экипировка в основном была зачаровано самолично мной, откровенного говоря
являясь не слишком бронированной, поэтому сейчас я чувствовал себя каким-то робокопом.
Причём я с некоторым удивлением отметил, что из-за моей возросшей физической
комплекции, и появлением вследствие этого некоторой неуклюжести – тяжёлые доспехи как
раз действительно мне шли, уже не раздражая меня настолько сильно как прежде.

Единственное чего мне сейчас не хватало, так это хорошего оружия. И хоть я в принципе знал,
где его можно было найти, вот только пока что лучше было оставить это на потом. Всё же
сейчас настало время инициировать «Вторую Фазу» моего плана «Вернём Америке былое



величие»… в смысле Солстхейму, и что в этом плане могло пойти не так.

В частности, когда произошла прошлая Пепельная Буря – один молодой, красивый, умный и
находящийся в полном рассвете сил парень, отправил её обратно в задницу дьявола. Всё же
эти Пепельные Бури действительно являются пердежом Молаг Бала, невероятно мешая…

Но да ладно, вернёмся ко второй части плана.

В этот раз я собирался отправиться на север, и вместе со своей командой и ещё некоторыми
дополнительным персоналом исследовать там старые пещеры. Вот только прежде чем уйти – я
приказал своим людям по возможности обойти прибрежную территорию, и для ускорения
расспросить о кое-каких предметах, известных как Камни-резонаторы, которые мне
понадобятся для «Третьей Фазы».

Разобравшись со всем этим – мы выступили на север, при наступлении темноты ради
развлечения решив разбить лагерь прямиком в дикой местности. Уставший после практически
непрерывной работы Вульфур, решил отправиться поплавать с Бьёрной в близлежащем озере.
Так что я дал ему свиток с материалами по Медиативной и Двойной Культивации, после чего
ушёл, подмигнув ему напоследок.

Алина с Джулланар завели разговор на какую-то девчачью тему, так что от греха подальше – я
решил отправиться на охоту вместе с Нефертити.

- «Что с тобой не так в последние дни?»

- «Ничего…»

Односложно ответила она на мой вопрос.

Вообще-то она начала вести себя действительно странно, уже долгое время оставаясь в своей
человеческой форме, и у неё начало странно изменяться поведение. Так что хоть я и был рад
видеть рядом с собой черноволосую лоли с кошачьими ушками и хвостиком, вот только в то же
время я чувствовал, как что-то было не так.

Также странно, что она начала использовать Магию Тени, вернее то, что она использовала
магию не было ничем странным – но вот такая нехарактерная для неё частота… всё же будем
откровенны, обычно она просто чрезвычайно ленива и постоянно спит. Но теперь она
овладевала моей тенью, исчезая в ней, сообщая что дремлет… в моей тени.

Однажды она даже спала у меня на коленях в своей человеческой форме, и не то чтобы мне
это не нравилось… вот только в последнее время с ней действительно что-то не так.

Сегодняшним утром я проверил её челюсть, зубы, заставил выпить лекарство – вот только



никаких изменений не произошло, она по-прежнему была не такой весёлой как раньше и
несколько капризной.

*Вздох!* Так тревожно, когда кошка ведёт себя не так, как обычно…

Может, это она так реагирует на погоду, или же она что-то… хух, не знаю. По поводу этого
наверное стоит расспросить кого-нибудь более опытного чем я.

«Авгур!»

~Понятия не имею~

«Тень!»

(Сожалею.)

Аргх, пара преследующих меня жутких лишённых тела монстров не могут понять, что с
кошкой…!

(Ну, давай разберём… думаю проблема в том, что она изменилась.)

Ответил мне Тень.

«Я весь во внимании.»

(По сути, когда вы встретились – она была обычным животным. Ты начал брать её с собой в
путешествия, катал по небу, встретил дракона, она стала оборотнем, вы вместе прошли через
даэдрическое царство... Знаешь, я конечно ни разу не эксперт по животным, но мне кажется,
что что-то во время этого произошло, из-за чего она уже больше не может являться кошкой.)

«Нет, ты действительно напрашиваешься, чтобы я тебя заблокировал!»

(Нет, она кошка, вот только она стала чем-то большим. Магическим существом или призрачной
кошкой... К сожалению я привязан к твоему Царству Разума, поэтому всё что я могу – это
собственно делать предположения.)

«Что ж, все кошки – это магические существа, но возможно ты прав. Она действительно стала
более умной, и преступила пределы обычных кошачьих.»

(Я бы не сказал, что она приступила пределы…)



«Она… преступила… пределы!»

(Да как скажешь…)

«Возможно, что пока мы говорим – она как раз возносит хвалу Великой Кошачьей Богине!»

(Так… пошёл-ка я отсюда.)

Завершив разговор с Тенью – я начал серьёзно обдумывать его слова… вот только мне кажется,
что следует ещё немного понаблюдать.

- «Нефертити, ты где?»

Начал я осматриваться по сторонам, вот только её нигде не было, а после того как я попытался
отследить наложенную на неё метку – то получил отдалённый сигнал, причём она двигалась
странным образом… или же это была драка!

Так что быстро применив [Левитацию] – я тут же полетел вперёд.

 

***

 

Шипя, большая чёрная кошка двигалась по кругу перед другим зверем, у которого были
необычайно длинные конечности с когтями, большая голова и серый мех… то есть это был
вервольф.

Вервольф завыл на Нефертити, но получил в ответ шипение.

Давление со стороны Нефертити казалось намного сильнее, что похоже сильно провоцировало
вервольфа. Так что решив взять инициативу на себя – он атаковал Нефертити, пытаясь
искалечить её рубящим ударом когтистой лапы.

Вот только превратившись в теневой сгусток – Нефертити попросту исчезла из поля зрения
вервольфа, после чего появилась уже над ним и рассекла спину своими когтями.

*Вуууу!*



Вервольф со своей, судя по всему сильно раненой спиной – отлетел к стволу дерева, вот только
даже несмотря на такую травму – он вновь встал на лапы, завыв в небо.

Нефертити откровенно спровоцировал этот вой, вот только она не бросилась на него, а также
встала на задние лапы, и начало происходить нечто странное… её конечности стали
увеличиваться ещё сильнее, а голова становиться больше. Так что хоть она всё ещё была
меньше оборотня, вот только вместо кошачьей формы – она стала намного больше, и её лапы
превратились в руки с длинными и острыми когтями.

В целом её внешний вид стал напоминать Сутай-Каджита с их сухопарыми конечностями и
стройными фигурами, вот только её хвост был явно больше. Также её шерсть на спине и хвосте
стала гуще и встопорщенной, а уши стали немного длиннее.

Как раз появившийся в это время в небе Джон стал свидетелем этой трансформации,
оказавшись невольно этим поражён. Всё же хоть он и замечал как изменилось поведение
Нефертити, вот только он никогда не думал, что она всё ещё продолжает расти в качестве
оборотня. Переведя же взгляд на небо – он заметил там две сияющие полные луны.

- «*Вздох!* Похоже, что этой ночью мне спать не придётся…»

Ещё раз вздохнув, Джон начал наблюдать за происходящим боем, всё же хоть ему и хотелось
убедиться, что Нефертити никак не пострадает, вот только в то же время он понимал, что всё
равно следует предоставлять ей возможность расти дальше.

Нефертити завершила трансформацию, и её рост оказался всего на несколько сантиметров
ниже вервольфа… это оказался полноценный веркот.

Её голубые глаза сияли в темноте, и из них постепенно начала исходить волна сильного гнева.
Угрожающе оскалившись, вервольф напал со всей своей силой, которую он только сумел
собрать, вот только Нефертити исчезла вновь… вот только в этот раз она оказалась не выше
его, а ниже. На её спине начали появляться созданные из Магии Теней шипы, и как только она
оказалась в нужной позиции – то запустила эти шипы в вервольфа перед собой.

От одновременной атаки шипов спереди и сзади – вервольф ощутил безумную боль, рухнув на
землю и начав скулить. Нефертити же нависла над тяжелораненым вервольфом, и взмахнув
когтями – оборвала его жизнь, затем начав пожирать его плоть, насыщаясь ею. И хоть это было
не то, на что хотелось смотреть – вот только Джон не собирался её останавливать. Всё же для
продления трансформации, оборотню необходима была энергия, а сейчас Нефертити
пребывала в режиме берсеркера, так что напала бы даже на него, что откровенно было
проблемой…

Немного подумав, Джон взял Череп Порчи и наложил на Нефертити способность посоха
«Пробуждение Кошмаров», отчего неподалёку из пустоты появился ещё один веркот со схожей
внешностью.



…«Ну что ж, посмотрим насколько ты хороша…» – подумал про себя Джон, приказав копии
Нефертити начать её провоцировать.

И как только та услышала шипение похожего на неё зверя – то тут же вскочила в настроении
ещё подраться, оставив тело вервольфа и сосредоточившись на новом госте.

Фальшивая Нефертити получила ещё одну команду от Джона, и развернувшись побежала,
отчего спровоцированная Нефертити тут же бросилась в погоню за ней.

Режиссёр этой сцены Джон всё ещё парил над деревьями, став свидетелем их поразительной
скорости. Так что он направил их к месту, где они смогут полноценно сразиться – вот только во
время полёта он при помощи [Сканирования] ощутил исходящие из одного места ауры жизни.

- «Утёс Морозной Луны…? Хух, а я ведь практически забыл, что там должна обитать стая
вервольфов… хмм, интересно.»

Так что Джон направил фальшивую Нефертити в сторону пещеры, начав искать место, откуда
можно будет получить лучший ракурс для просмотра происходящего.
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