
Глава 25: Звёздный состав.

Перевёл – POAH.

После плотного ужина, хорошо отдохнув, Лиин вернулся в игру полный сил и энергии.
Проверив аукцион, закупив всё необходимое, он снова направился в долину, на ходу посылая
сообщения в чат.

«*** - Здорово, толстяк! Это Лиин. Понравился мой подарок? Пришло время его отработать.
Дуй в долину Иствард и не спрашивай зачем, на месте узнаешь.»

Игнорируя ворох вопросов, посыпавшийся со стороны Крепыша, Лиин открыл вкладку с
друзьями в своём интерфейсе. Следующим, кого он хотел пригласить, был Яоли, но посеревшая
иконка с ником, ясно давала понять, что Холиклина сейчас нет в игре. Тогда он решил
обратиться к другим игрокам из этого короткого списка.

«*** - СтарикЛи, сильно занят? Найдёшь время помочь мне с боссом? Буду ждать у входа в
долину Истварт.»

«*** - Как сам, Алобист? Помнишь, ты просил связаться с тобой, если я соберусь в рейд? Ну, так
давай, подтягивайся в долину Истрвард. Тебя только ждём.»

Спустя какое-то время, Лиин спокойно стоял рядом с ущельем, служащим проходом в долину,
и дожидался появления своих будущих сопартийцев. Ему не надо было ломать голову, где взять
пятого члена группы, ведь он был уверен, что Паладин непременно захватит с собой подругу.

Так это и произошло. Радостно помахав рукой в знак приветствия, из кустов на тропинку
выбрался СтарикЛи, а за его спиной маячила ушастая голова с прикрытым личиком и длинным
конским хвостом из чёрных волос.

- Здорово, Дарк! Ничего, что я с прицепом? - несколько сконфуженно спросил он, пожав руку
Лиину.

- На то и был расчёт… - снова удостоившись церемониального поклона от девушки, как и при
их первой встрече, еле слышно пробормотал Лиин и уже громче добавил. – Я только рад, что
Луноликая решила присоединиться.

- Мастер Ди, а вот и я! Надеюсь, не опоздал? - привлёк всеобщее внимание орк, выскочивший
из тех же кустов, что и парочка до него.

- Ди? - удивлённо приподнял бровь СтарикЛи.



- У меня много имён, - небрежно отмахнулся от него парень и, предвосхищая вопрос, который
следующим собирался задать Паладин, по части «мастера», добавил. – А титулов и того
больше.

- Фух! По дороге наткнулся на каких-то ПКашеров, ели ноги унёс! - первым делом пожаловался
Жрец, приблизившись к ним, и внезапно сменил тему. – Ди, в прошлый раз у меня совершенно
вылетело из головы, и я забыл спросить, откуда ты узнал, как справиться с Галакситом.

Лиин недовольно поморщился, заметив, как пряча улыбку, отвернулся СтарикЛи, а менее
сдержанная Луноликая и вовсе хмыкнула. После столь откровенного заявления даже
последний глупец бы сообразил, что парень принимал участие в первом уничтожении этого
босса, что уж говорить про этих двоих. Они хоть и предпочли тактично промолчать, но явно
намотали на ус полученную информацию. СтарикЛи так уж точно, вон как засверкали глаза…

- Интернет, - пожав плечами, раздражённо ответил Лиин. – Там, говорят, много всего можно
найти.

- Я тоже где-то такое слышал, - улыбнулся Жрец, но не отступил. – Мне бы хотелось знать, где
именно искать?

- Да чтоб я знал... Бета-тестер какой-то выкладывал инфу по некоторым боссам, вот я и
запомнил.

- И как мне найти этого бета-тестера? Мастер Ди не переживай, я заплачу за эти сведения.

- Гугл в помощь, - виновато развёл Лиин руки в стороны. – Я на его страницу случайно
наткнулся и с того раза больше не видел.

Всем своим видом орк показал, что не удовлетворён таким ответом и явно собирался
продолжить расспросы, но ему помешали. Нет, не те двое, которые стояли рядом, навострив
ушки, с большим интересом слушая разговор. Всех присутствующих отвлёк неожиданный
громкий вопль.

Он донёсся откуда-то сверху. Следом за ним послышался хруст ломающихся веток и в
противовес остальным игрокам, прибывшим сюда по земле, с отчаянным криком, пробив
зелёную крону ближайшего дерева, прямо перед Лиином что-то шмякнулась.

- Да чтоб тебя в кипятке сварили! Курица не ощипанная! - яростно погрозив кулаком в серое
небо, зло выкрикнул пузатый гном, попутно потирая ушибленную пятую точку.

- «Явился, не запылился!» - улыбаясь, пробормотал по-русски Лиин, помогая другу подняться
на ноги, попутно отправив ему приглашение вступить в группу.



- Крепыш? Тот самый? - прочитав ник гнома, спросил орк, с интересом рассматривая
коротышку с внушительным животом. – Так значит, вот кому мы обязаны дорогой в большой
мир…

- Хе-хе, думаю так оно и есть, - стоило Ченяну понять, что его узнали, как он тут же расправил
плечи и постарался придать своему виду внушительности. – Кто его знает, сколько бы всем
пришлось ждать того моста, если б не я!

- Да уж, от скромности не помрёшь, - улыбаясь, пожал ему руку вслед за орком Паладин.

- Стесняюсь спросить, ты как там оказался? - задал Лиин интересующий всех сопартийцев
вопрос, кивком указав на тёмное, вечернее небо.

- Да там целая история! - явно обрадованный возможностью поделиться со всеми своим
приключением воскликнул Крепыш, но открыв рот, не успел и слова сказать, как замер будто
вкопанный.

- Какая? - не дождавшись ответа, поторопил его друг.

- Да Бог с ней с историей, ты мне лучше скажи, кому я сейчас руку жал? - нервно сглотнув,
шёпотом спросил Ченян и стал медленно поворачиваться обратно к Паладину. – Ты ведь он…
Ты СтарикЛиЛетящийКинжал. Первый в рейтинге игроков с самого начала игры! И ты со мной
в пати?!

Толстяк был похож на обезумевшего фаната, которому неожиданно посчастливилось
встретиться со своим кумиром. Он едва ли не запрыгал от счастья, после того, как несколько
раз прочитал длинный ник Паладина и, наконец, поверил в то, что ТОП-игрок сервера,
действительно стоит перед ним.

- Как ты заманил его в свою группу? - зашипел на Лиина толстяк с явными нотками обвинения
в голосе и снова обернулся к игроку, который привлёк всё его внимание. – Ты уже 14 лвл!
Настоящий эксперт! Что ты здесь делаешь, мастер? Нет, не отвечай! Не хочу знать, на что
пришлось пойти моему брату, чтобы завлечь сюда профи... Скажи лучше, как тебе удаётся так
быстро поднимать уровни?! Ближайший к тебе только 12! Мастер, как мне прокачаться также
быстро как ты?!

- На самом деле всё просто… - немного смутившись от сильного напора, ответил СтарикЛи,
явно не привыкший к такому обращению. – Забудь про сон, еду и питьё, и всё получится.

- Да, брат, что ты знаешь о задротах… - с улыбкой похлопал по плечу ошеломлённого друга
Лиин и обратился к остальным. – Босс появится в полнолуние, так что у нас есть ещё сорок
минут. Чем займёмся?



- Кач! - тут же предложил СтарикЛи.

Игрок, помешанный на поднятия уровней, вполне ожидаемо желал только одного - оставаться
на первом месте в рейтинге. Остальные были не против помочь ему с этим, а заодно и себе с
прокачкой. А потому вся группа отправилась через ущелье в долину. Вся кроме Лиина,
которому преградил путь Ченян, всем своим видом показав, что просто так от него не
отделаться.

- Братан, что за дела? - взволновано зашипел он ему на ухо, чтобы не расслышали впереди
идущие игроки. – Откуда ты знаешь профи? Какого чёрта скрываешь свой ник? И где черти
тебя дери, умудрился достать те книги навыков?!

- Понравились? - широко улыбнувшись вместо ответа, спросил Лиин.

- Ещё бы! Я уже столкнулся с парочкой Призывателей 10 уровня. Ни у одного из них не было
Духа! Где ты умудрился раздобыть такой крутой навык?

В порыве эмоций Ченян щёлкнул пальцами и в тот же момент, появившись из ниоткуда, по
земле побежали тонкие струйки воды. Повинуясь желанию своего господина, тихо журча, они
стали собираться в затейливые ручейки. А те, не прошло и секунды, сплелись воедино и,
образовав небольшой водяной шар, поднялись в воздух.

Магическая метаморфоза продолжала скапливать и преображать жидкость, вращая и
деформируя её в разнообразных причудливых формах, пока вызванное существо не приобрело
свой окончательный облик. За спиной Крепыша появилась фигура на две головы выше его
самого, смутно напоминающая человека.

Видя выражение лица толстяка, который словно заворожённый следил за появлением своего
помощника, Лиин невольно закатил глаза. Тот, наверняка, уже не один раз использовал
призыв и даже пользовался Духом в бою, но всё ещё трепетал во время появления магического
создания. А ведь это лишь слабейший Дух, который доступен для вызова до 15 уровня. После
этого рубежа, появятся гораздо более могущественные существа, и как тогда Ченян станет
реагировать на их появления?

- Впечатляет, - тем не менее похвалил своего друга Лиин, всем сердцем радуясь прогрессу
товарища.

- Да я и сам в шоке… - не в силах оторвать взгляд от волнующейся поверхности Духа, который
буквально исходил рябью, пробормотал толстяк. – Ты бы видел его в бою…

Лиин мог легко понять причину такого состояния друга. Всё-таки класс Призывателей на
начальном этапе игры не мог похвастаться хорошими умениями или высокими
характеристиками. В качестве основного оружия они использовали длинный посох, что с
учётом слабой физической защиты и низким уроном, делало их никудышными бойцами



ближнего боя.

Как дальнобойный класс они тоже не пригодились, их атакующие заклятья на низком уровне
были почти бесполезны. Настолько, что в их прокачке даже не видели смысла. Тратить
драгоценные Очки Навыков на усиление умений, которые на своём пике не смогут сравниться
даже со слабейшими заклятьями продвинутой стадии, было просто нерационально.

Единственным преимуществом Призывателей была высокая магическая сопротивляемость.
Они прекрасно держали как волшебный урон, так и вполне успешно боролись против
разнообразных ослаблений. Именно благодаря этому факту представители этого класса могли
рассчитывать на успешную прокачку до 15 уровня.

Многие группы брали в свой состав суммонера именно для того, чтобы тот принимал на себя
особенно сильные атаки магических существ. В том же Ледяном Лабиринте, в битве с Ордасом,
дела обстояли как раз таким образом.

Одним словом, сперва Призываетелям приходилось несладко, но стоило им получить умение
призыва Духа, как всё кардинально менялось. Используя магическое существо для атаки
врагов, они могли полностью сосредоточиться на собственной выживаемости, а также
усилении своего подопечного. И когда это происходило, Призыватель становился грозным
врагом для любого класса, особенно для чародеев. Ведь из-за своей повышенной магической
сопротивляемости, он буквально становился анти-классом для Магов.

Однако для того, чтобы это произошло, требовалось преодолеть немало трудностей для
достижения 15 уровня. Только тогда учитель мог обучить Призывателя навыку призыва. Ченян
же уже сейчас обладал этим полезным умением благодаря книги, которую ему подарил Лиин.
Действительно, было чему радоваться.

- Так, где ты всё-таки достал такую крутую вещь? - опомнился толстяк, подозрительно
вглядываясь в беззаботное лицо друга. – Надеюсь, ты никого не убил…

- Типун тебе на язык! Я выбил её в данже. И чего ты на меня так уставился? Я действительно
получил её с босса в Ледяном Лабиринте.

- Что ты несёшь? С какого ещё босса?! - внезапно стал злиться Ченян, ему надоело, что лучший
друг последнее время вечно что-то недоговаривает.

- С Ордаса, с какого ещё! - также стал закипать Лиин, ведь его действительно удручало, что
столь близкий человек абсолютно не верит в его способности. – В прошлый раз я сказал тебе,
что апнул 8 лвл, так ты не поверил. Сейчас вот опять, стою перед тобой в шмоте из
подземелья, на башке Ледяной Венец, а ты всё равно думаешь, что я сочиняю… Почему ты так
во мне сомневаешься?

- Да потому, что ты пиздишь! - уперев руки в бока, заявил Ченян. – Не знаю, где ты достал



такую экипировку, но всем известно, что этот лабиринт зачистили всего раз. И сделал это
Дарквинг, а не ты… Братан, не обессудь. Но если бы ты смог провернуть то же самое, я бы
надел бабское платье и прошёлся в таком виде по улице! Я тебя, конечно, уважаю, но там
работают профессионалы и даже у них пока ещё нихера не получается. Так что хватит водить
меня за нос!

- Готовь платье! - огрызнулся Лиин и на манер толстяка щёлкнул пальцами.

Звёздочки, замещавшие игровой ник над его головой, моментально растворились, явив собой
надпись «Дарквинг». А затем, по новому щёлку также стремительно вернулись на своё место
обратно.

Настоящее имя, стоящего перед ним персонажа, явилось всего на пару секунд, но этого
хватило толстяку с головой. Его короткие ножки чуть было не подкосились, грозясь снова
усадить своего хозяина пятой точкой обратно на землю.

- Стоять, - поддержал зашатавшегося друга Лиин.

- Так это… что же получается… ты это он? = неуверенно пробормотал Ченян, находясь в какой-
то прострации, всё ещё пялясь на то место, где пару мгновений назад высветился знаменитый
на весь сервер ник.

- А он, это я. Только, чур тсс! - настороженно оглянувшись на ушедших далеко вперёд игроков,
подтвердил Лиин, приложив палец к своим губам. – Давай сразу договоримся, что кроме тебя
об этом пока никому знать ненужно…

- Но почему? - не прекращая витать в облаках, задал резонный вопрос Ченян. – Зачем тебе
прятаться? Столько славы…

- Даже слишком много, - поморщился Лиин. – Это тебе в личку сплошь поздравления и
приглосы в гильдию слали. А мне за столько достижений сразу семиэтажный мат, проклятья,
обещания кастрировать, награда за голову и угрозы вычислить по айпи. Так что братан, держи
язык за зубами, пусть хайп хоть немного уляжется, а Дакрвинга выкинут из головы, тогда и
перестану скрываться.

Расставив все точки над «и», друзья поспешили следом за остальной группой. Те уже
преодолели ущелье и дожидались соратников на другой стороне, не решаясь начинать охоту
самостоятельно.

Орк желал подтвердить свои догадки по части навыков их лидера, а потому не спешил
предлагать свою тактику для прокачки группы. Паладин, хоть и порывался побыстрее получить
очки опыта, но помня их прошлую совместную охоту на кабанов, прекрасно понимал, что
способ Лиина и тут может оказаться гораздо более продуктивным, чем его собственный. А
Луноликая… Кто вообще знает, что у девушек на уме?



- Хорошо что дождались, - выбежав из ущелья, позвал всех Лиин. – Давайте за мной, покажу
отличное место.

Через несколько минут, вся группа собралась у каменного выступа, на котором парень давеча
занимался одиночной прокачкой. Первым делом он убедился в наличии зелий у своих
сопартийцев. Затем проверил снаряжение каждого бойца и характеристики персонажей,
предварительно попросив открыть ему доступ к этой информации.

Демонстрация сведений об этих двух пунктах была обычной практикой в онлайн-играх. Без них
всегда был шанс набрать в группу слабо экипированных бойцов с низким показателем атаки
или ещё хуже защиты и тогда любой рейд становился обречён на провал. А потому никто даже
не подумал возражать, ведь лидер группы должен знать хотя бы минимум о возможностях
персонажей находящихся под его руководством.

И только после этого он приступил к распределению ролей в предстоящей прокачке.

- Я агрю мобов, - начал он, убедившись, что все внимательно слушают. – Агрю много и сразу.
СтарикЛи твоя задача цеплять из паровоза тех, кто пожирнее. Работаешь чуть в стороне от
нас, бьёшь пробегающих мимо и ждёшь когда они скипнут таргет, потеряв агр ко мне.
Длинноухая с тобой в ближнем бою…

На этих словах Лиин буквально кожей ощутил злобный взгляд, наверняка устремившийся на
него из-под тёмной вуали. Но что уж поделать, если в таких случаях парню было не
свойственно проявление галантности и какого-то особого отношения к девушке в группе. Его
дело поставить задачу и добиться её выполнения, а не заботиться о том кто что думает. В
играх, их женскому племени и так позволялось всегда слишком много, чтобы ещё и он
ограничивал себя в выражениях.

- Алобист, ты стоишь между нами посередине, только убедись что хил до всех достаёт, -
 продолжал Лиин, игнорируя засопевшую от возмущения девушку, оказавшуюся единственной
к которой обратились не по нику. – Бафы на атаку, какие есть кидай на меня, защитные на
Пала. Больше ни на кого не вешай, по манне просядешь. Вроде всё…

- Братан, а я?! - встрепенулся очухавшийся после перенесённых потрясений Крепыш.

- А ты будешь делать самое трудное, - накладывая стрелу на тетиву ответил Лиин. – Защищай
нашего хила и переагривай мобов, если вдруг сорвутся на него, а Духом работай по ассисту
длинноухой. И смотри вперёд неё не атакуй, а то он у тебя пока дохлый, моб стукнет, сразу
отлетит.

Озарив прилегающие территории всполохом света от применения «Разящего Выстрела», Лиин
оказался на валуне. При виде этого орк, знающий об умениях лидера группы, довольно
хмыкнул, убедившись, что не зря надеялся стать участником необычного способа прокачки и
принялся творить усиливающие заклятья. В то время как на лицах всех остальных читался
один и тот же вопрос: «А что, так можно было?»



Уничтожение монстров началось довольно гладко, никто не суетился и выполнял свои
функции. Один единственный раз ситуация обострилась, когда в самом начале члены группы
увидели несущуюся в их сторону внушительную толпу монстров состоящую сразу из
нескольких стай волков. Там бы любой засомневался, в адекватности игрока, решившего
притащить такой паровоз, но к счастью всё обошлось. Сопартийцы смогли взять себя в руки и,
справившись с волнением, приступили к прокачке.

Группа сыгралась на удивление быстро и легко превратила убийство волков в кровавый
конвейер. Приноровившись им, удалось исключить случаи, когда кто-то из серой братии
срывался на орка, и тогда Лиин отправил бездельничающего друга собирать трофеи. Ченян
такому поручению явно обрадовался и, по откату используя расовое умение гномов «Спринт»,
замелькал между снующими туда-сюда монстрами.

- Я смотрю, вам даже хил теперь не нужен, - удручённо признался в собственной
бесполезности Жрец, когда спустя некоторое время здоровье игроков перестало уменьшаться и
ему стало очевидно что он тянет всю группу вниз. – Без меня бы опыт куда быстрее пошёл…

- Алобист, давай не нагнетай, - крикнул ему СтарикЛи. – Это сейчас так, а были бы мобы
немного сильнее? Или Дарк не показал нам свою тактику, что тогда?

- Это точно, - поддержал его Лиин, чьё внимание привлекли внутриигровые часы. – На мелком
уровне от хила на каче толку мало, но зато потом… Прокачаешься, сможешь как одна моя
знакомая Жрица, в соло целый рейд положить.

- Это как? - заинтересовался орк.

- Просто не хиль, остальное сделает босс, - пояснил Лиин, под дружный смех членов группы и
добив последнего волка из крайней волны, добавил. – А если серьёзно, то нам уже пора. Скоро
полнолуние, время выдвигаться.

Совсем скоро они всем составом предстали перед оборотнем-менялой, рядом с входом в
долину. Он, как и прежде до этого повторял заученную фразу про свою скрытую силу. Каждому
из своих соратников, Лиин по очереди предложил обмен и добавил необходимые для входа
кристаллы души.

За полчаса реального времени, которые они провели вместе, количество уничтоженных
монстров превысило все ожидаемые результаты. Трофеи тоже превзошли все самые смелые
прогнозы. Но даже так, для того чтобы попасть в скрытую локацию Долины Иствард, каждый
член группы должен был иметь при себе целых пятьдесят кристаллов в инвентаре.

- Моя кровь взывает к Луне. Сила переполняет меня. Я должен выполнить волю Богини! -
 внезапно открыв глаза, прорычал оборотень и вскочил на ноги, стоило Лиину открыть окно
взаимодействия с ним в своём интерфейсе. – Иноземцы, поможете ли вы мне одолеть
коварного предводителя волков этой долины? Это очень опасная тварь, она наверняка обрушит
на вас всю мощь своей стаи и постарается разорвать вас на кусочки своими острыми когтями!



Чем больше вас будет, тем выше окажется шанс остаться в живых…

- Мастер Ди, я вот как раз хотел спросить, что это за скрытая локация? - слушая красочные
описания о предстоящей кончине всей группы, негромко поинтересовался орк. – Хотелось бы
заранее знать, что нас будет ждать на той стороне…

- Мне тоже, - честно признался Лиин, смотря на всплывшую перед глазами надпись, где
требовалось подтвердить перемещение всей группы в инстанс.

- Может быть, тот таинственный бета-тестер что-то упоминал? Нет? А сам ты туда не
заглядывал? - заметно волнуясь, не унимался Жрец.

- Я так же как и все иду туда в первый раз, - покачал головой Лиин и, положив руку на плечо
стушевавшемуся орку, добавил. – Не переживай Алобист, у тебя впереди звёздный час! Ты ведь
хотел быть полезным? Ну, вот зайдём в гости к РБ, там и покажешь всё, на что способен твой
класс.

http://tl.rulate.ru/book/22979/490843


