
"Плимутский Скальной Цыпленок (Зверь, Нормальный)

Уровень: 1

Очки Здоровья: 50

Сила Атаки: 5

Способность: Нет

Примечание: слабый монстр деревни Новичка. Низкая враждебность. Связанный Квест:
Собери Куриное Мясо. Инициатор Квеста: Владелец Ресторана."

- Вау! Каково хрена? Довольно много подробной информации!

Цзян Фэй остановился и уставился на всплывающее информационное окно. Прежде чем играть
в игру, Цзян Фэй несколько изучил Рассвет. Согласно обнародованной информации, некоторые
навыки позволяли увидеть идентификации. Только игроки с указанным навыком могли
получить доступ к имени, уровню и очкам здоровья монстра. Такая информация не была
доступна каждому!

Тем не менее, Цзян Фэй не только смог прочитать такую подробную информацию о монстре, он
даже смог увидеть, связан ли монстр с какими-либо другими квестами! Даже инициатор квеста
оказался раскрыт! Да это ни много, ни мало энциклопедия игры! Цзян Фэй уставился на
кольцо на своем пальце.

Кольцо гудело и слегка светилось, как будто признавая его, осознавая все.

- Может ли эта штуковина быть инструментом взлома? - пробормотал Цзян Фэй про себя.

- ААА! - Цзян Фэй слегка ударил себя. - Я не могу останавливаться на полпути, чтобы думать об
этом каждый раз! Пора молоть и поднимать уровень!

Цзян Фэй был из тех парней, которые не отказываются от веселья. Все, что он не мог решить
или понять в данный момент, было отброшено в дальний угол в его голове и забыто. Теперь его
внимание сосредоточилось на кромсании!

"Динь! Вы убили Плимутского Скального Цыпленка. Получены 2 Очка Опыта. Получено 1 очко
квеста Куриное Мясо!"

В игре все предметы квеста автоматически помещались в инвентарь игрока. Другие предметы,



такие как зелья, оборудование и т. д., требовали ручного грабежа. Остатки недавнего убийства
испустили бы слабый свет, если бы все еще присутствовали трофеи.

Теперь, когда он нашел цель для убийства, Цзян Фэй не теряя времени, прыгнул на
следующего бедного цыпленка. Этот навык давался всем игрокам Вождем Деревни.

"Динь! Вы использовали сбор и получили 1 куриное мясо!"

Собрав этот предмет, Цзян Фэй начал свою первую сессию кромсания в Рассвете.

- - -

"Динь! Поздравляем! Игрок Новичок Фэй достиг 1 уровня! Все Очки Характеристик +2!"

Когда его уши отошли от звона уведомления, эйфория Цзян Фэя быстро исчезла. Это имя. Это
нелепое имя. Знал бы он раньше, взял бы имя получше! Однако, если он решит удалить своего
персонажа и начать все сначала, ему придется ждать целую неделю, чтобы воссоздать
персонажа! Цзян Фэй никогда бы не позволил себе тратить столько времени! У него не было
выбора, кроме как проглотить свой стыд.

В этой игре, персонажи ниже 10 уровня имели все очки характеристик равномерно
распределенными. 10 очков характеристик давались за каждый уровень. До 10 уровня,
характеристики игрока получали по 2 очка каждый. После 10 уровня эти 10 очков
характеристик будут разделены на две части. Пять останутся равномерно распределены, а
остальные пять будут предоставлены игроку для ручного инвестирования.

- УРА! Время убивать!

Получив уровень, Цзян Фэй, который был теперь немного более проворным, бросился к полю
Диких Кроликов.

"Динь! Вы убили Дикого Кролика! Получено 5 Очков Опыта! Полученный предмет квеста: 1
Еда Кролика Удачи!"

"Динь! Вы использовали сбор и получили 1 Вкусное Мясо Кролика!"

- - -

Два часа спустя Цзян Фэй достиг уже 4 уровня. Попутно он собрал другое снаряжение:
порванные Бронированные Нижние Штаны, которые обеспечивали больше благопристойности,
чем защиты.



В этот момент система выдала предупреждение о том, что его инвентарь полон. Многие
предметы уже были перемещены в таинственный инвентарь кольца. Была только одна
небольшая оговорка по поводу кольца. Предметы с земли не могли быть непосредственно
помещены в инвентарь кольца. Он должен был вручную переместить все предметы из
инвентаря своего персонажа в инвентарь кольца, прежде чем сможет грабить что-либо еще с
земли. Таким образом, чтобы облегчить игровой процесс, Цзян Фэй переместил все предметы
ETC в инвентарь кольца и поместил только предметы квеста в инвентарь своего персонажа.
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