
Как бы не была ограничена человеческая цивилизация, да и не только человеческая, при
наличии интеллекта и воображения, выйдет из любого положения и рано или поздно надёт
путь преодоления трудностей. Если нет ресурсов на территории проживания и нет в принципе
возможности захватить другие территории с ресурсами, то в дело вступает интеллект —
главное оружие всякого разумного. Конечно, возможно не сразу, может пройти как несколько
десятков лет, так и тысячелетия, но в конце-концов путь будет найден, если только
искусственно не обрывать эту возможность. Не хватает топлива для заправки автомобилей?
Придумают иной способ — электродвигатели или что-то подобное. Не хватает угля и урана для
электростанций? Значит, скорее всего, вскоре появятся первые образцы термоядерных
реакторов синтеза ядер, который выдаёт ещё больше энергии. И так во всём. Сам по себе
человек плохо развивается, только есть стимул идти вперёд и препятствия, встающие у него на
пути, чтобы тот их преодолевал. Это относится как к человечеству в целом, так и к каждому
человеку в частности. Слабости тела компенсируются интеллектом, который, со временем,
позволяет достичь такого, что никакие когти и шкура с мышцами не помогут! Человеческий
разум и является тем, что делает человека доминирующим видом на планете Земля. Хитрость,
воображение, логика, всё это, одним словом, разум!

И именно разум является моим самым ценным, как оказалось, оружием в Мире Под Луной.
Нет, насколько я знаю, более сильные пустые тоже имеют разум, да что говорить, даже более
сильные низшие, единицы среди них, тоже встречаются разумными. Но у нас есть один фактор,
который я считаю свои преимуществом! Энергия.

На поддержание моего существования уходит далеко не всё, что я поглощаю в этом мире из
окружающей среды, потому у меня очень быстро пополняется мой маленький резерв, даже
если полностью опустел. От чего же? От тренировки! Точнее, огромного количества
тренировок! Но не физическим — физическая сила пустых не зависит от тренировок, потому
это дело бесполезное, а духовными. Тренировки по манипуляциям реацу. Спросите, как же так,
ведь это же очень сложно! Вот только я делал это ещё в сером тумане, пусть и не филигранно,
далеко не филигранно, но ведь управлял! Тут же… как оказалось, мой разум уже хорошенько
подвергся некоторым деформациям, в частности, я совершенно перестал воспринимать время.
То есть совершенно. Сколько бы не прошло времени, я никак этого не чувствую. Думаю, если
меня в мире смертных застигнет какая-нибудь интересная увлекательная мысль, я могу прямо
на месте застыть, начав оную обдумывать, и простоять так десятилетия, а если мысль очень-
очень увлекательна, то и века! При этом я ничего не почувствую. Никакого течения времени!
Я, словно бы, отстранился от этого загадочного измерения — времени! Словно меня отрезало.

Но, должен сказать, что сейчас данное свойство это только мне в плюс, потому что я могу
проводить за безостановочными тренировками в контроле реацу, наверное, годы, при этом
совершенно не воспринимать этого времени. Да, я духовно и ментально устаю, но после отдыха
и быстрого восполнения моего не большого резерва, я снова приступал к делу и так тысячи
раз, снова и снова, без перерывов ни на что, кроме ментального и духовного отдыха.

Пусть и не сразу, возможно, что прошли десятки лет, но у меня появились первые результаты,
помимо того, что я мог выплеснуть всё своё реацу в определённом направлении, после чего
слечь и восстанавливать резерв. Я научился дозировать вкладываемую в выплеск реацу, тем
самым делая множество мельчайших выплесков. Ну, как мельчайших, примерно в четверть
моего резерва, для всех вокруг это такая мелочь, что даже не выделяется. Постепенно успехи
становились более значительными и я мог делать выплески аж в двадцатую часть моего



резерва, который, кстати, немного правда, вырос. Но, блин, я опустошал свой резерв уже не
один десяток тысяч раз, а резерв едва ли на десять процентов подрос! Видимо, пустые
действительно не склонны к тренировкам для улучшения самих себя. Контроль не в счёт,
потому я и тренируюсь в этом направлении.

Зачем я вообще этим занимаюсь? А затем, что есть такая возможность. Другие, более сильные
пустые, что бы пополнить резерв, должны сожрать другого пустого, тем самым отбирая его
энергию и пополняя свою. С таким образом жизни особо контроль не натренируешь, потому и
приходится им всё время сражаться — тут тебе и тренировки и еда, если победил. А если
проиграл, то уже не важно. У меня же отличная возможность! Я сейчас не нуждаюсь ни в
какой пище, энергия быстро восполняется сама, потому я постоянно тренируюсь, чтобы
достичь как можно больших успехов в контроле духовной энергии. Сейчас, я бы даже сказал,
мне категорически нельзя начинать пожирать пустых или людей, потому что, вполне
возможно, что после первого же такого обеда, я лишусь возможности вот так вот спокойно
постоянно тренироваться контролю и мне придётся постоянно находиться в поисках пищи.

Порой мне встречались пустые, но мои объёмы духовной энергии были столь малы, что просто
сливались с окружающим фоном реатсу. Потому они просто пробегали дальше. Однажды мне
даже удалось застать битву двух низших пустых и последующее пожирание одного другим.

Время шло, но я не обращал на него никакого внимания, полностью отдавая себя тренировкам
контроля энергии, как делал когда-то в сером тумане, не имея больше ничего. Здесь же у меня
появилась возможность выжить и стать сильнее, но, увы, взамен я потерял, пожертвовал ядро
энергии, лишившись личного источника энергии, что, конечно, плохо, но, как я понял, тут, в
этом мире есть возможность стать не просто сильнее, но и вернуть себе источник духовной
энергии. Более того, этот источник должен быть просто невероятно мощным, чтобы
поддерживать столь сильных сущностей, что достигли этого уровня. О ком я? Да об Арранкарах
я говорю. Я имел много времени, чтобы обдумать всё то, что я знаю, и пришёл к выводу, что им
не страшна деградация просто потому, что у них сформировался источник энергии достаточно
сильный, чтобы не просто поддерживать их существование, но ещё и быстро восстанавливать
энергетические резервы. Отсюда же и практически полное исчезновение маски — они уже
почти не являлись пустыми, но и не исчезла она полностью по той простой причине, что
источник, видимо, или какой-то несовершенный, или же просто однобокий. Хотя я вполне
принимаю версию того, что это просто ещё не высшая ступень эволюции, а лишь преддверие
оной. Возможно что именно следующая ступень эволюции и является высшей, когда у пустого
полностью формируется полноценный источник энергии, который в полной мере соответствует
нынешней силе пустого, вырабатывая гигантские объёмы энергии, тогда и дыра в груди
закрывается, и маска окончательно и полностью исчезает. Что же до чувств, типа одиночества
у единственного известного естественного Арранкара, Старка, который, поняв что он не
одинок, вроде как лишился дыры… возможно, что чувства являются либо мощной
энергетической составляющей, которая, определённый её спектр, выправляют недостатки
источника энергии, или же они являются неким очень сильным катализатором, наличие
которого вызывает лавинообразное формирование идеального источника энергии,
полноценного, без огрехов, или же точно так же способствуют исправлению косяков в уже
имеющемся источнике.

Потому вполне понятное желание для меня стать Арранкаром! Более того, для меня наиболее
желательно стать естественным Арранкаром! Почему? А так, разве, не понятно? Потому что я



хочу стать ЕСТЕСТВЕННЫМ Арранкаром! Естественный, подразумевает то, что это одна из
ступеней эволюции, которая намного лучше знает, что лучше. Даже для пустых.
Искусственная же, как я помню, хоть и даёт резкое усиление для пустого, усиливая того на
порядки, позволяя проскочить несколько ступеней эволюции и тут же обрести огромную силу,
вот только что можно понять, прочитав множество книг, посмотрев много фильмов и
мультфильмов? ТО, что чем легче ты получаешь силу, тем больше будет с этим проблем!
Насколько я помню, при арранкаризации, от того, насколько ты был силён изначально зависит
и то, каким будет твой внешний облик, а от него зависит то, насколько сильным и разумным ты
являешься. То есть, чем выше ступень эволюции, с которой и началась твоя эволюция, тем
больше ты получишь усиления и тем меньше будет у тебя проблем с последствиями такого
усиления в виде неких ошибок и тому подобного.

Так или иначе, подгонять себя под канон я не собираюсь, потому и торопиться мне некуда.
Пропущу канон и возможность стать намного сильнее разом? Ну и что? Я не ограничен во
времени и мне нет нужды так сильно торопиться. Рано или поздно я добьюсь такой же силы,
пусть это и требует намного большего количества времени и усилий, но мне-то что? Сто лет,
тысяча, вообще без разницы!

Именно такие мысли мелькали у меня порой, когда я отдыхал и восстанавливался после
тренировок.

Через какое-то время мой контроль над реатсу стал достаточным, чтобы контролировать её
практически свободно вне своей души\тела. Когда это произошло? Не знаю, но времени
прошло точно очень много. Практически всё это время я находился в местах пустыни, где
практически никого не было. Вообще, как и на Земле, активность в пустыне проявляется
только в определённых точках, а между этими точками пустыня была именно что пустынна и
именно там-то я и проживал всё время своих тренировок.

Что дали мне эти мои навыки в управлении реатсу? Ну, к примеру, я научился создавать Серо.
Собственно, в создании оного не было вообще ничего сложного, просто придание некому
объёмы духовной энергии свойств максимальной агрессивности. Тут-то я для самого себя и
подтвердил, что эмоции тоже являются неким видом энергии, что так же объясняет как я в
виде души, не имея тела, могу испытывать эмоции, а я их испытываю. Так вот, при придании
заряду реатсу агрессивных свойств, степень которых зависит от того, насколько яркие эмоции
ты испытываешь и какой они направленности. После этого контролем над реатсу
спрессовываешь весь этот заряд в одну точку и чем плотнее, тем лучше. А далее, ты просто
ослабляешь контроль со стороны, в которую должно серо выстрелить и происходит выстрел.

Другое дело, что не смотря на то, что я освоил данный приём, хотя там и осваивать-то нечего
было — всё делается на чистом контроле и от него же зависит скорость формирования заряда,
у меня просто так мало реатсу, что мой выстрел в полную силу разве что уколоть сможет даже
просто низшего пустого, который нуждается в пище. Но, как я уже говорил ранее, из любого
тупика человеческий разум найдёт путь в сторону, нужно только иметь немного мозгов
(образно выражаясь, потому что физиологически у меня вряд ли имеется мозг!), а так же
упорство, чтобы искать этот путь, а потом по нему же ещё и идти.

Я нашёл. Точнее, придумал, как можно обойти мою сравнительную слабость!



Так как серо является относительно… да что там относительно, в принципе, очень простым
навыком, что, впрочем, не уменьшает его эффективности, то его освоение у меня много
времени не заняло, а пока я придумывал, как мне обойти свой временный ограничитель,
завязанный на силу, я тренировал свой, пока, единственный навык — стрелял небольшими и
еле заметными лучами серо снова и снова. Несмотря на то, что освоить данную атаку труда не
составило, перевести её на уровень подсознания, когда сознательно ты вообще не
задумываешься о действии, оказалось значительно сложнее, но из-за постоянных повторений
это забилось в рефлекс. Остался лишь вопрос зарядки атаки, ведь чем больше у меня будет
реатсу, тем больше я смогу вкачать в серо духовной силы, а значит мне придётся больше
тратить времени на зарядку. Впрочем, думаю, эту проблему можно так же решить с помощью
тренировок и контроля над реатсу.

Но, наконец, я смог придумать, как мне компенсировать разрыв в силе и начал новые
тренировки. Первая заключалась в том, что бы научиться скрывать своё реатсу, но не только в
себе, но и в том числе и реатсу создаваемой атаки серо. Своего сокрытия мне удалось достичь
довольно быстро, просто нужно сжать вокруг себя кокон из выпускаемыми мной невольно
духовными частицами, над которыми, не смотря ни на что, я контроль не терял, они всё так же
мои, и этот кокон не выпускает наружу никакой реатсу, просто увеличивая толщину кокона из-
за выпускаемой мной реатсу. Но этот кокон прилегал к моему телу и не оставлял места для
формирования серо, а вне кокона она, атака, начинает чувствоваться в плане реатсу.

В начале я научился формировать серо внутри своего рта, который открывается, между
прочим, довольно широко, а после выпускать заряд. Да, он уничтожает мою маскировку,
просто срывая ту, но при этом сама атака начинает чувствоваться уже тогда, когда она уже
летит к своей цели, а не на момент формирования.

Ещё позже я научился свой кокон немного корректировать и отодвигать в своего рта или иных
частей тела, что бы там появлялась эдакая выпуклость, внутри которой я формировал серо, а
ещё позже научился в момент выстрела просто раздвигать кокон, делая небольшую дыру в
нём, через которую проходил выстрел. Таким образом можно было почувствовать только
выстрел и откуда он пришёл, но меня самого уже не получалось почувствовать, так как я тут
же затягиваю проход.

Когда я счёл данный навык маскировки достаточно хорошим, то приступил, наконец, к
третьей, одной из главных в моём плане пунктов. Вспоминая Квинси, я припомнил, что из-за
особой структуры души, они втягивают реатсу из окружающей среды, пропуская ту через себя,
но при этом имеют возможность быстро восполнять свои силы из окружающего мира. Так то я
понимаю, что тут всё дело в структуре их души, но ведь у меня в душе тоже есть некий
механизм, который позволяет поглощать окружающую духовную энергию. Надо только и
добиться того, чтобы либо усилить это свойство, либо же научиться осознанно ускорять
поглощение реатсу.

На данном этапе возникло много проблем, которые мне пришлось в один из тихих деньков
буквально расписать русским языком по пескам одного из барханов, благо что с мини-серо это
довольно просто. Разбив проблемы на мелкие задачи для решения, я принялся
последовательно решать одну проблему за другой. Одной из таких проблем являлось то, что
мой же кокон не давал пройти окружающей меня реатсу, для решения этой проблемы мне
пришлось немного переделывать свой кокон, значительно усложнив тот. Теперь он работал по



принципу клапанов, впускающих внутрь, но не способных выпустить наружу. Это, к
сожалению, оказалось намного сложнее, так что я вернулся к прошлому этапу и вновь начал
постоянно поддерживать свой новый, модифицированный кокон реатсу. Параллельно с этим я
решил ещё несколько проблем, связанных с ускоренным поглощением окружающего фона
духовных частиц. Мелочи, но и их нужно было решить, что я и сделал, не отвлекаясь от
поддержки своего кокона, что, как мне кажется, дало только более положительный эффект.

Вскоре я смог и такой кокон поддерживать усилием воли с небольшой концентрацией
несколько часов к ряду и я старался с каждым разом хотя бы немного увеличить время
поддерживания кокона. Время постепенно росло, а я тренировался в сжатии серо. Как я понял,
луч серо аналогичен струе воды, выпущенной под сильнейшим давлением, что уже очень и
очень опасно, а эмоциональная агрессивность это аналог добавки в воду мелкого песка. И чем
выше будет давление, тем выше будет скорость, меньше площадь и намного выше пробивная
мощь. Потому я старался сжать шарик энергии серо ещё сильнее, чем делал это раньше.
Получалось совсем чуть-чуть, думаю в числах там и десятой доли процента нет, но я повторял
этот успех раз за разом, ограничиваясь лишь временем восстановления резерва. Делал я всё
это, ясное дело, внутри своего кокона, тем самым заставляя себя поддерживать маскировку.

Наконец, я добился того, что считал более-менее положительным результатом — я мог
поддерживать, не теряя концентрации, маскировочный барьер очень и очень долго, по крайней
мере у меня не получилось, не сбившись, измерить время в часах.

Наконец, я приступил к третьему этапу — я объединял все эти навыки в один. Маскируя себя в
коконе, я создавал серо и начал поглощать внешнюю реатсу, практически сразу направляя её в
заготавливаемую атаку. И вот тут я нашёл новый мешающий мне фактор — я просто не мог
контролировать слишком большое количество духовной энергии. Свой троекратный резерв я
ещё мог превратить в один заряд уплотнённой серо и этого, вполне возможно, хватило бы на
начавших идти по пути голода низших пустых, но только на самых слабых из них.

Сколько ещё мне понадобилось времени я точно сказать не могу — всё это время я только и
делал, что создавал серо в маскировке, напитывая то на максимум, который мог
контролировать духовной энергии, а после этого добавлял поверх этого ещё капельку.
Несколько раз я был на грани смерти, когда едва-едва удерживал сгусток реатсу, но с каждым
разом хотя бы на капельку, но я брал под стабильный контроль больше духовной энергии.

Постепенно дошло до того, что я едва ли не сроднился со своим маскировочным коконом,
постоянно поддерживая его на себе и искусственно поглощая окружающую реатсу. Остальные
пустые тоже это делают, но они поглощают окружающую реатсу месте со вдохом, пополняя
свой резерв, если пищи не нашлось, я же поглощал оную всем телом под своим коконом, ведь,
если подумать, я весь, всё моё тело — душа, так какая разница, какой стороной или частью
оной я буду поглощать нужную энергию. Серо формировалось очень быстро, по крайней мере
моё собственное, без дополнительной подпитки, при которой я мог удерживать свой
семикратный резерв энергии в одной атаке, при этом не угрожая самому себе. Таким образом,
я надеюсь, я смогу компенсировать разницу в силе, скорости и резерве энергии, если моя
атака будет неожиданной, а именно к этому-то я и готовился.

Когда я решил для себя, что с нанесением, пусть и разового, но всё же урона, я разобрался и



теперь осталось лишь продолжать тренировать этот навык и дальше, я решил озаботиться
путями отхода.

Первый вариант, пришедший мне в голову, это некоторое подобие оптического камуфляжа, но
обдумав эту идею с разных сторон, я пришёл к выводу, что просто не могу представить, как это
осуществить.

Вторым вариантом стало банальное погружение. Я просто решил, что вполне можно просто
взять, и нырнуть в песок, но позже вспомнил, что вся эта верхняя пустыня — это переплетение
веток кварцевых деревьев Леса Меносов и под слоем песка находятся ветви, проломив которые,
я полечу далеко-далеко вниз.

В конце концов было решено, что нечего придумывать велосипед и надо воспользоваться уже
имеющимся самокатом — сонидо. Если я не ошибаюсь, то среди всех фракций, у пустых, при
равном мастерстве со всеми остальными, вариация мгновенного перемещения намного лучше,
чем у тех же жнецов и так далее.

Так начались мои эксперименты в данном направлении.

Как я выяснил, воссоздать эту технику было не особенно сложно. Когда я начал это делать, то
я буквально на уровне инстинктов чувствовал, что нужно делать, так что это значительно
ускорило прогресс в данном направлении.

В моём исполнении сонидо было хорошо тем, что не оставляло практически никаких следов и
не являясь отличным сенсором, ты просто не почувствуешь, куда я переместился. Да только с
моими запасами духовной энергии, бегать так я тоже долго не могу — резерв истаивает
полностью уже через шесть прыжков, каждый из которых позволят мне преодолеть около
сотни метров. Да, благодаря технике маскировочного кокона я смог бы спрятаться и с
помощью поглощения энергии накопить новый резерв, после чего повторить процедуру, снова
спрятавшись… что же, похоже, это будет моим планом «Б». И, честно говоря, искренне
надеюсь, что использовать мне его никогда не понадобится.

В какой-то момент, бродя по пескам и барханам, я обдумывал, что ещё мне следует придумать,
какое ещё получить преимущество до того, как я утрачу возможность постоянно, пусть и в
мизерных для остальных, количествах использовать духовную энергию и тренировать
контроль. И тогда я осознал, что раздумывать и дальше над этим — бесполезная трата времени
и простое оттягивание момента моего вступления на выбранный мной путь. Мой контроль уж
точно не идеален, но он очень и очень хорош! Большего я смогу добиться только
использования для тренировок намного более сложных техник, для которых нужен ещё
больший контроль, либо же увеличивать количество, объём имеющейся и подконтрольной мне
энергии, тем самым увеличивая сложность контроля над этими объёмами. И я решил пойти
вторым путём. Что же до уже имеющихся техник — я уже достиг в них достаточного уровня,
чтобы использовать их даже не задумываясь, просто обретя желание, намерение использовать
одну из техник. А маскировка на мне вообще в постоянном режиме находится, как и техника
ускоренного поглощения реатсу. Они словно и не мной контролируются, а сами себя
удерживают в рабочем состоянии и теперь мне уже нужно прикладывать усилие для того,



чтобы снять с себя маскировку, или прекратить ускоренно поглощать духовный фон.

Через какое-то время я наткнулся на битву четверых пустых. Просто четыре монстра с дырой в
груди бились с друг другом, а рядом валялось ещё двое, у которых разбиты маски.

Эти пустые были… своеобразны. Один из них напоминал мне осьминога, только его голова
выходила не вверх, а в сторону, как бы между щупалец, коих, кстати, было двенадцать. У него
была большая треугольная маска. Ещё двое походили на ящеров, вот только если один на
вполне обычного варана с плоской маской, то второй — этакий велоцираптор. Ещё один пустой
— огромное подобие паука с клинками острыми вместо лап.

И вот все они друг друга мутузили и пытались убить. Вот паук прыгнул вверх и не успевший
среагировать из-за удара раптора варан был пронизан острыми клинками-лапами в восьми
местах насквозь, и прибит к земле, точнее к песку. А в это время осьминог выпустил из своей
головы, прямо изо лба, шипы в раптора, расстреливая того, как пулемёт, но у раптора был
бронированный хвост, которым он и воспользовался, прикрыв себя от обстрела.

Я в это время скрылся за одним из барханов едва выглядывая и наблюдая за происходящим, а
так же начиная набирать энергию для одного, самого мощного моего серо с семикратным
объёмом в атаке, делая ту максимально плотной. Я готовился прибить победителя. Одним
неожиданным выстрелом. Одним ударом.

В это время раптор добрался до осьминога, но тот заблокировал его внезапно вырвавшимися из
песка щупальцами, которые тот незаметно погрузил ранее в песок. Эта ошибка стоила раптору
жизни он был разорван на куски.

Тем временем паук знатно прошёлся, причём в буквальном смысле, по варану, прибив того
окончательно, и сейчас обратив своё внимание на осьминога.

Они кинулись друг на друга и начали избивать друг друга, но очень быстро, неведомым
образом, паук смог одержать верх и своими лапами буквально пригвоздил щупальца
осьминога, вот только тем самым он сам себя загнал в ловушку — щупалец-то у того было
двенадцать и ещё четыре были свободны, что тот и продемонстрировал пауку, окутав его ими и
насильно приблизив маску того к себе, после чего… расстрелял в упор!

Всё, победитель найден. Осьминог, во всё ещё пронзёнными щупальцами только собрался
приступить к пиру, осмотревшись вокруг и не найдя опасностей, и уже был готов откусить
первый кусочек, как почувствовал позади себя всплеск реатсу, вот только ничего сделать уже
не успел — в его затылок попал луч серо и насквозь прошёл сквозь его голову, пробив, в том
числе и маску.

Гарантированный труп. Остальные тоже — я это чувствовал.

Что же, теперь, можно приступить к пирушке, благо что у меня чувствительность намного



выше, чем могла бы быть у него — низкие запасы реатсу очень благосклонно влияют на
контроль оной, а с ним приходит и хорошая чувствительность.

Я начал пир. У меня не было того чувства голода, что описывалось в моём прошлом мире про
это место, но как только я взял первый кусочек в рот и проглотил тот, я почувствовал, что моя
внутренняя чаша… она словно отрастила небольшой канал, который соединял ту с другой
чашей. Пока что маленькой, но…

Ням-ням-ням…

Растущей с каждым укусом!

И когда я закончил свой пир, я почувствовал, что несмотря на чувство сильного насыщения и
образования во мне сразу тринадцати чаш — видимо кто-то из пустых уже имел не одну, я так
же чувствовал и то, что во мне появилось новое чувство, которое далеко не так приятно.

Я почувствовал, что уже скоро начну ощущать…

ГОЛОД…
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