
С тех пор, как члены Альянса и другие Игроки начали прибывать на второй уровень, были
созданы множественные идентификаторы личности, чтобы устранить хаос. Самыми
распространенными оказались ID-карты и карточки Игрока. Большинство людей, которым не
сиделось на месте, перетекали из одной локации в другую, имея подобные средства
удостоверения личности. Более того, большие города, водившие дружбу с Альянсом, требовали
удостоверения на входе. Иногда герцоги или владельцы города могли создавать собственные
удостоверения, но такое встречалось очень редко.

— Дэл Аикальте. Американец испанского происхождения с голубыми глазами. Вроде ничего
подозрительного.

Несмотря на распространенность удостоверения, получить их не так-то просто. Только человек
без темного прошлого мог сдать экзамен и получить карточку Игрока. А вот ID-карточки
выпускаются большими федерациями и найти их очень тяжело. Нужно пройти ряд сложных
процедур, длящихся едва ли не вечность, и нужно располагать доверием Альянса. Практически
невозможно получить ID, не будучи членом Альянса.

— Последний раз уточняю. Дэл Аикальте, цель визита – заглянуть по пути в другой город,
особого багажа нет. Все верно?

— Да.

— Хорошо. Доступ разрешен.

Если у вас только карта Игрока, охрана будет тщательно расспрашивать вас обо всем на свете,
но имея ID, вы значительно сокращаете себе время проверки. Как и сейчас. Надев маску,
купленную у брокера, и представившись американским испанцем, я без проблем вошел в
Эзелфельд. У моей личности нет ни одного изъяна. Карточка, предоставленная мной охране,
настоящей, а не какая-нибудь подделка.

«Оно стоило тех денег».

Я не пожалел о потраченных трех миллионах очков. Не попади я в Эзелфельд, весь план пошел
бы ко дну. Это еще и сэкономило мне время на раздумьях и построении плана, как же попасть
в город.

— Пей, пей, пей!

— Черт подери! Я сейчас ухожу! Если кто-то хочет завтра умереть, то, пожалуйста, а у меня
задание.

— Ох, как же тут сегодня шумно.



— Я, наверное, лучше спать. А-а-ах.

Этот город пограничный с болотом Эвергейл. Тут собирались те, кто удачно поохотился и
теперь жаждали потратить свои денежки на развлечения. А также мирно бродящие по городу
Игроки и NPC. Контингент очень разнообразный. Ярких признаком Альянса не наблюдалось,
потому что это место свободно от политики.

«Если кто-то говорит о рассветной охоте, то наверняка направляется к болоту и можно с ним
попрощаться».

Практически невозможно спасти человека с передовой линии в момент рассвета, когда ничего
не видно. Так было раньше, пока я не ослабил все болото. Тут должны собираться сильнейшие
Игроки, участники различных союзов и коалиций. Такой низкий уровень сложности болота
больше не станет для них преградой. Как только до Альянса окончательно дойдет, что болото
не представляет угрозы, на него обрушится атака невероятной мощи.

«Главный вопрос, как долго сможет продержаться Юрасис».

На самом деле, главным вопросом оставалось не то, как быстро им удастся преодолеть болото,
а как долго сможет отбивать их атаки Юрасис. Я надеялся, что они смогут продержаться как
можно дольше. Они сильнее, чем кажутся на первый взгляд. Теперь, когда у Юрасиса и Ру есть
наследие предков и Титан, они должны стать сильнее, чем прежде. Наследие предков в
совокупности с главным алхимиком должно вызвать сильное сопротивление. Но как бы сильно
я не хотел предотвратить нападения, атаки и убийства со стороны Альянса, этот исход был
лишь вопросом времени.

«Если что, у них есть план».

Нет никаких гарантий, что в этот раз благодаря контрактам и информированности все пойдет
не как в прошлой жизни и нам удастся спастись от атак Игроков Альянса. С одной стороны,
теперь с наследием предков оборона улучшилась. Но и воины Альянса теперь думают быстрее
и имеют ослабленные условия. Учитывая все факторы, осталось только надеяться, что с новой
силой Юрасис простоит подольше.

«А, вот оно где».

Между тем я миновал шумные улицы и очутился за пределами города. Из-за того, что
устройство города не сильно поменялось с былых времен, найти место теперь нетяжело.

 

[Повозка]



 

Удостоверившись в надписи на табличке, я зашел внутрь. Магазинчик предлагал повозки и
находился прямо рядом с воротами в город. На втором уровне это самый популярный
транспорт передвижения. Стоящий в рассветных лучах мужчина среднего возраста, заметив
меня, тут же обратился:

— Вы начинающий Игрок? Давно я в Эзелфельде таких не видел. Если хочешь взять повозку,
скажи, куда направляешься.

— Я собираюсь на самый край континента, до Мюра. Я хочу взять повозку королевского
класса.

Меня тут будто ждали. Но настало время двигаться дальше. Я собирался в Мюра, город,
расположенный на самом юге континента. Учитывая, что Эзелфельд расположен на северо-
востоке, это самый длинный маршрут, который только может преодолеть повозка.

— Королевская, до Мюра… Отправление на рассвете… Это возможно, но будет стоить дороже.
Триста тысяч очков. Потянешь?

— Да, я оплачу. И я хочу отправиться прямо сейчас.

Я попросил королевскую повозку. Она отличалась от обычного метро или KTX. Условия и
скорость выше обычного в два раза, поэтому и цена выше. Для меня это разумная покупка,
потому что баллов еще предостаточно.

— Хорошо, но нужно время все подготовить. Отправимся через час.

— Это мне подходит.

Хозяин магазинчика весело рассмеялся, радуясь сделке. Как таксисты радуются длинным
маршрутам, так и хозяева повозок любят пассажиров, путешествующих на долгие расстояния в
одиночку. Как можно не радоваться покупателю-одиночке, заказавшему повозку королевского
класса?

— Подождите здесь немного, — ему этими словами торговец зашел в лавку, ему нужно
проверить повозку перед отправлением.

Проверка затянулась дольше, чем на час. Наверное, потому что это королевский класс, я
раньше на таком не ездил. Обычную повозку готовят быстрее. Но вот наконец, все
приготовления были завершены.



«Есть еще желающие прокатиться в такую рань?»

Пока я ждал, дверь лавки отворилась. Было раннее утро, в такое время странно, что кто-то еще
решил прокатиться. Я взглянул на забежавшего человека. Непонятно, мальчик или девочка,
ни по внешности, ни по голосу.

— Хозяин, хозяин! Где же Вы? Это срочно!

Это оказался человек, о котором я много раз слышал, но ни разу не встречал лично.
Необычная внешность и выдающийся талант. У него было все, чтобы стать знаменитым, в том
числе и одна особо веская причина.

«Маг высшего класса Нао, не относящийся ни к одному объединению».

Было время, когда всех магов, особенно высшего уровня, заставили присоединиться к Альянсу.
Теперь же трудно представить, что какой-то сильнейший маг не только не принадлежит
Альянсу, но и путешествует в одиночку совершенно свободно. В конце концов о нем позабыли.
Но до сих пор всплывает легендарная история о маге Нао и о его невероятной силе. Вот почему
у меня не так много информации о нем. Лишь слухи и догадки. Я не знаю его настоящего
имени, как и он моего.

«Может он тоже во что-то вляпался?»

Появившийся маг в одно мгновение развеял начавшую одолевать меня скуку.

— Что происходит? Почему всем надо путешествовать в такую рань?

— Мне нужно в МЮРА! Прямо сейчас! Лучше королевский класс!

— Что?..

Кажется, не я один теперь отправлюсь в Мюра с утра пораньше. Не то, чтобы это странно,
просто неожиданно. Неожиданно и то, что путешественником оказался маг.

— В чем проблема? Дорого? Ты же знаешь, у меня достаточно очков. Если все-таки мало, давай
я возьму в кредит и заплачу позже. Прошу тебя!

— Да нет, никаких проблем. Просто думаю, как так замечательно тайминг совпал…

— Тайминг? Какой к черту тайминг?



Продавец посмотрел на меня. Взгляд мага тоже упал на мою скромную персону. В ответ на
уставившиеся на меня две пары глаз я подмигнул.

— Я тоже еду в Мюра на рассвете. Так что ты не один такой.

— А, серьезно? Замечательно! Но мне все равно надо туда добраться.

Беседа была бесполезной. Я молча ждал, когда вскроется главный момент. Невозможно
подготовить и отправить две повозки до Мюра в одно и тоже время на рассвете. Было ясно, к
чему приведет эта беседа.

— Поэтому, если вас устроит, почему бы вам двоим не заплатить пополам и не поехать вместе?

— Я за! Не хочу тратить лишние деньги, когда есть такой шанс.

Предложили поехать вместе на одной повозке. У меня не было причин для отказа. Продавец,
получив одобрение мага, повернулся ко мне.

— Я не против составить компанию.

— Отлично. Тогда каждый платит лишь половину. Повозка скоро будет подана. Ты, оплати
пятнадцать тысяч тому господину.

— Пятнадцать тысяч? У меня были бы проблемы, отправься я в одиночку. Это слишком
дорого…

Я кивнул, принимая условия сделки. Я не переживал по поводу очков, ведь теперь моим
попутчиком будет Нао, и у меня есть возможность присмотреться к нему поближе.

— Спасибо за компанию. Мне очень приятно!

 

[Вы получили в подарок 150 000 очков!]

 

Впервые за очень долгое время я получил очки таким образом. Неважно, насколько ты хорош,
сто пятьдесят тысяч не заработать, не прибегая к помощи какого-нибудь союза. Мне
показалось интересным, что он спокойно заплатил такие деньги.



«И все же, если он едет в Мюра, неужели его прижали к стенке?»

Было множество причин, почему люди отправлялись в Мюра. Но вот заплатить такие деньги за
столь далекое путешествие – это нечастый случай. Если такое происходит, значит на тебя
действительно давят. Думаю, есть вероятность, что в его случае давит как раз-таки союз. 

«Не думаю, что он продолжит сопровождать меня, когда мы прибудем в Мюра».

Мюра намного больше по размеру, чем я мог представить. Где еще найти более подходящее
место для города такого масштаба, как ни на краю континента? Если мне удастся пробить его
эмоциональный блок, может получится уговорить его примкнуть ко мне.

— Все, мы готовы к отправке! Давайте, залезайте!

— А, да, точно. Пойдем!

Мои мысли прервал звук подъезжающей повозки и окрик моего попутчика. Опомнившись, я
последовал за магом внутрь.

«В любом случае, будем действовать по обстоятельствам».

Новое путешествие с неожиданным попутчиком.

http://tl.rulate.ru/book/21865/657269


