
Алан выбрался из телепортационной кабинки. Он находился в каком-то бетонном подземном
бункере размером с небольшой спортивный зал, залитом светом флуоресцентных ламп.
Помимо кабинки, вдоль стен выстроились ряды столов с разнообразным оружием и припасами.
В противоположном углу, рядом с капсулой, стоял Администратор. Центр занимали
раскладушки военного образца, на каждой лежали подушка и плед. Остальные члены их
группы также были здесь, за исключением Аса, насколько он мог видеть.

 

Перед его глазами выскочило системное уведомление:

[Тест на выживание:

Попытайтесь пережить три волны врагов, которые будут пытаться вас убить. Первая волна
начнётся через несколько часов после того, как вся ваша команда окажется в сборе. Чтобы
подготовиться к этому испытанию, вам будут начислены 100 кредитов. Если у вас возникнут
какие-либо вопросы, то обращайтесь, пожалуйста, к Администратору.

Удачи!]

Алан закрыл окошко уведомления и поднял голову. Остальные заметили его прибытие, Тьяго
уже шёл в его направлении.

— Хэйя, Алан, как прошёл письменный тест? Что-то ты долго. Как ты мог заметить, почти все
закончили тест и прибыли сюда не один час назад.

— Э, нет, всё в порядке. Так что, мы готовы к этому тесту на выживание, да?

— Угу, насколько это вообще возможно. План прост, мы окопаемся прямо здесь и будем
убивать всё, что приблизится. Никто не знает, где мы, но вы с Китаной можете сходить на
разведку, когда двери откроются, тогда как все остальные займутся возведением баррикад. В
настоящий момент все выходы наглухо закрыты, но должны открыться с прибытием Аса.

Тьяго махнул рукой в сторону металлических ворот рядом с Администратором.

— В любом случае, мы решили, что лучше согласовать наши покупки, чтобы не тратить деньги
на одинаковые вещи. Да, сколько кредитов тебе выделили?

— Эм, 100.

— Хо, серьёзно? – Тьяго воззрился на него с явным удивлением на лице. – Гмм, насколько мы
выяснили, количество кредитов у всех разное и зависит от наших умений и вещей. Чтобы



немного уравнять ставки, понимаешь? Так мало кредитов пока что получила только Китана, но
она приволокла с собой этот меч. Зато Дэйзи получила около 3000 кредитов; этого достаточно,
чтобы купить генератор защитного поля. Ей кажется, что она поняла, как эта штука работает,
так что мы установим генератор после открытия дверей… Да, пока ты не спросил, все вещи
здесь, судя по всему, привязаны к владельцам до самой смерти, так что только купивший
сможет ими воспользоваться. Самый дешёвый пистолет стоит порядка 300 кредитов, если что.
На сотню кредитов ты сможешь купить только еды на несколько дней и аптечку, что я и
советую тебе сделать. И ещё, добавь меня в список контактов, чтобы мы могли обмениваться
сообщениями в ходе миссии.

Появилось сообщение:

[Игрок Тьяго: запрос на добавление в список контактов. Принять?]

«Принять».

[Контакт добавлен.]

— О, а вот, кажется, и Ас. Готовься, — сказал Тьяго, глядя поверх его плеча. Алан обернулся и
увидел, как из телепортационной кабинки выходит Ас. К его удивлению, парень выглядел так,
словно не спал пару дней. Да ещё и физическим трудом занимался, судя по крупным каплям
пота на лице.

Алан поспешил к столу, на который раньше указал Тьяго, где были разложены съестные
припасы и медикаменты. Когда он подошёл, перед ним высветился список возможных
приобретений. Он купил: три пищевых комплекта, которые выглядели, как тёмно-серые блоки
желеобразной субстанции, по 10 кредитов за штуку; аптечку за 50 кредитов; а также фляжку,
способную каким-то хитрым образом собирать влагу из атмосферы, за 20 кредитов.

Заглянув в аптечку, он увидел футуристичного вида приспособления, вроде гелей для
исцеления ран и технологичных бинтов. Алан понадеялся, что Ева разберётся, что тут к чему,
поскольку сам он слегка растерялся от этого многообразия.

В прошлом кто-то предлагал ему посетить курсы первой помощи, но он не стал этого делать,
поскольку у него всегда был под рукой интернет, да и больница располагалась неподалёку.
Алан упаковал всё в свой зелёный рюкзак, который раздобыл в самом начале Игры. У него
также в кармане до сих пор лежал боевой нож, который вручил ему солдат. Алан надеялся, что
всего этого хватит для того, с чем им предстоит столкнуться.

Новое системное уведомление выскочило перед его глазами.

[Первая волна: Гончие Предшественников, уровень 30



Осталось врагов: 20

Время до прибытия: 1:20:34]

К сообщению прилагалось трёхмерное голографическое изображение огромной твари,
размером с внедорожник, покрытой шрамами и с гигантскими, выступающими клыками. Для
Алана это существо выглядело жутким гибридом бульдога, если этого пса покрыть бурым
медвежьим мехом, дать кошачью пасть с клыками, как у саблезубого тигра, и несколько раз
хорошенько избить. Он не думал, что его 5-дюймовый ножик сможет как-то навредить этому
монстру.

— Отлично, время начинать, — громко объявил Тьяго. – Все знают, что делать, за работу.
Пожалуйста, сообщайте о любых изменениях ситуации.

Члены группы кивнули, большинство из них сгрудилось вокруг металлического устройства,
видимо, генератора щита. Китана поднялась с раскладушки, где она сидела и спокойно точила
свою катану, после чего махнула рукой Алану. Тьяго направился поговорить с Асом, который,
как оказалось, получил 0 кредитов. Алан сгорал от любопытства, какими же способностями он
обладает и что с ним произошло, но у него была своя задача.

Они с Китаной вышли из зала и попали в узкий бетонный коридор длиной где-то футов 20. По
бокам виднелись ответвления в две совершенно пустые комнаты складского типа, а в конце –
бетонные же ступеньки, ведущие наверх. В конце лестничного пролёта они увидели ДаЛуна,
который стоял у массивных дверей бункера и пытался их открыть. Алан поспешил ему на
помощь. Мужчина взглянул на него, но ничего не сказал.

После мощного рывка проржавевшие петли наконец подались, тяжёлая дверь качнулась назад,
а в открывшемся проёме показалось затянутое облаками небо. Бункер находился на вершине
поросшего травой холма рядом с дорогой, окружённого, судя по всему, лесом. Сложно было
сказать наверняка, поскольку из-за тумана видимость была сильно ограничена.

Краем глаза Алан отметил несколько зданий вокруг с крышами из красной черепицы, а к
западу слышался шум воды, но больше вокруг ничего не было видно, не считая деревьев и
другой растительности.

— Ну, ты так и будешь тут стоять, или всё же пойдёшь на разведку? Я остаюсь здесь, моя
задача – охранять вход, — произнёс ДаЛун спустя несколько секунд.

— Просто пытаюсь обнаружить какие-нибудь подсказки и ориентиры. Давай пойдём по этой
дороге, посмотрим, куда она ведёт, — Алан показал Китане рукой в сторону, противоположную
источнику воды. Девушка кивнула и побежала в том направлении, прежде чем он успел
сказать что-то ещё.

После недолгого спуска дорога начала забирать вверх. В этом месте везде были холмы. Судя по



дорожному знаку, они находились на Линкольн-авеню. Вскоре Алан запыхался, пытаясь
держаться за Китаной, однако он не хотел ничего говорить и показывать слабость. Да и потом,
если он будет усердно трудиться, то его характеристики могут повыситься, верно?

Несколько минут спустя Алан взглянул на миникарту. Он тут же остановился, борясь с
желанием отвесить себе оплеуху.

— Погоди, Китана, Ева уже вычислила, где мы находимся.

До начала Игры Алан позаботился о том, чтобы загрузить в Еву карты всех уголков мира, среди
всего прочего.

Если верить Еве, то они находились в парке Пресидио близ Сан-Франциско*, который, согласно
Википедии, был разбит на месте бывшей военной базы. Если они продолжат двигаться в
выбранном направлении, то в конечном итоге доберутся до Ричмонда. Параллельная этой
дороге полоска воды, которую заметил Алан ранее, была Тихим океаном.

Прим. W: Зачем-то нашёл карту этого района, если кому-то интересно: тык.

«Ева, сигнализируй как-нибудь, если делаешь какое-то открытие, окей?»

«Открытие? Какого рода?»

«Вроде информации о том, куда нас закинуло».

«Так точно».

— Гмм, поскольку мы знаем, где находимся, то, вероятно, нужно узнать у Тьяго, что делать
дальше. Ты можешь отправить ему сообщение, — сказала Китана, совершая руками странные
пассы в воздухе. Видимо, она изучала предоставленную Евой карту.

— Хорошо.

«Сообщение Тьяго».

«Текстовое или голосовое?»

«М-м, голос».

«Соединяю…»



В ушах Алана раздался звук телефонного гудка. В следующую секунду он услышал голос Тьяго.

— Да, Алан?

— Эм, Ева смогла определить, что мы в Пресидио, Сан-Франциско. Вероятно, эта информация
уже появилась на ваших миникартах.

— О! – Тьяго на несколько секунд замолчал, изучая миникарту. – Очень хорошо. Вы нашли что-
нибудь, что может оказаться для нас полезным?

— Ух, ничего особенного, тут только холмы да деревья.

— Ладно, вашим следующим заданием будет поиск припасов. Даже если эта карта верна,
нельзя забывать, что мы в Игре. Я думаю, Сан-Франциско здесь под контролем ВС США, но
наверняка это не известно, так что постарайтесь избегать любых ненужных контактов с
людьми. Помните, что, несмотря на то, что игровая версия Земли изначально была точной
копией реальной, это произошло шесть месяцев назад, а за такой срок многое могло
измениться. К тому же, время в Игре течёт в четыре раза быстрее, так что здесь прошло уже
два года.

— Понял, отбой.

«Конец связи».

«Соединение прервано».

«Эй, Ева, где здесь ближайший пост полиции?»

«Ближайший пост полиции находится приблизительно в двух милях от вас».

«Отлично, проложи к нему маршрут».

«Маршрут проложен».

Знакомая синяя линия появилась на земле. Алан повернулся к своей спутнице.

— Что ж, предлагаю смотаться к посту полиции, вдруг мы сможем обнаружить там какие-
нибудь припасы. Он в двух милях отсюда, но у нас ещё час в запасе, чтобы успеть вернуться.

— Конечно, мне всё равно, — Китана пожала плечами.



Алан устремился вслед за синей линией к посту полиции или, по крайней мере, к тому месту,
где тот располагался в реальном мире. На бегу он попытался немного разговорить девушку.

— М-м, так ты увлекаешься видеоиграми?

— Нет.

— Ох, тогда, какое твоё любимое аниме? Манга?

— У меня не было времени на подобное. Я посвящала все свои силы тренировкам.

— Хох, круто.

Китана промолчала.

— Ну, если ты раньше не играла в видеоигры, то все эти очки способностей и навыки могут
несколько сбивать с толку. Я думаю, лучше заранее определить свою роль и сосредоточиться
на этом направлении. Кроме того, я обнаружил несколько очень полезных навыков, которые
могут позволить тебе развиваться быстрее. Не знаю, заметила ли ты их, но способности
“Умелый” и “Одарённый” в перспективе невероятно полезны.

— Да, они принесли мне немало дополнительных очков способностей. Я начала с этими двумя
навыками.

— Ох, серьёзно? Эм, если ты не против такого вопроса, то с какими ещё навыками ты начала
играть?

Китана повела рукой, открывая меню, и начала перечислять на бегу:

— Бой на мечах, ряд приёмов, которые Игра, судя по всему, конвертировала из того стиля, что
я изучаю, несколько дыхательных техник, медитация, спринт, скрытность, стойкость… тут
много всего.

Алан открыл свой статус. Единственными его навыками были те, что он купил, то есть
безранговый “Умелый” и “Скрытность” G-ранга.

«Ты должен подружиться с этой Китаной. Выясни её цели и постарайся помочь, или используй
шантаж», — внезапно вклинилась Ева.

«Да, пожалуй… Я это сделаю, хоть и по другим причинам, нежели те, что имеешь в виду ты. И
я совершенно точно не собираюсь её шантажировать».



«Хорошо. Исходя из моего опыта в разных играх, девушкам больше всего нравятся сильные,
милые, красивые или харизматичные персонажи, а также очаровательные шуты. По моим
наблюдениям, тебе лучше всего подойдёт последняя роль. Во-первых…»

«Стоп, нет, остановись. Это уже слишком. Пожалуйста, не давай мне больше советов об
отношениях».

«Это приказ?»

«Да, именно так. Прекрати».

«Как скажешь».

Слегка покраснев, Алан продолжил свой бег. О чём они там говорили? Ах да, точно, навыки.

— Хо, это действительно впечатляет. У меня всего-то пара скиллов*. Эм, кстати, а какого ты
уровня?

— 53.

Прим. W: Скилл (от англ. “skill” – навык, умение) – это, собственно, “навык” в геймерском
сленге.

«Что ж, это многое объясняет… Видимо, твои способности в реальном мире каким-то образом
конвертируются в Игру. Это звучит довольно логично, если, по задумке, ты должен здесь
сражаться в своём собственном теле, только виртуальном. Видимо, именно поэтому все те
люди, которых я видел в здании Омнитека, были такими накачанными, словно вояки. Но всё
же, то, что Игра не обнаружила у меня никаких навыков, достойных упоминания, вгоняет в
депрессию. Я, конечно, большую часть времени сидел дома, читая или играя в игрушки, но
много сил я потратил и на учёбу. Ну, точнее, я прилагал массу усилий, когда было желание
или сроки поджимали… нечасто, в общем. В любом случае, для таких вещей у меня есть Ева».

Алан предпочёл проигнорировать тот факт, что первопричиной этой ситуации стала его лень.
Он прикладывал усилия! Иногда.

Юноша начал постепенно выдыхаться, но Китана бежала, как заведённая. Алан собрал свою
решимость в кулак, твёрдо намеренный выложиться так, как никогда ещё не выкладывался. В
конце концов, это же игра.

Спустя полторы мили Алан уже несколько жалел о своём решении. Однако они сумели
добраться до поста полиции менее чем за 15 минут, вдобавок у него на единицу повысилась
выносливость. Но от перенапряжения его чуть не стошнило прямо там.



— Стой, — задыхаясь, просипел Алан. – Мне нужно… ха-а, ха-а… чуть-чуть отдышаться.

— Хорошо, отдохнём минуту.

Алан рухнул на ступеньки перед постом полиции и припал к фляжке, которую он купил. Она
уже была наполовину заполнена водой.

Посмотрев на пост, он заметил плакат, висящий над входом.

На нём было написано: «Игроки, если вам нужна медицинская помощь, то направляйтесь к 27
пирсу. Если вы хотите что-то купить или продать, то в деловом центре есть магазин, рядом с
Метреоном. На случай чрезвычайных происшествий, добавьте в список контактов
АгентРазведки.23».

Поверх плаката были нанесены несколько бранных фраз и бессмысленных рисунков, а также
пара неожиданно полезных надписей. Внимание Алана привлекли следующие:

<Вы не сможете пройти Обучение, если воспользуетесь помощью со стороны, так что даже не
пытайтесь.>

<Но вы всё ещё можете покупать экипировку! Приглашаю вас в Эмпориум Игоря!> Эта
надпись была сразу под предыдущей.

<Здесь ничего нет, всё ценное уже вынесли.>

<Сан-Фран под властью вояк, бегите, пока ещё можете.>

Кроме того, сразу за “Золотыми Воротами”* можно было разглядеть какой-то укреплённый
лагерь.

Прим. W: Мост Золотые Ворота – мост через пролив на севере Сан-Франциско.

— Похоже, поживиться нам здесь не удастся. Есть идеи, что делать дальше?

— Что означают эти зелёные точки на миникарте?

— Нейтральные или дружественные формы жизни крупнее лягушки, насколько я помню.
Впрочем, если это критично, то и более мелкие существа.

— Хм, ты упоминал, что у тебя нет боевого опыта. Полагаю, имеет смысл тебя потренировать.
Ты мог бы попробовать убить несколько животных, которых я заметила на миникарте по пути



сюда.

— О, угу. Да, это отличная идея!

Китана тут же начала показывать Алану, как держать нож, как наносить режущие и колющие
удары, особенно подробно описывая бой против крупных животных, вроде тех, с которыми им в
ближайшее время предстоит встретиться. В результате Алан получил несколько пунктов
характеристик и даже базовый навык обращения с ножом G-ранга. Почему-то рядом с рангом
умений “Ножевой бой” и “Скрытность” стоял знак вопроса. Алан предположил, что это
параметр, о котором ему говорил Айсвульф*.

Прим. W: Честно, без понятия, о чём он. В анлейте было “number”, буквально, “число”, но это
ещё бессмысленнее. Далее по ходу повествования эти знаки вопроса проясняются, но о чём
говорил Алану Айсвульф, я не понимаю.

После этого они отправились на поиски живой мишени для отработки полученных навыков.

Город выглядел так, словно был заброшен годами, природа медленно захватывала каменные
джунгли. Неудивительно, что и дикие животные последовали за ней. Алан с Китаной с
помощью Евы смогли обнаружить оленя во дворе одного дома. Юноша не мог точно сказать,
как Ева это делает, но, судя по всему, она могла обнаружить признаки жизни в радиусе пяти
кварталов.

Алан медленно и терпеливо подполз к забору, ограждавшему двор. После этого он выждал
момент и перебрался через него, причём точность и бесшумность его движений удивили даже
самого юношу. Вероятно, так работала “Скрытность”. Олень стоял неподалёку, спокойно
хрумкая какими-то валявшимися на земле фруктами и совершенно не замечая
подкрадывающегося к нему человека.

Как только расстояние между ними сократилось до нескольких футов, Алан сорвался с места и,
подскочив к оленю, вонзил нож ему в бок. Он ожидал увидеть какие-нибудь цифры урона или
уведомление о критическом ударе, однако, вместо этого, олень испуганно всхрапнул и стрелой
метнулся прочь из дворика. Впрочем, над ним всё же появилась полоска жизни. Удар Алана
отнял, в лучшем случае, процентов 10 его здоровья.

Алан бросился за ним, только чтобы увидеть, как навстречу оленю метнулась стремительная
фигурка и обезглавила его одним почти неразличимым движением. Внутренности оленя,
которые Алан увидел на короткое мгновение оказались, по счастью, лишь каким-то хаотичным
цифровым шумом, однако брызнувшая кровь была показана весьма реалистично.

Китана склонилась над телом и что-то подобрала, после чего олень бесследно растаял в
воздухе. Алан глянул на свою полоску опыта. Она увеличилась, возможно, на 1%, не больше.
Негусто, одно только обнаружение поста полиции и общение с командой увеличили прогресс
на 5%.



— Так, эм-м, что из него выпало?

— Выпало?

— Ну, добыча, лут… Что ты подобрала с него?

— А, склянку с кровью оленя. Ты знаешь, что с этим делать?

— Не уверен, но, вероятно, лучше это приберечь.

— Окей. Давай обсудим твоё… нападение. Я же тебе говорила, что атаковать нужно в
жизненно важные точки. В этой игре все особенности строения живых существ полностью
повторяют таковые в реальном мире, насколько я могу судить. Ты же знаешь, где находятся
эти точки, не так ли? – нерешительно спросила Китана.

— Эм, конечно. Конечно, я знаю.

«Ева, ты можешь показать мне эти уязвимые точки, да?»

«Ответ положительный».

«Чудесно, когда мы в бою, показывай мне, куда эффективнее бить».

«Поняла. Есть ли необходимость создавать план оптимальной атаки, которому ты мог бы
следовать?»

«А ты можешь?»

«Да».

«Ладно, думаю, стоит попробовать».

«Окей».

— Эм-м, Китана, могу я кое-что проверить? Если я атакую тебя этим ножом, ты же сможешь
уклониться, верно? Стоп, нет, проще найти подходящую палку.

Девушка прыснула от мысли, что Алан сможет по ней попасть и заверила его, что он может
атаковать её ножом, как ему вздумается. Она повернулась к нему, выставив катану перед
собой.



— Ох, хорошо.

«Ладно, Ева, показывай, как нужно атаковать».

Внезапно перед Аланом возник схематичный синий контур человеческого тела, поверхность
которого была разбита на сегменты серыми линиями. Этот силуэт рванул вперёд, нанося
боковой удар.

«Эм, Ева, я не думаю, что могу двигаться с такой скоростью. И я абсолютно уверен, что мои
ноги так не тянутся».

«Эти движения находятся в пределах способностей твоего тела».

«Окей, пусть так, но как насчёт чего-нибудь, что я смог бы исполнить без адской боли?»

Синий силуэт возник снова, и на этот раз Алан осознал, что он появляется из его собственного
тела. Его двойник сделал два шага по диагонали вправо, затем резко метнулся влево и сделал
быстрый глубокий выпад, целясь в левую ногу Китаны.

Алан попытался повторить увиденное. Но в тот момент, когда он сделал первый шаг вправо,
девушка также сместилась вправо.

Новый синий “призрак” возник перед его мысленным взором, но на этот раз он резко
отпрыгивал назад. Алан суматошно попытался повторить этот манёвр, но запутался в
собственных ногах и упал.

Китана заломила бровь.

— Разве ты не собирался меня атаковать?

— Э-э, да, подожди секунду.

«Почему ты показала мне прыжок назад?»

«Из той позиции шансы провести успешную атаку составляли приблизительно 0%».

«Уф… Ну, в любом случае, я не могу мгновенно реагировать на такие изменения в плане
действий. Не могла бы ты встроить в этот алгоритм что-то вроде небольшой задержки?»

«Вычисляю… Пожалуйста, следуй движениям модели так быстро и точно, как только сможешь.
Тогда я смогу, возможно, подогнать её движения под твою реакцию».



Синий силуэт появился снова, но на этот раз он просто бегал вокруг Китаны. Алан бросился
его догонять, пытаясь максимально точно воспроизводить его движения. Периодически силуэт
делал шаг в сторону, взмахивал рукой или подпрыгивал, а юноша всё это повторял. Вскоре
Алан уже плавно двигался за силуэтом, отставая от него буквально на десятую долю секунды.

Китана всё это время стояла и наблюдала.

Внезапно силуэт ринулся к ней, и Алан рефлекторно дёрнулся следом. Она повернула корпус,
и силуэт сместился вправо. Алан также шагнул вправо. Силуэт сделал выпад, но прервал удар
на середине. Когда Алан повторил этот финт, девушка едва заметно наклонила меч, но
осталась стоять неподвижно.

Синий двойник внезапно буквально взорвался серией яростных атак. Алан приложил все
усилия, чтобы в точности их воспроизвести, но клинок Китаны технично, минимальными
движениями отразил все его выпады и режущие удары.

Алан осознал, что слишком скрупулёзно придерживаться плана Евы не стоит, нужно лишь
использовать его в качестве дорожной карты, поскольку схема нападения обычно менялась с
каждым движением девушки. Через некоторое время Ева начала показывать ему наиболее
вероятную траекторию движения меча Китаны, позволяя прогнозировать её действия до
известного предела. Его двойник, судя по всему, также начал адаптироваться и быстрее
изменять курс действий.

Во время одного удара синий силуэт неожиданно разжал правую руку, роняя нож. Алан на
автомате сделал то же самое. Краем глаза он уловил, как левая рука его двойника метнулась
вперёд, хватая нож и тут же делая стремительный выпад. Юноша исполнил всё в точности,
даже не успев удивиться той естественности, с которой он подхватил падающий клинок.
Вместо ненужного удивления он сосредоточился на новой схеме, демонстрирующей, как меч
Китаны ударяет по ножу, выбивая его из его руки из-за неплотной хватки.

Когда Алан воспроизвёл этот выпад, его тело уже двигалось вслед за двойником, который,
использовав левую ногу в качестве оси, развернулся, позволяя ножу отлететь в сторону.
Продолжая движение, синий силуэт обрушил правую ногу, используя импульс вращения, на
ноги Китаны.

Алан мог видеть, что внимание Китаны полностью сосредоточено на его ноже, но стоило ножу
выскользнуть из рук юноши, а его ноге устремиться в полёт, она мгновенно переключилась на
самого Алана. Он увидел, как проекция катаны начала двигаться, чтобы отрубить ему ногу,
затем внезапно остановилась и отдёрнулась, позволяя удару ногой пройти. К удивлению Алана,
ему действительно удалось провести удар ногой, в точности как в схеме. Однако Китана просто
приняла удар, после чего сделала сальто вперёд, изящно удерживая катану одной рукой. Она
даже не поморщилась, хотя прямой удар по голени, должно быть, был достаточно
болезненным.

Приземлившись в футе от Алана, она распрямилась, и катана устремилась к шее Алана. Если



верить проекции Евы, клинок должен был остановиться, так и не пронзив горло, так что юноша
просто застыл, позволив катане царапнуть его адамово яблоко.

Китана ухмыльнулась:

— Хах, это было довольно впечатляюще, на самом деле. Хотя я чуть было не отрезала тебе
ногу.

Полоска её ХП сократилась от силы на 0,05%. Впрочем, возможно, он просто выдавал
желаемое за действительное.

— Ух, да уж, это было что-то.

Только теперь Алан осознал, насколько вымотался. Это ощущение накатило волной после того,
как он вышел из этого похожего на транс состояния, в котором следовал за синим призраком.
Юноша был весь в поту. Прокручивая в голове всё, что произошло, он не мог не изумиться
всем этим выпадам, финтам и почти акробатическим манёврам, которые совершило его тело.

Не меньшее удивление вызвал и тот факт, что, вдобавок к повышению основных параметров,
таких как ловкость, восприятие и выносливость, он также поднял семь уровней и получил
несколько навыков. Что это за игра, если она не требует реальных сражений или выполнения
квестов для повышения уровней? Если для кача можно было обойтись тренировками, то что
ему мешает стать отшельником и просто спарринговать с Китаной? Хотя её, конечно, ещё надо
будет как-то убедить.

Алан уже собирался проверить свои новые навыки, когда Ева произнесла у него в голове:
«Вызов от Тьяго. Принять?»

«Принять».

— Где вы, ребята? Почему вы ещё не вернулись? – Тьяго, судя по всему, был на грани истерики.

— Что? У нас же всё ещё остаётся минут 20 до начала первой волны.

— Алан, как ты думаешь, откуда возьмутся гончие? Просто появятся из воздуха? Они
передвигаются, а через 20 минут ПРИБУДУТ к бункеру. Это означает, что прямо сейчас они
бегут сюда, возможно, с вашей стороны. В зависимости от их скорости передвижения, они
могут оказаться рядом с вами через считанные минуты! А если учуют вас, то могут и
ускориться!

— Что?! Но…



Честно говоря, Алан действительно думал, что гончих сгенерируют прямо у бункера.

Внезапно с некоторого расстояния к югу ветер донёс до них протяжный, резонирующий вой
какого-то явно немелкого хищника. Тут же в разных местах этот вой подхватили другие звери.

В следующую секунду, будто дождавшись этого сигнала, счётчик начала раунда разом
сменился с 00:20:23 до 00:07:53.

— Вот дерьмо…
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