
Глава 8. Создание нового оружия. / Часть 1

"Секретный квест."

"Докажите свою силу!"

"Прогресс: 50%"

"Награда Кристалл закулис."

После того, как мне в конце концов удалось настичь Арахне и убить её, прогресс по секретному
квесту увеличился до 50%. Проверив экран статуса, я приступил к привычной разделке трупа.

"Те серые нити опять не появились..."

Даже если провести лоботомию и извлечь все имеющиеся данные из моего мозга, не удастся
ни то что понять, даже крупицы информации об этой штуке не получится собрать. Но всё же,
когда линии возникли в первый раз по всему моему телу пробежали мурашки и клинок сам
собой пошёл по ним, точно это специально подготовленная для него дорожка.

"То есть моя голова не понимает, что это такое, а вот тело - вполне?"

Возможно, в будущем всё прояснится. Пока же я могу увидеть серые нити, если только закрою
глаза.

"Хотя нет, это всего лишь сохранившийся в моей памяти образ..."

Меня окружили загадки: эти линии, секретный квест...

Как следствие такого не самого приятного философствования радость от поимки Арахне
исчезла без следа. Лишь какое-то тяжёлое чувство осталось лежать мелкой галькой где-то в
уголке моего сердца.

"Ладно, работа не ждёт." - подумал я и вновь сосредоточился на разделке туши паучихи.

Хлюпающий звук отдираемого хитина резонировал от стен лабиринта, вызывая у меня
физиологическое отвращение. Отделив лапы, я приступил к казавшемуся самой твёрдой
частью мохнатому панцирю.

"Наверно, его вряд ли удастся где-то применить..."

Я со всей силы воткнул нож и начал неспешно ковыряться во внутренностях монстра.

"Тут где-то ещё должны быть паутинные железы. Надо будет их тоже взять. Так, а это что у нас
тут?"

Внутри была какая-то маленькая красная бусинка. Я аккуратно взял её двумя пальцам и
осторожно вынул её из Арахне. Блестящий красный шарик.

"Похоже это что-то вроде её сердца."

"Душа Арахне"



"Материал"

"Это душа Хищницы Арахне"

Объяснение, как всегда, оставляет желать лучшего.

"В секретном квесте тоже было сказано не менее ясно "докажите силу". И как по-вашему это
всё понимать?"

Я легонько сжал новообретённый предмет.

"По ощущению, этот шарик твёрже обычного камня. Он нужен для крафта экипировки? В
таком случае его стоит отнести в плавильню, что около входа."

Закончив разделку, я стал подниматься на верхние этажи.

Проходя через пятый, мне вспомнился тот поединок с Токсу.

"Что я в тот день ел на завтрак? А на обед? Чёрт, вылетело из головы..."

Однако воспоминание о раздосадованном лице этого мерзавца было свежо, словно это было
вчера.

- Хех...

Дойдя до второго уровня, я увидел в стороне волка и несколько насторожился. Раньше меня
охватывал страх при встрече с ему подобными, но сейчас между нами огромная разница в
уровнях. Если он укусит, то это будет ощущатся, как лёгкое покалывание.

"Лол, если будем охотиться только на таких монстров, то до 5 так никогда и не дойдём!"

В былые времена я так обычно писал в общий чат перед атакой на подобных ему волков и даже
считал это забавным.

"Интересно, кто сейчас вообще делает также?"

В этот момент появилось сообщение.

"Перемещения Зигмунда - очень странные. Хотя он спаунится на пятом, но может спокойно
перейти и на четвёртый. Говорят, его даже как-то раз и на третьем обнаружили. Кроме того,
судя по всему, он стал сильнее. В последнее время орк, видимо, залёг на дно, но всем советую
не расслабляться. Увидите гигантскую зелёную тушу - сразу смывайтесь."

"Старый борец Зигмунд."

Чтобы завершить секретный квест, мне всё равно придётся с ним разделаться. Я ещё раз
перечитал сообщение.

"Его видели на третьем?"



Первая моя с ним не самая приятная встреча состоялась на четвёртом. Это уже было само по
себе странным, а теперь он забрался ещё выше.

"Есть подозрение, что орк стал сильнее? Если так подумать, у Арахне уровень тоже
увеличился. Однако этого не может быть..."

Где-то на задворках моего сознания вновь родился страх. Зигмунд стал сильнее. Это самое
важное.

"У меня сейчас 19 левел. Зигмунд, говорят, был такого же..."

В "игре" разница в уровнях оказывает серьёзное влияние на атаку. Поэтому он может стать
серьёзной помехой для выполнения секретного квеста.

"Если он уже достиг 21, то стоит ли вообще бросать ему вызов?"

- Аргх!

- Пи!

"Вау!"

Пока я был занят чатом, волк всё-таки решился на меня напасть, но Пи вовремя успел
остановить его огнём. Теперь животное было всё объято пламенем. Горя, оно металось из
стороны в сторону и жалобно скулило, пока наконец не повалилось без движения на пол
подземелья.

- О, Пи, спасибо!

- Пи! - ответил он и начал бить себя крыльями в грудь, выражая удовлетворение.

"Ладно, что делать с Зигмундом – дело второстепенное. Сейчас самое главное приспособить
тот красный шарик".

Поднявшись на поверхность, я направился прямиком в кузницу. Затем, встав перед
правильней, открыл инвентарь и достал оттуда "Душу Арахне". Как только я положил эту
красную бусинку в специальное отверстие, где, казалось, текла самая настоящая магма,
должен быть всплыть привычный интерфейс. Но в этот раз его не появилось, но выскочило
сообщение:

"Данный предмет не может быть обработан в простой кузнице"

"Ранг предмета выше, чем кузницы"

- Что?

"Я всегда знал, что эта игра не слишком дружелюбна к игрокам, но чтобы настолько..."

***

(Так как последние главы были не очень большими, мы решили выложить две главы.



Приятного чтения)

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/21449/451225


