
/ Глава 5 /

"........Что с этим телом?"

Моя голова всё ещё болела. Я поднялся на ноги и осмотрел обломки айсберга.

Когда я смотрел вверх на безоблачное небо, борьба не на жизнь а на смерть, которая только
что закончилась, показалась мне ложью. Я понял что произошло, лишь когда проверил свой
экран статуса.

/ Уровень: 399 /

Это было первым, что бросилось мне в глаза.

В игре потолком был двухсотый уровень.

Я только что поднялся на 199 уровней.

Нет, это была не игра или сон. Возможно, высших уровней больше не существует.

Я понял, что получил в 10 раз больше опыта чем обычно, так что этого можно было ожидать,
правильно?

"Значит этому комбо удалось его убить."

Ради того, чтобы втащить единственную женщину во внешний мир, я пришёл сюда готовый
умереть, только чтобы узнать, что обладаю инстакиллом.

Это было в высшей степени разочаровывающе.

Однако, я был немного сентиментален насчёт того факта, что мой меч стал таким сильным.

Ты (Отбирающий Меч), стал по-настоящему великим........

Приобретённые Способности:

Небесный Завоеватель

Защита Бога Драконов

Максимум Магической Энергии

А?

До сих пор возможно стать ещё сильнее?

С моими новоприобретёнными скиллами и статусами я мог бы с легкостью, даже не попотев
убить того дракона.

Но остаётся вопрос: "Было ли это тем, что держало Ру в этом месте?"

Этот шум явно привлёк внимание Ру, но что случиться, когда она прибудет сюда?

"Стоит ли мне первому пойти к ней на встречу?"



Нет, мне лучше подождать здесь.

А пока, давайте рассмотрим эффект моих новых способностей.

Небесный Завоеватель

×5 Урон летающим врагам. 1/5 Урон от летающих врагов. Невозможно приобретать очки
опыта.

Так эффект не ограничивался только драконами?

Я бы не заработал никакого опыта используя его, но я год жил здесь с уровнем 200 и ни разу
не имел проблем ни с одним из монстров.

Не говоря уже о том, что Отбирающий Меч покрывал любые потенциальные слабости.

Другими словами: у использования этой способности нет никаких недостатков.

Защита Бога Драконов

Аннулирует эффекты психологических аномалий. Увеличивает сопротивляемость любым
формам атаки.

Это был бесспорно мощный эффект. Он будет часто мной использоваться.

Неважно насколько сильным я стал, всегда существовала угроза коварных закулисных трюков.

Становиться жертвой атаки союзника из-за замешательства того - это тот травматический
опыт, через который проходил каждый геймер.

Хотя это всё же было странно. "Увеличивает сопротивляемость любым формам атаки". Этого
уже было достаточно с головой.

Максимум Магической Энергии

Удваивает максимальный HP. Автоматическое восстановление HP. HP восстанавливается 3% /
1с.

..................Вау.

Это было ужасно.

Этот Отбирающий Меч почти что стал идеальным.

Восстановление 3% за секунду было забавным.

Изначально, только MP восстанавливалось автоматически, в то время как чтобы восстановить
HP требовалась поддержка магии.

Даже тогда, лучшим уровнем восстановления было 2.5% / 5с, и восстанавливалось лишь
ограниченное количество.

Однако здесь о лимитах ничего не упоминалось. Возможно, оно могло восстанавливаться без
ограничений.



К слову, в результате повышения уровня мой максимальный HP составлял 9022.

В игре, Рыцарь Обороны с HP 8000 и уровнем 200 считался исключительным.

Другими словами: используя эту способность я удвою свой HP (18044).

С восстановлением в 3%, она будет восстанавливать 540 HP каждую секунду.

...........Это опасно.

Поскольку всё моё оборудование основывалось на внешнем виде, я принял урон в 988 от одной
из обычных атак Астрального Создателя Бога.

Невозможно не плакать от мысли о восстановлении более чем половины урона, нанесённого
боссом, за одну секунду.

Несмотря на приобретение такой невероятной силы, не существовало гигантского врага или
великих амбиций, на которые можно было нацелиться.

Если бы это всё ещё была игра, здесь были бы другие игроки сравнимой силы, с которыми
можно было бы посоревноваться.

.........Я бы, скорее всего, опьянел от своей силы, но это веселье длилось бы всего лишь около
часа.

"Это......Кай-кун, что ты наделал! Печать, где печать?!!"

Я отодвинул заботы о своей силе подальше в уголок сознания и повернулся к обладателю этого
голоса.

Она была вся растрёпанная и вот-вот собиралась заплакать.

"Я-я.....".........зачем я здесь остался?.....ах, что чёрт побери мне следует делать?

.......что же?

Если ли возможность, что я что-то не так понял?

"Кай-кун......зачем.....зачем ты снял печать?....."

Пошатываясь, нетвёрдой походкой, Ру подошла ко мне. Лицом она походила на призрака.

Её поведение было необычным.

Я что-то не так понял?

"Ру, тебе нужно успокоиться."

"......я больше не знаю что делать......."

"Ру, ты не могла покинуть это место из-за той штуки?"

"Именно. Ах......почему ты его освободил? Хахаха, теперь всё бессмысленно, хахаха."

"Нет, он не сбежал."



На неё нашёл особый вид безумства, она посмотрела на небо и начала смеяться.

Что насчёт этого дракона могло так её расстроить?

Нет, его форма и всеведение отличали этого дракона от других монстров.

.......нормально, что я его убил!?

Возможно, я случайно только что убил древнего защитника!?

"Я поместила почти всю свою манну в эту печать. Никто другой кроме меня не смог бы её
сдержать..........."

"П-правда? В любом случае, я уже.....

".......что мне теперь делать? Год, несколько десятков лет, пара столетий! Всё это время на
что?! Просто чтобы мир опять смог попасть в руки скрытого бога?!"

Скрытый Бог.........?

В этот момент она выглядела не в себе, даже если бы я сказал ей, что убил дракона,
сомневаюсь, что до неё дошли бы мои слова.

Если ли что-то, что её успокоит?

....Ммм, если она связанна с Ру из игры, тогда я догадывался о возможном решении...

"Ру, имена Дария и Шун значат что-то для тебя?"

Я произнёс имена тех, с кем играл больше всего.

Эти двое всегда были со мной когда я играл за Ру.

Есть возможность, что воспоминания, когда я был игроком, остались при ней.

"Так неожиданно.....Дария? Шун?"

"Низенькая блондинистая эльфийка и высокий человек воин! Маг, который странно сражается
и болтливый воитель!"

".......Я знала их, а что? Нет, как ты об этом знаешь, Кай-кун?"

"В конце концов.....о чём тебе говорит моё имя!?"

Я был встревожен.

Для Каивона и Ру было невозможно находиться в игре в одно и то же время.

Когда я управлял одним, другой спал где-то в глубинах сервера.

Но если они каким-то образом знали о существовании друг друга.......

"Я знаю. Каивон освободитель. Он был знакомым моих друзей.....ах, точно. Я не видела их со
времён Новой Зари."



"Я не знаю ничего об этом новом рассвете или о том, что был освободителем. Как бы то ни
было, Я Каивон тех дней!"

"........что ты говоришь? Легенды гласят, что он не был человеком...

Кажется, она что-то поняла взглянув на меня.

В этой форме я мог лишь черпать свою истинную силу.

Угольно-чёрные крылья, золотые рога, кроваво-красные зрачки и чёрные радужки глаз и белая
маска, скрывавшая половину моего лица.

"Я не понимаю что происходит. Однако, я уничтожил дракона, который был здесь запечатан."

".....это враньё."

"Я подумал, что мы могли бы путешествовать вместе, если бы его не стало."

"Быть не может чтобы человек смог нанести даже царапину королю драконов. Я существую со
времён Новой Зари, и лучшее, что я могла сделать было...

"Не оскорбляй меня! Я Каивон, мечник семи звёзд, убийца богов старого света!"

Я достал свой меч, хвастаясь своими достижениями.

Она подхватила мою волну и спросила меня с неохотой:

"......Ты убил его?"

"Тебе нужны доказательства?"

В этом мире после смерти монстры исчезали.

Некоторые полезные части оставались, например мясо и кости, но эти вещи тут же попадали в
ящик хранения любого, кто имел доступ к экрану статистики.

Люди, с доступом к этой способности, были жертвами зависти и преследования.

Припоминая её ранние объяснения, я проверил свой системный журнал, чтобы узнать какие
предметы я собрал.

Кристалл Короля Драконов

Клык Короля Драконов

Ярость Короля Драконов

Меч Бога (Дракон)

Они все походили на редкие предметы.

Если бы это всё ещё была игра, они бы считались Максимально Редкими.

Хмм, даже если бы я достал один из них, они не обязательно сошли бы за доказательство.



"Ух, как насчёт этого?"

После клика на объект, он вернулся ко мне в руки в своём изначальном размере.

Это был полностью прозрачный голубой кристалл.

Думаю, это был ценный материал. Но я решил, что он сможет стать отличным предметом
украшения.

"Ээ! Э-это правда? Я наконец-то могу покинуть это место!?"

Когда она упала на колени и разразилась рыданиями, я решил, что пора возвращаться домой.

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

"Прости, что расстроила тебя. Так, ты действительно тот самый Каивон?"

"Я правда не знаю какой именно Каивон. Честно говоря, я ничего не знаю. Миру быстро
пришёл конец когда я заполучил последнюю из семи звёзд."

Похоже, что мои действия в последний день сервера перенеслись в этот мир.

Суть была следующей:

/ Однажды, Бог решил положить конец этому миру. Для этого он призвал семь апостолов,
чтобы те вернули мир в состояние небытия. Однако, один из апостолов отказался подчиняться
божьей воле и собрал своих сторонников, чтобы противостоять Богу. Вскоре, группе удалось
умертвить остальных шестерых апостолов и зачарованный мечник Каивон заполучил
воплощение божьей воли в сражении. После битвы, Бог уступил Каивону и отдал ему мир.
Впервые мир людей был бы освобождён от его контроля. Но Бог нарушил свою клятву в
последний момент. Он в тайне оставил после себя семь новых апостолов, чтобы те однажды
смогли вернуть ему мир. После этого, в виде последнего надругательства, он заключил
легендарного мечника в королевстве между мирами. /

............хотя с драмой в пересказе и переусердствовали, история, в большинстве своём, была
точной.

В любом случае, этот мир в действительности был привязан к миру игры, не так ли?

В конце концов, Ру была Ру, которую я создал.

Я хотел узнать чем она всё это время занималась.

Меня закинули в неизвестное будущее, но она жила здесь с тех пор, как закрыли игру.

"Я шла по лесу когда заметила, что что-то было не так. Изначально, я искала других таких же
как я, но я не смогла найти никого с воспоминаниями "Прислужника Бога". В конце концов я
сдалась и решила жить в одиннадцатой деревне. Но..... "

Она не состарилась.

Хотя долголетие и было расовой особенностью эльфов, она пережила их на много веков.

Но, вместо того, чтобы преследовать Ру из деревни, они вверили ей важное задание.



"Моё восстановление манны не могло и близко сравниться с обычным человеком. Таким
образом, с моей кажущейся бесконечной магией, мне дали задание запечатать короля
драконов."

Ру была привязана к этим землям этим контрактом.

Но они нарушили своё обещание.

Нет, по факту, это было последним, чего они хотели.

Они сказали Ру: "Мы хотим, чтобы ты осталась." И она это сделала.

В обмен на это, они привязали её к этим землям и начали поиски нового мирного места
проживания.....

Я не мог подавить свои эмоции, когда это услышал.

Ру была одновременно моим благодетелем......и "дочерью".

Она была именно той Ру, которую я создал, взрастил и заботливо охранял.

Она имела собственную волю и жила в этом мире.

Сколько счастья могло вырваться из глубин моего сердца?

Эти эльфы..........

"Я была глупой. Я полагала, что "мы хотим, чтобы ты осталась" означало, что они хотят жить
со мной."

"Могу я пойти повидаться с эльфами?"

"С-стой! Не стоит винить всех эльфов, это было решением вождя того времени. Некоторые из
них остались и заботились обо мне до конца."

Услышав это я успокоился.

В целом, мне нравились эльфы. Это причина, по которой я сделал Ру такой.

Мне больше не нужно было менять свою естественную форму.

"Но сегодня всему этому конец. Я спрошу тебя снова. Ру, не хочешь ли ты исследовать мир
вместе со мной?"

Ничего больше не привязывало её к этому месту.

Значит, она может пойти со мной.....

"Конечно. Больше не оставляй меня одну."
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