
Маги делятся на 10 рангов также как и заклинания. У каждого мага есть ядро, которое имеет
свой максимум. Чтобы развить ядро нужна эссенция элемента, которым обладает маг.
Эссенцию можно сделать из ядра монстры или из редких магических растений. Ранг мага
определяется вместительностью его ядра.

За 50% родства с определенной стихией, маг может использовать заклинание на один ранг
выше. 

---------------------------------------------------------------

Отношение вместительности ядра и ранга мага

1 - G ----> от 50 до 100 МП

 

2 - F ----> от 100 до 200 МП

 

3 - E ----> от 200 до 500 МП

 

4 - D ----> от 500 до 1000 МП

 

5 - C ----> от 1000 до 2000 МП 

 

6 - B ----> от 2000 до 5000 МП

 

7 - A ----> от 5000 до 10,000 МП

 



8 - S ----> от 10,000 до 15,000 МП

 

9 - sS ----> от 15, 000 до 30,000 МП

 

10 - sSs ----> от 30,000 до 50,000 МП

---------------------------------------------------------------

Навыки можно получить соверщая определённые действия. Например: если размахивать
мечом некоторое время, то можно получить навык [Владение мечом].

Некоторые навыки и заклинания, достигнув десятого уровня, поднимаются в ранге, но не все.
Например [Малое Исцеление] D ранга может достигнуть десятого уровня, но оно не
поднимется вранге. Заклинание [Восстоновление] может поднтматься в ранге и т.д. 

Если сравнить заклинание или навык десятого уровня С ранга и первого уровня В ранга, то
заклинание или навык десятого С ранга будет лучше, но потенциал у В ранга больше.
Например, если навык А ранга [Восстоновление маны] на первом уровне ускоряет
восстоновление маны в 2 раза, а за каждый уровень прибавляется 0,5х, то на десятом уровне
множ итель будет равен 6,5х. Если этот навык будет S ранга, то на первом уровне множитель
будет равен 4х, значит на десятом уровне множитель будет равнять 8,5х

В мире существует только один континент, под названием Аденор.

Аденор разделён на 5 территорий.

***** 

Северо-западные земли - люди

 

Юго-западные земли - эльфы

Южные земли - демоны

 



Восточные земли - гномы

Северные земли - зверолюди

Центр - Монстры 

***

Карта. Будет пополняться. 

Нарисована от руки. 

Н* - Нейтральные территории

Цифры от 1 до 5 - пять великих стран людей.

***

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/21038/485902


