
Это все, что я взял. Остальные миссии были мне не по пути или неизвестно, где их надо было
выполнять. Подтвердив взятые мной миссии, отправился на четвертый этаж. Там все прошло
без эксцессов, работник пропустил меня без вопросов, после того как он глянул на письмо.
Набрал с десяток миссий, которые в основном были на собирательство различных
труднодоступных трав и редких/уникальных монстров.

Выйдя из гильдии, направился за покупкой провианта. Не идти же мне налегке — это как
минимум подозрительно. Закупившись провиантом и расходниками в виде набора метательных
ножей, расчески, мыла, палатки, отправился в путь. По пути мне встретятся три деревни и
один город (конечная остановка), который граничит со страной Шотгорд. Ну-с, теперь пора
идти в путь дорогу.

***Парадис Рип***

*Стук! Стук! *

— Входите! — Крикнул гостю.

— Вызывал, Парадис? — Зашел человек в синей магической робе с глубоким капюшоном на
голове.

— Проходи, Визих.

Визих Мун Тирт — это штатный маг местной гильдии авантюристов. Он отвечает за
передачу/получение магических посланий между отделами гильдий. Визиху недавно стукнуло
26 лет, но по внешнему виду ему не дашь меньше 90 лет. Поэтому он носит магическую робу с
особо глубоким капюшоном, дабы не показывать своего лица. Омолодить его никаким способом
не получится, ведь его молодость забрала молодая богиня. Соблазнила его и вытянула из него
природную красоту. Хорошо, что та богиня не убивает своих жертв, а просто вытягивает
красоту из тех, кому она завидует. Редкостная тварь, но безвредная. Вот такие дела.

— Что-то случилось? — Проговорил взволнованно Визих.

— Да, нужно срочно отправить сообщение об одном человеке.

— Хм, и что такого особенного в этом человеке? — слегка успокоился Визих.

— А то, что он, скорее всего герой.

— Что?! — Воскликнул Визих, чуть не скинув свой капюшон. — Но ведь не было никакого
всемирного сообщения о призыве!



— Это не простой герой… — Выдерживаю паузу для поджигания большего интереса.

— Ну, не томи, говори уже! — Сдался Визих.

— Похоже, в нашем мире впервые появился герой из нашего мира, а не из другого.

— Не может такого быть… — Протянул Визих. — Это же какой козырь теперь будет у нашей
страны! — Подскочил Визих со стула. — Нужно срочно направить послание самому правителю!

— Да успокойся ты! Что ты писать то будешь? — Визих присел на место. — Вот то-то и оно.
Сейчас вкратце объясню, почему я пришел к такому выводу, а дальше ты уже сам придумаешь,
что отправлять главе гильдии авантюристов нашей страны. Он уже сам примет решение, надо
эту информацию донести до правителя или нет.

Далее следует рассказ про Шоу Лада.

— Я побежал готовить соответствующее сообщение.

— Не торопись. — Останавливаю порыв Визиха. — Для начала дождемся его с похода в горы.

— Какие горы? — Не понял Визих.

— Такие горы! Ты чем слушал меня? Снова некоторую информацию пропустил мимо ушей? —
Начал ругать Визиха.

Хоть и выглядит как древний старик, а в жопе до сих пор детство играет.

— Повторяю для особо одаренных — если он вернется со своего путешествия, тогда мои
догадки станут фактами. А пока обождем с сообщением. Еще получится, что подняли шорох на
ровном месте.

— Эх. — Успокоился Визих. — Тогда будем ждать. А с чего ты решил, что он пошел в горы?

— О, боги! Повторяю: миссии, которые он взял, все они были либо в горах, либо близкие к ним.

— Вон оно как.

— Все, иди! А то чувствую, мне придется все с самого начала тебе рассказывать и не раз.

— Ухожу-ухожу. — Ушел в приподнятом настроение Визих.



— Козырь, ну-ну. — Проговорил вслух Парадис. — Еще неизвестно чего хочет от жизни этот
паренек. Надеюсь, что правительство подойдет к нему деликатно, а не с бухты борахты, как к
призванным героям.

Ведь это по сути своей уникум! В истории нашего мира еще не было природных героев, кроме
призываемых. Может, и его потомство унаследует его быстро растущий потенциал? Эх, мечты-
мечты.

***Павел — Шоу Лад***

Идти пешком до гор, примерно пять дней. Бегу легким бегом по дороге, обгоняя
перегруженные телеги, везущие различные товары в пограничный город. Такими темпами я
пробежал около суток. На второй день остановился на обочине, любуясь непонятно откуда
взявшейся в другом мире сакурой (видимо у одного из призванных были ростки/росток данного
дерева). Она росла возле обочины и вовсю цвела. Вот так за любованием дерева, меня застал
один путешественник на повозке.

— Здравствуй, мил человек! — Остановилась за моей спиной повозка.

Встаю и поворачиваюсь лицом к путешественнику. Повозка была запряжена обычной
лошадью. Биологический возраст мужчины был 67 лет. Имел он в свои годы 6ур. Класс:
Торговец.

— Здравствуй, торговец. — На его жилетке был знак гильдии торговцев.

— Куда путь держишь, искатель приключений (Так еще называют авантюристов)?

— В город Минорт.

— Я тоже держу туда путь. Не хочешь составить мне компанию?

— Не против. Вдвоем всяко веселее. — Согласился на совместное путешествие.

— Ух, как здорово. Присаживайся. — Отодвигается, уступая мне место на козлах (ударение на
О).

Тронулись.

— Я смотрю, ты орихалковый авантюрист.



— Да, вы правы. — Погладил свой знак, висящий на шее. — А вы господин торговец, чем
торгуете?

— Ох, я не господ, можно на ты. Меня, кстати, зовут Лунар Хен Ло.

— Меня — Шоу Лад. — Пожали друг другу руки.

— Очень приятно. А торгую я разным товаром. Вот сейчас, например, везу снадобья для травли
сорняков. В тех краях нет алхимических ингредиентов для производства этих эликсиров, вот и
привожу их туда время от времени. — Помолчали. — А ты с какой целью следуешь в город
Минорт?

— Да вот, взял различные задания, а они все в той стороне.

— Ясно. Слушай, не расскажешь парочку историй о своих приключениях?

— Конечно! — Обрадовался я такому вопросу. — Все началось…

Далее следует пятичасовая работа моего языка. После рассказа про мои похождения в деревне
Сольт, принялись обедать. За обедом старик рассказал мне про то, как надо правильно вести
торговлю в тех или иных городах. После обеда отправились дальше в путь. По пути старик
рассказал много интересного про другие расы, с которыми ему посчастливилось встретиться
во время своего путешествия.

Во время остального путешествия ничего интересного не произошло. По пути мы посетили три
деревни, останавливались в каждой для пополнения припасов и комфортного отдыха под
крышей. Все время пути заняло не пять дней, как я планировал изначально, а целых восемь.
Как говорится: лучше тихо ехать, чем хорошо идти.

Когда наша повозка въехала в город Минорт, наши пути с Лунаром разошлись. Он отправился
по своим делам, я по своим. Перед прощанием Лунар предложил мне свою помощь, если я
надумаю открыть свое дело. На что я ответил — Обязательно!

Также во время поездки отправил Гиперион на разведку ландшафта планеты. Кораблю отдал
команду отправлять данные только после полного сканирования планеты. Думаю, Гиперион
завершит свою миссию не раньше, чем через год. Плюс-минус полгода.

Город Минорт ничем не отличается от того же города Тиррот. Та же архитектура, только
размер Минорта был в пару раз меньше. Еще здесь ровно половина города была предназначена
для армии. Все-таки граница, как ни как.

Ну что же. Надо снять комнату на месяц другой, а там посмотрим. Для начала следует
перекусить и только потом идти выполнять все те миссии, которые взял.
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