
День 29? — самый нижний уровень лабиринта.

Оказалось, что только тот минотавр такой сильный. Остальные были чуть сильнее императора
гоблинов, но ещё больше уступали ему в скорости атаки.

За некоторое время, сколько именно прошло в этом лабиринте я не знаю, мне удалось убить
всех монстров на уровне.

Я заработал много денег, получил различное оружие, магическую броню и особые камни, но я
так далеко от гильдии, что не смогу унести всё с собой или продать. Да, часть я заберу, но
только часть.

Итого на уровне была сотня минотавров, и вот этот странный живой скелет, что продолжает
ходить за мной словно ручная собачка. Теперь нужно подниматься на следующий этаж.

Мы прошли дальше и начали всматриваться в яркий свет нового этажа.

— Странный этаж, тут словно всё залито светом. Такое чувство, что мы на поверхности, а не
где-то глубоко под землёй.

Мы просто продолжаем идти, но ничего не меняется. Пока что мы не встретили никаких
монстров. Больше всего меня интересовала скелет Анжелика – она спокойно шла за мной,
словно я теперь её повелитель, но ничего не говорила.

Пройдя несколько комнат, мы попали в странное место с низким потолком, но, опять же,
никаких монстров.

Этот уровень мы прошли без особых проблем, а потом поднялись ещё выше и попали на
следующий. Там я увидел надпись «98». Значит, мы на 98-ом уровне из ста. Отлично. Сотню
уровней даже можно пройти, несмотря на урчание в животе.

На этом этаже мы встретили больших скелетов в доспехах, и я в первый раз увидел, как
Анжелика вступилась за меня, когда несколько скелетов подошли с другой стороны, чтобы
атаковать меня с тыла.

Она так и не начала разговаривать. Возможно, что тогда мне просто послышалось, ведь у
скелетов нет языка, но мои знания из игр и книг говорят о том, что скелеты могут
разговаривать и без него. Буду думать, что она сейчас просто не в настроении вести разговоры.

Скелеты быстро пали, и мы продолжили идти по уровню. Я добывал всё более новые доспехи от
противников, иногда выкидывал старые и брал новые, на мой взгляд более редкие и дорогие.



Битва, битва, ещё одна битва и снова битва.

У меня вновь повысился запас магический камней. Почему именно они падают со всех
монстров этого мира?

Когда мы нашли лестницу на следующий этаж, я украдкой глянул на свою новую подругу, что
уже успела обзавестись небольшим набором брони. У неё прекрасная тонкая талия, судя по
нагруднику ещё и неплохая грудь, и куда более привлекательные бёдра, да и вообще эта
Анжела явно была замечательной девушкой в прошлой жизни.

Оставался только один вопрос: почему доспехи, надетые на скелет, повторяют формы старого
тела, а не просто виснут на костях?

Мы зашли на этаж, и тут же мне стало душно. На 97-ом этаже лабиринта стоял просто
ужасный запах, но что-то в нем есть знакомое.

Нашими противниками на этом этаже выступили большие жабы красного цвета. Я долго не мог
понять, в чем их особенность, и почему они кидаются чёрным ядом, пока не понял, что эта
жидкость взрывоопасна.

Теперь наши противники умирают достаточно быстро, нужно только отправить один огненный
шар в пасть монстра, как он сам же и сгорит.

В такие моменты мне удавалось заметить улыбку на лице Анжелики. Что же она за существо?
Ещё не девушка, но уже не монстр…
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