
День 22 — Ночь, воспоминания о лесе

Почему же лес стал для меня роднее большого города? Если подумать, там я чувствовал себя
куда комфортнее, чем здесь. Там были монстры, а мое расписание дня состояло из походов по
лесу, поисков пищи и охоты на монстров с целью прокачки уровней. Да, я был беден, зато мог
убивать орков и остальных монстров, не заботясь о чем-то другом.

Нет, жизнь в городе так же не легка! Тут нужно платить за крышу, а еду нельзя найти под
ногами. Если у тебя нет денег и ты не можешь найти работу, то дорога тебе только на улицу
спать на камнях и злиться на этот мир.

Зато в лесу есть прекрасные гоблины и орки, на которых можно вымещать свою злость на этот
мир. В конце концов, монстры ведь для этого и нужны. Они сильны, но мой уровень хотя бы
повышался. В городе я смог купить новые предметы для себя, а потратил на это больше чем
восемь миллионов, а еще купил кольцо с феромонами, но его эффективность все равно еще не
испробована.

Зато там я мог убивать гоблинов пачками и повышать свой уровень, несмотря на сам факт моей
медленной прокачки. Останься я там, уже сейчас получил бы десятый уровень, а может и
выше.

Конечно, уровень монстров больше моего, но их сил недостаточно, чтобы убить меня. Они
кричали, когда я пробивал их головы палкой, но это предел их возможностей.

Кстати, почему моя статистика так высока, ведь гоблины должны обладать большим запасом
силы, в отличие от просто человека. Мои навыки слабы, а сам факт развития низкий. У меня
есть посох, но его достаточно, чтобы убивать противника.

В этом мире вообще много неразберихи с магией и всем остальным. Можно поджечь палку,
чтобы нанести дополнительный магической урон от огня, или наоборот отразить ею магию, но
сам факт этого не вкладывается в концепцию современного мира.

Как, к примеру, работает мой навык боевой трости? Я могу использовать лишь оружие вида
трость, посох и что-то такое, или вообще любое оружие определенной длины. Столько вопросов
и так мало ответов.

Не нужно быть умным, чтобы понимать, мне нужно расти дальше: новая экипировка, высокий
уровень, знания о моих противниках – вот что нужно, чтобы стать сильнее.

Сначала получить бы десятый уровень, а потом стараться заработать двадцатый, ну а
достигнув и этой высокой планки, переходить к самому сложному и идти к тридцатому уровню.
Именно тогда я стану сильнее, смогу использовать оружие, мечи и хорошие доспехи, мои вещи
раскроют свою настоящую силу, ну а гильдия примет меня как настоящего воина.



Так можно жить и в лесу, но не факт, что я смогу жить там столько времени. Даже сейчас я
кажусь странным, как минимум черныt волосы непривычны для этого мира, да и вообще парни
моего телосложения не кажутся такими уникальными.

По идеи, мне нужно поддержка моих одноклассниц, чтобы развиваться еще дальше, но сейчас
я не могу довериться им.

Отправиться на несколько дней в лес, чтобы там прокачать уровень? Я даже могу не
возвращаться в пещеру, самое главное набивать уровень как можно быстрее. По возвращению
у меня в кармане будет большой запас гоблинских палок и других полезных вещей для
торговцев.

Гильдия искателей приключения вновь сможет смотреть на меня, как на равного человека, а
мне нужно только выполнять задания гильдии и подниматься вверх по званию. Это сложно, но,
просто сидя в городе, я все равно ничего не изменю.

Одноклассницы хотя бы покидают эти стены, чтобы прокачивать уровень. А чтобы помогать им
и самому себе, мне нужен уровень, навыки, статус и снаряжения, а всего этого у меня просто
нет.

Даже мое снаряжения, что сейчас лежит около моей кровати не раскрыло всей своей силы,
оно просто есть. Но, похоже, его сила повышается вместе с уровнями.

В конце концов, в этом мире уровень одна из самых важных характеристик. Ты не можешь
даже использовать снаряжения, если у тебя нет нужного уровня. Если вы способны убить
гоблина, это хорошо, но для этого тебе нужно оружие, а чтобы его использовать, тебе нужен
высокий уровень. Замкнутый круг получается.

В этом мире нет воскрешения или чего-то подобного, но если я проиграю, то умру навсегда и
уже никогда не вернусь в наш прекрасный мир. Эх, родная Япония, я так скучаю по твоим
прекрасным городам.

Так, мне не стоит больше философствовать, пора поднимать уровень.

Я покинул город, просто выйдя из городских ворот, и побежал в сторону леса. Я бежал так
быстро, словно не знал скорость сам. Встретив группу гоблинов, я просто уничтожил их, и моя
сила вновь придала мне надежду. Я не безнадежен!

Лес, такой родной и такой прекрасный, я чувствую себя дома больше, чем в городе. Я
продолжал бежать, порой преодолевая целые километры, просто идя все дальше и дальше.

Встретив несколько кобольдов, я уничтожил их так быстро, словно был воином восьмидесятого
уровня против кобольдов, едва родившихся на свет.



Сейчас моя сила питала меня, и я продолжал бежать все дальше.

Добравшись до пещеры, когда луна еще находилась высоко в небе, я удивился, как мне удалось
преодолеть этот путь за столь короткое время.

Родная пещера, я так скучал по тебе.

— О, Харука, ты вернулся?

Я тут не один?!

— Кто ты?

— Я твой друг, ты что не узнал?

Но в этом мире у меня нет друзей. Зайдя в пещеру, я увидел только странного человека, а
присмотревшись, понял, что это мое отражения, только более ужасное… Будто сам демон
вселился в меня.

В ту же секунду, как я вошел, отражение засмеялось, а потом исчезло.

— Что это… было?..

http://tl.rulate.ru/book/20533/688160


