
День 19 — Трактир

— Какой странный потолок.

Точно, я ведь впервые за все время сплю не в палатке.

Полоток гостиницы показался мне таким непривычным спросонья. Просто я не сразу
вспомнил, что уснул на твердой кровати, а не в своей палатке.

Этот полоток казался мне чем-то настолько необычным, несмотря на то, что долго смотрел на
него перед сном, и только сейчас я по-настоящему обратил на это внимания.

Странно, что после перехода в другой мир на поиск города нам потребовалось почти двадцать
дней. Почему нельзя было сразу попасть в большой королевский замок или просто в город?
Зачем все эти трудности?

В любом случае, теперь я в городе другого мира – браво, Харука! Ты это сделал. Есть!

— Доброе утро, Харука. Хватит валяться в кровати, нам пора по делам. Эй, ты меня слышишь?

Даже тут меня не оставили одного. С другой стороны, когда еще тебя рано утром станет будить
нежный женский голос? Почему бы и не порадоваться этому?

Номера в гостинице оплачены только до утра, а потому нам нужно искать работу, чтобы найти
деньги на дальнейшее проживание. Наше путешествие по этому миру только начинается,
разве не замечательное утро?

Вы думаете, почему я такой бодрый и хочу кричать на каждом углу от счастья? Да все просто.
Я понял, что моя жизнь – это моя жизнь и ни одному монстру не отнять у меня право на жизнь!

Переход в другой мир изменил меня.

— Доброе утро, председатель. Ты как всегда прекрасна…

— Что за подозрительные комплименты с утра пораньше? Ты что, пьян? Да и лицо у тебя какое-
то подозрительное. Только не говори, что ты ночью успел напиться и занимался всякими
непристойностями.

Эй, вот стоит сразу стать хоть немного добрее, как тебя начинают считать падшим человеком.
Жизнь так несправедлива, стоит нам перевести общение на более радостный тон. Другие уже
проснулись и занимались своими делами, но председатель пришла именно ко мне и начала



этот день с того, что немного подпортила мне настроение таким заявлением.

— Ладно, ты пришла, чтобы позвать на завтрак?

— Нет, я пришла, чтобы поговорить.

Вчера вечером она отправилась в бар, чтобы поговорить с искателями приключений и собрать
еще немного информации.

— Харука, мы должны с тобой кое-что серьезно обсудить.

— Ты так говоришь, будто собираешься продать меня в рабство.

— Нет, вопрос намного деликатнее, я хочу тебе рассказать об уровневой стене.

— Уровневая стена? Что за очередной бред?

В конце концов, мы говорили с председателем больше двадцати минут, она рассказала мне все,
что ей известно на этот момент. Если коротко, то у меня большие проблемы, уровни в этом
мире, как оказывается, играют очень важную роль.

Для того, чтобы не вспоминать заново все эти формулы, расскажу все просто. Самым простой
способ – снаряжение. Предположим у вас есть меч, и у каждого оружия есть ограничения на
уровень. Так вот, обычный железный меч можно использовать только с двадцатого уровня, и,
если ваш уровень ниже, вы не сможете им воспользоваться в бою. Да, можно взять его в руки,
потрясти им, даже пару раз взмахнуть, но убить сильного противника не получится. Хорошо, к
примеру, если у вас есть навык мечника, он не будет активироваться до двадцатого уровня, а
ваши атаки смогут наносить лишь самый минимальный урон. Можно тыкать, но использовать
его по-настоящему не получится, не достигнув двадцатый уровень. И так со всем снаряжением
и оружием в этом мире.

Это и есть уровневая стена.

Вот почему это единственное правило, его нельзя нарушить. Атаки не будут работать против
сильных монстров. Да я мог убивать гоблинов и кобольдов, но, как оказалось, в том лесу
монстры просто слабы. Другими словами, мой уровень слишком мал, чтобы купить себе
доспехи или пользоваться ими. Если я надену железные доспехи, даже деревянный меч
пробьет их, а все потому, что они не подходят мне по уровню.

Этот мир жесток, а моя игра окончена…

Так получилось, что большая часть отряда уже достигла двадцатого уровня, им опыт капает



быстро, но мне… Нет.

— Прости, Харука, но мы не можем взять тебя с собой…

— Ясно. Вот что случилось, теперь все понятно.

— Спасибо, раз ты понимаешь. И, еще раз, прости нас.

Всю ночь я думал, что смогу выжить, а утром мне сказали, что я не могу использовать даже
самый простой меч… Почему этот мир так несправедлив?

***

Сейчас надо позавтракать. Благо мне оставили немного денег. Купить много муки и запастись
хлебом, смогу жить дальше в лесу, пока не прокачаю уровень. Черный хлеб, белый хлеб или
просто пшеничный?

А какая разница, мне просто нужна еда!

Я так больше не могу. Питаться только рыбой с грибами, и ради чего?

Мама… Папа… Почему вы не рядом? Я не слишком и взрослый, как мне казалось раньше…

У меня есть немного денег, но оружия и доспехов не купить. Может в этом мире есть хоть бы
книги? Хочется купить что-нибудь из приключений и уткнуться в страницы, погрузившись в
другой мир, просто чтобы забываться…
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