
*прошло пять минут*

*таксссс..... Значит я водяная саламандра. И у меня остались все свои вещи, которые были у
меня в игре. *

Для Кинко, это стало лучшей новостью, пока он был саламандрой.

*аха ха ха. Это же офигенно! Это значит, что я... Так стоп, у меня конечно же есть вещи в
инвентаре...... Но ёмае, большинство моих вещей лежит в кольцах пространства. Нет даже
лучше сказать, что самые лучшие вещи в колцах.*

Думая на этим вопросом, вдруг, он почувствовал какие-то движения сзади себя. Резко
обернувшись, он увидел огромного сома, который уже открыл рот.

Кинко начал очень быстро перебирать своими лапками, в толще воды.

Для него это было очень сложно, ведь он ещё не до конца освоился в своём новом теле.

*мне щас пипец! Как так-то а? Не прожил ещё и десяти минут, как сразу же умирать!

Он быстро начал смотреть, куда спрятаться, и вдруг он приметил одну трещину , и быстро
проскользнул в неё. Не догнав добычу, сом развернулся*

*фух я выжил. Ещё бы чуть чуть, и все пипец. *

*инвентарь*

Посмотрев инвентарь, он был немного расстроен. Ведь большенство вещей было в колцах
пространства, а ведь ему нужен был уровень чтобы открыть их, а во вторых, какие пальцы у
саламандры?

Ни того ни другого у него небыло.

*Ну, у меня ещё есть предметы в обычном инвентаре*

В его обычном инвентаре лежали всякие слабые свитки заклинаний, монеты, дешёвая одежда,
мясо монстров, драгоценные камни. В общем, ничего дорогого, там не было.

*ну все я проголодался...... Пора есть*

Высовывая голову из щели, Кинко начал осматриваться. Вокруг плавали маленькие рыбки,
переливающиеся разноцветными бликами солнца. Также вокруг плавали мальки, несколько
лягушек. Иногда вдали виделись щюки.

На дне лежал ил, в котором прорастали растения.

Немного осмотревшись, он увидел , как рядом с его расщелиной. проплывает маленькая стайка
рыб.

Подождав, пока он подплывут поближе, он кинулся и укусил сразу двух рыбок.

И затем, быстро затащил их в свое логово.

*ням ням*



Одна рыбка, умерла сразу, вторая ещё дёргалась.

Положив мёртвую рыбку напол, он начал грызть вторую. И вот, спустя пару секунд, она уже не
двигалась.

[Поздравляю! Вы получили второй уровень!]

И вот, он начал есть рыбу.

Спустя пару минут он её съел.

*хмммм... Это странно, потому что, в прошлой жизни, я ненавидел рыбу, сейчас я готов её
улепётывать за дву щеки. Да и против червяка, я сейчас не против. *

Подумав про это, он начал задумываться над тем, что может быть, после того, как он стал
саламандрой, у него поменялось мышление и сам мозг?

Вокруг него была вода, смешанная с кровью.

*Стоп. Почему, тут, такая хорошая графика и физика, если это игра? Или я просто в мире,
похожем на игру. *

Перед моей смертью, никак не объявили, на какой платформе будет игра.

Это значит, что она могла выйти и в VR очках, или капсулах погружениях, о которых я читал в
ранобе. Ведь компания, заработала много денег на первой части.*

Компания, которая создала Gridagon, называлась Улейтра, после создания гридагона, она
заработала кучу денег. После этого она начала вкладываться в различные компании. Также,
она выкладывалась в VR технологию.

Возможно, именно поэтому, тут такая красивая графика. Но откуда у них такие мощности?
Ведь, только в озере, тут как много живности.

И ещё. Ведь если это игра? То есть и игроки? Если они есть, то какого уровня?

Да и вобще. Сколько времени прошло с моей смерти? Вспомнили обо мне друзья, или нет?

*А что, если щас, игроки уже рядом с моим озером и охотятся? Так до меня скоро же скоро
доберутся и убьют! Надо быстрее прокачивать уровень, а то убьют ещё! *

*статус*

Имя : Кинко

Уровень : 2

Вид :водяная саламандра

*м-да..... Ничего не изменилось. Я так и остался водяной саламандрой..... *

[брбрбрхупбр] прозвучал желудок Кинко.

Означая, что он хочет кушать.



* Ну да, я так и не наелся.*

Выплыв из пещеры, он направился к косяку рыб.

*надо будет запомнить где находиться эта трещина *

Сделав заметку, он начал дальше преследовать рыбу.

Утащив десяток рыб, он повысился на 5 уровней.

*надо бы поспать. *

Заплыв обратно в свою пещеру, он уже начинал ложиться спать, как вдруг вспомнил, что у
него осталось ещё две рыбешки.

*Аааа, да, точно, они же прогниют до завтра. Надо бы использовать свиток неразлагания.
Хорошо, что он у меня в простом инвентаре. *

И вот, перед ним, на маленьком камушке появился свиток, чуть не заполнившем всю его
пещеру.

[ Идентификация]

[Свиток неразлагания

Неизвестно

Неизвестно]

[Поздравляю! Вы повысили навык идентификации до 2 уровня]

*Все. Теперь точно не прогниют*

И с этими словами, он лёг спать.

В уголки его нынешней пещерки, переливались блики луны. Всю ночь было слышно кваканье
жаб, барахтанье рыб, шорохи водорослей

Спасибо kirdik'у.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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