
Глава 88: Кровавый принц. Часть 4.

Если бы у него оставалось только 30 000 HP, мне действительно нужен был бы всего еще один
удар. Кровавый Принц, очевидно, похвалил мое умение «Блинка», но потеря шанса убить его
заставила меня почувствовать, что он издевается надо мной.

В этот момент что-то поднялось с земли между мной и Кровавым принцем.

"Что это, черт подери, такое?"

Это было похоже на концертную площадку. Это было более двадцати метров в высоту.

Высокий столб стоял на вершине сцены. На вершине колонны был Гигантский Стеклянный
Шар. Два похожих на шланг объекта торчало из сферы.

«Как палач «Кровавого обмена», я устанавливаю правила. Мы идем с 2 к 1 и с 40% в качестве
максимального HP».

===

[«Кровавый обмен» установлен.

Победитель будет определяться оставшимся HP. Палач должен победить со счетом 2 к 1. HP
палача начнется с 40% от общего HP. HP участника будет начинаться с 20% от общего HP.

Если победит палач: получает 20% от общего количества здоровья участника.

Если участник выигрывает: получает 40% от общего количества здоровья палача.] ===

"Что это за хрень?"

Я был ошеломлен при описании «Кровавого обмена». Как он мог иметь такой навык?

Шланги, прикрепленные к сфере, протянулись к нам и прикрепились к макушкам наших голов.
Я пытался уйти, но шланг поймал меня.

== [«Кровавый обмен»- принудительный навык. Навык не отключится, пока не определится с
победителем. Никому больше не разрешается вмешиваться до тех пор, пока «Кровавый обмен»
не закончится.] ==

Кровавый принц хихикнул.

«Я буду использовать 20% вашего HP с пользой!»

Он звучал так, как будто он уже победил.

«О, и еще одна вещь. Не меняйте свое снаряжение. Это борьба против нашего нынешнего HP.
Не делайте ничего, что снизит ваш HP! Бахахахаха!»

== [«Кровавый обмен» начнется. Первый, кто достигнет 1 HP, проиграет.] ==

В этот момент моё HP и Кровавого Принца засасывали в стеклянный шар. На шарике начали
отображаться числа.



10 000. 50 000. 100 000. 200 000... Число быстро увеличилось.

Кровавый принц хихикнул, как ребенок, стоя на другой стороне.

«Сколько у тебя HP? Это не может быть больше 1 500 000, верно? Нет, это, вероятно, около 2
миллионов. Это должно быть столько, чтобы ты продержался так долго».

«Статистика!»

== [Имя: Ли Дживон

Уровень: 300 Количество смертей: 0

Звание: Первый дэв Земли

HP: 2 274 500/2 404 500

MP: 182 700/182 700

Сила: 8 100 + 159

Ловкость: 5 100

Живучесть: 4 349] ==

Мой полностью восстановленный HP высасывался в быстром темпе. Благодаря «Браслету
Вечного Огня» мой общий HP составил 2,4 миллиона, но у Кровавого Принца было более 3,5
миллионов. Я явно проиграю!

Как сказал Кровавый Принц, если я попытаюсь сменить экипировку, я рискну снизить общее
количество здоровья. Если...

Кровавый принц смеялся как маньяк.

«Открыть инвентарь». Я протянул руку и достал предмет.

=== [Сфера Живучести (уровень 8)

Сфера Живучести - одна из 5 существующих в мире. Как только Вы получаете это предмет,
Сфера привязывается к Вам. Сфера получает 1 очко Живучести в день, начиная со дня, когда
Вы получаете Сферу.

Нет предела тому, сколько Живучести может собрать Сфера. Когда Вы потребляете Сферу,
очки Живучести, собранные Сферой, будут добавлены к Вашему общему показателю
Живучести.

Привязка при получении.

Сфера Живучести распадется после употребления. После употребления собранная Живучести
передается потребителю.

Пока Сфера находится в вашем распоряжении, здоровье восстанавливается на 500 за тик.

Текущая Живучесть: 3060] ===



Если я использую его, 3060 статов Живучести увеличит мой HP до 3,9 млн.

По оценкам Гильдии Миф, у Кровавого Принца было 3,5 миллиона HP, и это было только тогда,
когда им впервые удалось победить его. Он мог бы иметь больше прямо сейчас. Если бы я
использую свою Сферу сейчас, был шанс, что я смогу потерять 780 000 HP вместо 480 000. Это
только сделает его сильнее.

Но... У меня нет выбора. Мне нужно использовать это сейчас.

Мне это не понравилось.

Кровавый Принц продолжал смеяться, наблюдая за мной. Я хотел его заткнуть. Я не собирался
принимать это. Я поднес шар к своему рту и проглотил его.

[Вы поглотили свою Сферу Живучести. Очки Живучести, накопленные Сферой, теперь
добавляются к вашей Живучести.

Текущая Живучесть: 3060

Ваша Живучесть теперь увеличена на 3060.]

«Глупый мальчик. Зелья тебе больше не помогут».

Должно быть, я выглядел так, будто я выпил зелье.

[3 512 779/3 934 500]

Шланг все еще высасывал мой HP в быстром темпе. Я уже потерял почти 400 000 HP. Я сделал
все, что мог. Я мог только ждать и смотреть сейчас.

"Ты слишком спокоен".

«Я сделал все, что мог сейчас».

«Ха. Ты уже сдаешься? Ну, я уверен, ты уже слышал от Гильдии Миф, сколько у меня HP».

«Да. Они сказали, что это было около миллиона».

"Миллион? Бвахахаха!"

Кровавый Принц рассмеялся.

«Кстати, я думаю, что Вы недооценили мой HP».

«Я знаю, что это около двух миллионов».

«На самом деле около пяти», - соврал я.

"Бвахахаха! Что за чепуха!"

«Ты правда так думаешь? Думаю, скоро увидим».

Число перевалило за два миллиона во время нашего разговора. Мы оба потеряли миллион HP
каждый.



«Мы уже потеряли по миллиону каждый, он все еще идет так быстр?»

Я слышал, как Кровавый Принц шептал про себя.

Битва вокруг нас остановилась. Солдаты собрались вокруг сцены и наблюдали за
происходящим. Федерация стояла позади Принца, а Гильдия Миф стояла позади меня. Все они
знали, что исход битвы теперь зависел от «Кровавого обмена».

Три минуты спустя число перевалило за четыре миллиона и продолжилось в том же темпе, что
и в начале.

«Черт... Насекомое...»

Кровавый Принц начал немного бледнеть.

«Я говорил тебе. У меня больше пяти миллионов HP. Я думал, что у тебя миллион. У тебя
больше, чем я ожидал».

Я продолжал лгать.

"Закрой свой рот!"

Через две минуты число перевалило за шесть миллионов. Люди вокруг нас начали шептаться
между собой.

---

"У него более трех миллионов HP?"

"Кровавый Принц, конечно, но... Дэв?"

«Это не важная часть здесь! У него столько HP и он все еще силен! Ни один из них не является
танком!»

"Это правда".

Обе стороны бормотали в изумлении. Только немногие из божеств знали о «Кровавом обмене».
Когда они впервые увидели его использование, они вздохнули с облегчением. Они знали, что
принц победит.

Но теперь они думали иначе, когда увидели, как число перевалило за шесть миллионов.

"Это... Возможно ли это для дэва?"

Это было не совсем невозможно. Просто не имело смысла иметь такое количество HP и все
еще сражаться с Принцем.

---

Вскоре число перешло семь миллионов. У него определенно было более 3,5 миллионов...

"Как... Как это возможно? Как насекомое, как ты...?"

"Хватит с дерьмовыми насекомыми! Это все, что ты можешь придумать?"



Я нервничал сейчас. Я втянул себя в этот бой, думая, что я собираюсь стать сильнее, но теперь
я собирался потерять 780 000 от моего общего HP.

"Ты чертов негодяй!"

"Посмотри на себя, личинка!"

"Гррр! Ты сукин сын!"

"Да, ты тоже, сукин сын!"

Кровавый Принц тоже нервничал.

Дисплей на сфере начал замедляться. Кто собирался остаться победителем?

«Иди! Ты, долбаный, жук…»

Кровавый Принц начал паниковать. Он этого совсем не ожидал.

"Этого не может быть! Как чертовое насекомое может иметь столько HP?!"

Число перевалило 7,6 миллиона. Мы оба перестали говорить и уставились на сферу. Все были
сосредоточены на дисплее. Ни одного писка не было слышно.

Дисплей замедлился еще больше.

== [98 751/3 934 500] ==

У меня осталось менее 100 000 HP. Моя спина была пропитана холодным потом. Я изо всех сил
старался сохранить покерное лицо, но это было легче сказать, чем сделать. Наши глаза
встретились.

"..."

"..."

Никто из нас ничего не сказал. Мы не могли.

HP, изливающиеся в шар, теперь капал, как протекающий кран. У меня осталось только 40 000
и был слышен только звук HP, капающей в шар.

Сообщение появилось, когда упала последняя капля.

== [«Кровавый обмен» закончился.

HP палача первым достиг 1.

40% от 3 900 500 HP палача перейдут к общему количеству здоровья участника.] ==

Сообщение появилось так, что все могли видеть.

== [Умение Кровавого Принца «Кровавый обмен» будет удалено за проигрыш. Умение
Кровавого Принца, Кровавый Бассейн, потеряет 40% своей эффективности и потеряет 40%
своей Зоны Эффекта, поскольку Кровавый Принц потерял 40% от его общего HP. (Увеличение
HP ничего не изменит.) Все умения, связанные с Кровавым Бассейном, потеряют 40% своей



эффективности.] ==

Кровавый Принц упал на колени. У меня было только на 34 000 больше здоровья, чем у него. Я
выиграл на волоске! Шланги отсоединились, и я снова смог двигаться.

Я медленно подошел к Принцу и встал прямо перед ним. Принц медленно поднял голову,
чтобы взглянуть на меня. Теперь его глаза были полны страха. Вся эта уверенность исчезла.

"..."

Он ничего не сказал. Там не было ничего о насекомых или чем-то таком. Он держал рот на
замке.

Я хотел плюнуть ему в лицо. Я хотел сказать ему:

«Так тебе и надо, кусок говна!» - или что-то типа этого, но, когда я увидел его глаза, я мог
сказать, о чем он думал.

Затем его глаза внезапно вспыхнули, и он открыл рот, чтобы что-то сказать.

«Я…»

Он не мог закончить. Я ударил его по голове. Принц упал на землю, прежде чем превратился в
лужу крови.

«Я выслушаю все, что Вы скажете через 1825 дней».

== [«Кровавый обмен» закончился. Теперь участник получит 1 560 200 HP, добавленных к
общему количеству HP.] ==

[5 494 700/5 494 700]

- Это... Было много HP. -
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