
POV ГГ

Приносим свои извинения! Вы мертвы!

Желаете продолжить?

Да\Нет

Я в прострации и пялился на эту табличку. Моё недоумение можно было черпать ложкой, если
бы в этой тьме была ложка… Неважно. Сколько я так висел не знаю, но все стадии принятия
неизбежного прошли, и шок отошёл на задний план. Жмём «Да» и ждём что будет дальше.

Вас приветствует Система!

Возможно вас интересует откуда у вас Система?

Ответ прост: Система — наследие, оставленное вам вашими родителями. Кто ваши родители?
Узнать это вам предстоит во время ваших путешествий, если вы захотите, разумеется.

Всё лежит на вашем любопытстве!

Нужна ли вам справка по возможностям Системы?

Да\Нет

Это многое объясняет. Хотите спросить что? Многое. Во-первых, почему я не помню своих
родителей, да и многие воспоминания из детства. Естественно, меня это волновало, но
согласитесь легче жить не задумываясь о таких, на первый взгляд, неважных вещей. В общем,
всё интересней и интересней. «Да» продавливается под мысленным нажатием и открывается
следующее окно:

Система-могущественная, обезличенная, сущность, привязанная к вашей душе. Она даёт
возможность бесконечного развития, путешествия по мирам и сохранность вашей памяти при
перерождении.

Желаете начать перерождение или у вас появились вопросы?

Перерождение\Вопросы

 



Интересно, очень интересно. Мой дух исследователя воспылал и требует чтобы я задал все
вопросы, которые возникли у меня за время прибывания здесь. Кнопка «Вопросы»
продавливается и новое окошко отрывается перед глазами.

Задавайте ваши вопросы.

- Может ли личность системы развиваться и будет ли она лояльна мне, будут ли от неё
проблемы? -

Система может развиваться как личностно, так и по функционалу. Она полностью вам лояльна
и не может не подчиняться вашим командам независимо от пути личностного роста.

- На сколько могущественна Система? -

Система могущественна на столько, что вам и представить невозможно.

- Недостаточно, но ладно. Какие миры я могу посещать?-

Любые миры в вашем распоряжении. Всё зависит только от степени защищённости мира и
расстояния до него. Чем дальше и\или защищённее мир тем больше времени потребуется.

- Приступить к перерождению. -

Внимание!!!

При первом перерождении вам даётся выбор расы, в дальнейшем раса будет сохранена и
выбрана автоматически.

Не волнуйтесь, при должном насыщении Системы энергией откроется возможность смены
расы, но только на один раз. Для дальнейшей смены расы процедуру придётся систематически
повторять.

Предупреждение:

Раса очень сильно влияет на мир рождения и на отношение к вам других рас. А также будьте
аккуратны с представителями вашей расы.

- Что бы это значило? Приступить к выбору Расы -

Передо мной появилась таблица выбора расы. Огромное количество рас. Начиная от банальных
гоблинов и слизней, и заканчивая краказяброй, созданной из грязных носков, протухшей



капусты и капельки спермы кхм магии.

Восемь грёбаных часов спустя.

Выбор дался мне не легко, очень не легко. Всё таки тут собраны расы со всей
мультивселенной. Но облегчало то что я сразу решил отказаться от всех человеко подобных
рас. Не знаю . Может быть что надоело всё что похоже на человека или то что у меня в груди,
при взгляде на людей, возникало отвращение ко всей расе в целом. Не знаю, не знаю. Но выбор
сделан. Дракон. Да банально, да неинтересно, но кого это волнует.

Что странно, когда я сделал выбор мне не предложили настроить персонажа или что-то в этом
роде. Просто попросили подтвердить и всё. Что странно и наталкивает на нехорошие мысли.
Но незачем мандражировать. Подтверждаю выбор расы и…. теряю сознание. Абсолютно
банально и не оригинально.

***

Прихожу в сознание в абсолютной темноте, а нет не абсолютной. Сквозь скорлупу
просвечивает мягкий синеватый свет. Но хватит любоваться на красоту и пора бы уже
проверить статус.

~status~ (~мысленное общение~, - устное общение - )

Имя: Не выбрано

Уровень: 0

До следующего Ур: вылупитесь чтобы получить 1 уровень

Хп: 100\100

Мп: 100\100

Характеристики:

Тело: 1

Разум: 11



Магия: 1

Навыки:

Тело игрока: ур.МАХ

 Разум игрока: ур.МАХ

Оценка: ур.МАХ

Чешуя детёныша дракона: ур.1

Зрение дракона: ур.1

Титулы:

 [******** **********]

Выходец из другого мира

Единственный в мире дракон

Негусто, но хоть что-то. Как там ?

~Оценка~

Имя — как вас будут знать в этом мире



Уровень - ваш уровень опасности. Средний для человека — 10.

 Характеристика Тело отвечает за количество здоровья, общую развитость тела. Средний
показатель для человека 10.

Характеристика Разум отвечает за развитость разума, способность его воспринимать и
усваивать информацию, а также за скорость реакции. Средний показатель для человека 9.

Магия отвечает за развитость магического ядра, мередиан, а также за силу магии. Средний
показатель для людей 5.

Тело игрока - пассивный навык, превращающий тело пользователя в тело персонажа, таким
образом вместо получения ран он теряет ХП, и пока у него оно есть, он может восстановиться.

Разум игрока — пассивный навык, позволяющий игроку сохранять спокойствие в любой
ситуации. Даёт иммунитет к ментальным атакам.

 Оценка — оценка. И не говори что тебе что-то ещё нужно.

Чешуя детёныша дракона — тонкая мягкая чешуя. Задерживает 0% входящего урона.

Зрение дракона — драконы магические существа. Они видят магию в любых её проявлениях.

[********** ************] - ********************************************************* ************
************ ********************** ******* ******

Выходец из другого мира — Вы выходец из другого мира. Вы понимаете любой язык. Скорость



прокачки повышена на 100% +5 к очкам характеристик за уровень.

Единственный в мире дракон — Вы единственный в этом мире дракон. Скорость прокачки
повышена на 100% +2 к очкам характеристик за уровень.

Понятненько… Как много времени мне потребуется для нагибания всего и вся?

Не знаю...

!!Задание!!

Вылупитесь!

Вы провели много времени в тюрьме из скорлупы , но не отчаивайтесь вам выпал лучший шанс
на освобождение и приветствие этого жестокого, нового мира.

Награда за выполнение: +1уровень, +10 очков характеристик, Жизнь.

Награда за отказ\ провал: смерть.

Принять: Да\Нет

Естественно принять. Я похож на дурака? Нет, смерть мне не страшна благодаря системе, но
по самолюбию и самооценке ударит знатно. Кнопка «Да» прожимается под мысленным
импульсом и в статусе появляется вкладка с заданиями. Чтож… Приступим.

End POV ГГ
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