
Глава 10. То, что скрыто.

Столица Колдовского Королевства была огромным городом-крепостью, окруженная тремя
ярусами стен. За ее внешними городскими стенами пролегали бескрайние леса, окружая Э-
Рентел со всех сторон. Среди этих чащ лесов и был построен Лабиринт, его иногда звали
Лабиринт-Подземелье. Уходя глубоко в землю, он имел несколько этажей, сколько именно,
никто не знал. Было точно известно о трех, ходили слухи и о четвертом этаже, но мало кому
было известно о нем. Он служил в основном тренировочным местом для солдат и членов
гильдии искателей приключений. Но иногда туда приходили и обычные граждане. Так как
Колдовское Королевство представляло собой утопию, где представили множества рас жили в
мире, жителям надо было, как то снимать свой стресс. Для них и были построены заведения
наподобие арены внутри города, а для особо пылких и существовал Лабиринт.

Как раз в одном из темных катакомб Лабиринта, по первому этажу ехала карета одного
торговца. Род, сверяясь с картой, проходил по темному и длинному коридору, встречая иногда
на своем пути нежить. Но, ни один из монстров не нападал на него. Специально для таких
экипажей снабжающих подземелье едой и другими материалами, были созданы магические
пропуска. В виде браслета он висел на руке у водителя экипажа, давая иммунитет от
некоторых монстров и отпугивая других, давая свободно передвигаться между уровнями
подземелья. У этого торговца был пропуск второго уровня, которая, позволяла ему доходить до
второго этажа этого построения.

-Сейчас, наверное, рассвет начался. Думаю, время пришло. Пора!

Он стоял перед огромными воротами, ведущие на второй уровень. Проведя всю ночь среди
живых мертвецов, он немного потерялся во времени, хоть и дожидался этого самого дня со
смерти своего сына. Ничего не могло сломить его решимость, даже этот величественный
монстр за проходом. Существо, напоминающее огромного тигра, с двумя парами глаз и
чешуйками вместо шерсти, мирно спало свернувшись в клубок. Это был страж первого этажа.
Его дымчатая грива колыхалась на ветру словно огонь, говоря, что он когда-то был королем
дальних земель и лесов. Почувствовав, что в его покои вторглись, он открыл глаза и
недовольно пошевелил своим толстым, словно продолжением его тела хвостом, ударив об
землю. Монстр не смел атаковать его, не только потому, что он имел пропуск. А затем, что, его
приставили сюда не нападать на людей, а что бы он не пропускал других монстров, выходящих
со второго этажа на первый.

Род медленно достал из пазухи свернутый мешок, дрожащими руками развернув его, взял
глиняную фигурку, напоминающую собой бутыль. Все четыре глаза существа были устремлены
на медленно движущуюся карету прямо к нему. Страж первого этажа угрожающе зарычал,
напоминая, что он хранитель этого этажа, что не стоит с ним шутить. Словно чувствовал, что
что-то или кто-то находится в экипаже, кроме самого торговца. Водитель кареты, не
осмеливаясь подходить слишком близко, резким движением ударил по своему грузу. Из
коробок, в которых должны были находиться фрукты, стали доноситься испуганные вопли
других существ. Воспользовавшись тем, что стражник этажа был отвлечен этими звуками,
схватившись за горлышко, Род кинул фигурку прямо в монстра. Стражник  издал свой рев,
показывая свое превосходство над глупым человеком. Но было уже поздно. Кувшин разбился
об землю, выпуская запечатанное в нем заклинание. Рев еще не закончился раздаваться эхом
от стен, как монстр упал.



Продавец  стоял, замерев, не веря в свою удачу. Он даже не надеялся на такой простой исход.
В полной тишине, было слышно только дыхание стража. В бутылке, было запечатано
заклинание "вечного сна", которую он получил от Слейновской Теократии. Испуганные голоса,
что доносились из коробок, стали приглушать сопение спавшего хранителя первого этажа, но
они уже не были испуганными. Они словно ликовали и радовались будущей свободе, жажда
выбраться на волю и утолить свой голод.

-Первая фаза пройдена.

***

-За эти дни, вы сумели немного скоординировать свою работу в группе. Сегодня, вы впервые
сможете испытать себя в Лабиринте. Помните, нежить, что находиться на первом этаже не
будет вас убивать, если вы решите сдаться. Не рискуйте понапрасну своей жизнью. В этой
вылазке, я не смогу принять участия, и отправиться с вами, так что вы сами будете отвечать за
свои действия и поступки. Назначаю старшим за отряд - Эйрета. Вопросы?

Хелифия была немного удивлена и выглядела разочарованной решением капитана, но не стала
ничего спрашивать.

-Тогда приступайте. - Капитан Лейнас не смотрела на лица своих сослуживцев, словно о чем-то
раздумывала, ее взгляд был направлен ниже.

Нарушив шеренгу, четверо направились к входу в подземелье. Кроме них присутствовали
другие рекруты гильдии, у входа стоял небольшой отряд рыцарей смерти, охраняя проход, а
командиры, собравшись в палатке, что-то обсуждали, дожидаясь прихода их короля. Хоть здесь
и собралось более десятка групп, им не надо было всем вместе спускаться в лабиринт. Все
должны были провести два дня в лабиринте и собрать как можно больше доказательств
убийства монстров, и вернуться на третий день. У монстров в лабиринте имелись отметки или
же повязки означающие, что они причастны к Колдовскому Королевству.  За эти отметки и
давали очки, которые позднее можно было обменять на награды.

-Все собрали достаточно еды и напитков? Старайтесь ничего не забыть. - Они не могли взять с
собой много вещей, надо было двигаться налегке, в первую очередь надо думать о еде и воде.
Так как на первом уровне ничего не росло, и там не находилась другая живность кроме
нежити.

-Есть, капитан! - Весело ответила Селла, осматривая свой рюкзак.

-Не думай, что ты сразу стал капитаном, лишь потому, что тебя оставили здесь за старшего. -
Громко выплеснула свое недовольство Хелифия. - Мы все тут находимся на одной ступеньке в
гильдии.

-Я знаю об этом. Но сейчас не время для глупых ссор. Хелифия, если скажешь нам свою



фамилию, то мы могли бы обращаться к тебе по ней. - Эйрет хотел найти какой-то компромисс
к этой девушке. Хелиф как всегда, не хотела, что бы с ней обращались как с маленькой
девочкой, может, если они станут звать ее по фамилии, она, наконец-то успокоиться. Так он
думал.

-Я не... - Немного запнулась она, и, собравшись продолжила. - Я не это имела в виду. Просто,
не будь высокомерным, только из-за приказа капитана Локбруз.

Эйрет не стал ей ничего отвечать, только посмотрел на нее. Хоан поняв, что его брат так и
будет молчать, сказал.

-Если он станет таким, я сам его проучу.

-Да Хелифия,  не будь такой. Мы же ведь все-таки одна команда, как ни как.

-Тот, за кого я больше всего волнуюсь, это ты, Селла. - Увидев, что она уже стоит, закончив
собирать свои вещи на вылазку, и не понимает, о чем говорит Хелиф, эльфийка закатила глаза.
У Селлы размер рюкзака слишком сильно отличался от остальных ребят. - Забей. Можешь не
просить у меня еды, все равно не дам. Кстати, довольно странно, что капитан не пойдет с нами,
раньше, такого не бывало.

-Раньше вас было всего двое. - Высказал свои мысли старший брат.

-Понимаю, но... причина "Будущие члены гильдии должны показать его высочеству, что они
достойны называться искателями приключений Колдовского Королевства". Это... совсем не
похоже на нее.

-Когда ты сказала об этом, я заметила, что и в других отрядах отсутствуют командующие.
Хелиф, может это приказ сверху? Сегодня, ведь Король Заклинатель должен присутствовать в
лабиринте. Странно все это.

-Я же ведь тебя просила. Не называть меня Хелиф. Сколько раз повторять это?

-Ой, прости. Само как-то вырвалось.

-Девочки, вы еще не сдружились? По моему, "Хелиф" очень даже неплохо звучит...

Пока эти трое болтали, Эйрет заметил кое-кого. Он стоял дальше ото всех остальных групп
искателей приключений, и наблюдал за группой наших ребят. Хоть он и не пытался себя
скрыть, но когда его заметили, он поспешил удалиться.

-Сказала же ведь...



-Хелифия! Ты знаешь, вон того парня? - Прервал он разговор троицы. Маленькая девушка,
решила не продолжать тот разговор, а лучше ответить Эйрету. Немного всмотревшись на
незнакомца, она ответила:

-Вон тот? Он странный, всегда один. Иногда присоединяется к другим отрядам, но ненадолго.
Я не знаю, как его зовут. Время от времени, наблюдал за нами с капитаном. Вроде безобидный,
не понимаю я его.

У Хелиф было выражение, словно она съела что-то кислое глядя на того парня. Эйрет хотел
было посмеяться, увидев маленькую эльфийку с таким лицом, но не стал ей показывать свою
ухмылку. В душе, немного повеселев от этой девушки, он закончил собираться. А о
незнакомце, он подумает, когда уже встретит его. Убедившись, что все готовы, они
последовали за другими группами, которые уже вошли в Лабиринт.

***

-Сколько их?

-Много! Это все, что я могу сказать. - Кричала Хелифия, сдерживая нежить своим щитом.

Внутри бесконечных коридоров, это была уже вторая группа монстров, с которыми они
встретились внутри этих катакомб. Первая группа врагов ничего из себя не представляла,
вторая же, кажется, собиралась задавить их своим количеством.

-Хоан, помоги Хелиф. - Отдавал указания Эйрет, помогая удерживать щит эльфийке. В этой
ситуации, кажется, она не собиралась давать замечания насчет своего имени.

-Понял. Защитная Энергия! Средняя сила! Пока этого хватит. Множественное лечение легких
ран.

Первыми двумя заклинаниями он баффнул Хелиф, а последнее он направил на напирающих
врагов. Трое упали замертво, пропуская других чудовищ, которые хлынули на них словно
волна, раздавливая уже падших собратьев. Для нежити заклинания имеющие святую силу
наносили вред.

-Извините меня. Я не смогла найти более безопасный путь, и из-за меня мы встретились с
ними. Не думала, что их там так много скопилось.

-Не беспокойся об этом, Селла. Зато ты смогла найти этот узкий проход. Мы справимся с ними!

Компания, находясь в лабиринте, столкнулась с множеством противников пытаясь найти не
большую группу нежити. Среди широких коридоров лабиринта они не смогли бы выстоять
против них, поэтому им пришлось убегать и спрятаться в этом закоулке. Селла сверяясь с



картой, пыталась найти выход из этой ситуации, Хоан освещал их дорогу к отступлению.

-Если мы так и дальше будем идти, там должен быть такой же большой коридор, до которого
мы вошли в этот переулок. Идем?

-Придется. Как ты Хелифия?

- Выдержу.

-Хорошо, отступаем! Там мы их и убьем.

Четверо людей и множество нежити, которых разделял только один башенный щит,
пробирались по узкому проходу. В Лабиринте было множество коридоров, иногда между этими
коридорами встречались маленькие закоулки, которые и разделяли основные пути. Вот в такой
закоулок они и попали.

В темноте, время от времени вспыхивали заклинания и из-за щита выскакивал эспадон,
навсегда убивая уже не живых врагов. Наконец добравшись до другого коридора, они все равно
сдерживали их, не давая нежити выйти из переулка. Сгруппировавшись, они встали у прохода,
и Эйрет сказал:

-Хелифия, все хватит. Спасибо тебе, можешь отойти. Отдохни пока.

Эльфийка отошла от прохода выпуская нежить. Множество рук потянулось из темного
переулка, костлявой нежити, были и такие на которых свисали сгнившие части тел. Зомби и
скелеты, вышедшие на охоту, потянулись к живым.

-Эй, эй, а они и, правда, не будут убивать нас?

Немного глупому вопросу Хоана, все  дружно ответили пожав своими плечами, кажется, кто-то
даже хохотал, подергивая плечами. Наверное, сейчас именно этого им и не хватало. Стоило
поднять боевой дух, хотя бы то на немного.

Эйрет встретил первых гостей своим двуручным мечом, убивая одним ударом сразу троих.
Нежить без брони и щитов прорубалась легче, чем тренировочная нежить на арене.  Хоть
первый удар и оказался удачным, его задачей  было, никого не подпускать к своим товарищам
по команде, что стояли позади него. Не мертвые мертвецы оказались намного глупее,
движимые одной только жаждой убивать живых, не старались обойти ребят и окружить их. Они
просто шли напролом к своей добыче, через узкий проход. Тех, до кого не мог достать Эйрет,
перехватывала Селла и ловко добивала своим кинжалом. Хоан поддерживал их заклинаниями
сзади, стараясь держать всех в одном месте и сокрушая святой магией, тех, кто выбивался из
общего строя.



Через несколько подходов, Эйрет начал уже уставать от наплыва монстров, как один скелет
сумел проскочить, между ударами его эспадона. Нежить набросилась на него, сбивая с ног, и
не давала ему встать. Зубы монстра останавливала только гарда его двуручного меча.

-Хоан!

Хоан не медля, взял в руки висевший на его спине арбалет, зачаровывая его:

-Проникающий выстрел.

Болт, скрючиваясь словно сверло, пролетело сквозь толпу врагов, не останавливаясь ни на
одном из них. Хоть Хоан и имел, усиливающие и лечащие заклинания, но не имел атакующих.
Арбалет был его единственным оружием. Селла убила ту нежить, что сидела на Эйрете и
помогла ему встать. Снова заняв свои позиции, они быстро справились с оставшейся нежитью.

-Я думал, он меня заживо съесть. Словно и не собирался останавливаться.

-Но, ведь они и вправду, не обращали на Хелиф внимание. - Проконстатировала факты Селла.
Но потом осеклась. - Ой.

-Хелифия, как ты? Цела? - Подошел Эйрет к ней, и подал ей руку, опираясь на свой меч. -
Хелифия - красивое имя, но звать тебя Хелиф, во время сражения удобней. Не злись, прошу.

Но та казалась огорченной, совсем по другой причине. Никому не смотря в лица, она
отбросила руку Эйрета и попыталась встать сама. Не сумев, она упала, хватаясь за бок.

-Она ранена. Хоан.

Пока младший брат лечил эльфийку, она со злости ударила по земле, а в глазах у нее чуть ли
не виднелись слезы. Подлечив ее, Хоан взял ее на руки и потащил с собой. Им всем надо было
отдохнуть после боя, подлечиться, разбить лагерь, немного подкрепиться, и собраться с
мыслями перед следующим сражением.

***

Сквозь темноту коридоров лабиринта пробивался свет от костра. Привлеченное этим светом, к
нему кралось хищное существо. Отблеск от костра отражался в его глазах, выдавая его во
мраке. Появилась еще одна такая пара глаз, уставившись на четыре добычи, они оскалились,
собираясь напасть на путешественников.
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