
Глава 8

Я, наконец, вернулся обратно в безопасную пещеру и сразу же рухнул на землю, закрыв глаза.
Я не могу встать из-за усталости от слишком напряженного боя.

Страх смерти. Чувство, когда кролик нанёс мне последний удар навсегда останется у меня в
памяти. Мне ничего не остается, как только впасть в отчаяние. Всего лишь битва с одним
монстром и я уже в таком состоянии. Смогу ли я покинуть лес населённый такими монстрами?
С такими мыслями, я погрузился в темноту.

Я впервые почувствовал сильный голод, когда я проснулся. Я сходил за фруктами и съел их
все, но этого было недостаточно. Я не могу, есть огненные фрукты, они мне нужны будут для
восстановления, что же мне делать? Подумав некоторое время, я вспомнил про мясо
скорпиона. Честно говоря, я не хочу, есть его, но сейчас у меня не остается другого выбора. Я
вытащил отравленное мясо Красного скорпиона из рюкзака.

Ууу

Это было фиолетовое мясо покрытое частями хитина скорпиона. Честно говоря, выглядит
отвратительно.. Но ничего не поделаешь я слишком голоден. Я могу остановиться, если мне
станет плохо. Я взял хитин скорпиона и вытащил из него немного фиолетового мяса. Такое
чувство как будто раскалываешь креветку. Интересно, каково оно на вкус… Я осторожно
попробовал его.

ООО

Довольно вкусно. Текстура и вкус как у креветки. Соленость отлично показывает свою силу,
улучшая вкус. После первого укуса, я не получил отравление. Кажется, если я сделаю ещё
пару укусов, яд подействует. Я откусил ещё кусочек. Как и ожидалось, я получил отравленное
состояние, но не так уж и много HP снизилось. Я откусил ещё раз. После третьего куска в моей
голове послышался голос.

Оо, существует тип навыков для сопротивления? Тогда возможно, существует навык для
сопротивления парализованному состоянию. Похоже, навык снижает вероятность получить
отравление и уменьшает время отравленного состояния наполовину. Я получил весьма
полезный навык.

Наевшись до отвала, я почувствовал, что слабость не ушла, я решил что нужно ещё поспать и
выпив родниковой воды лёг спать. На сегодня сделаю перерыв на весь день.

После этого уже вечером, я проснулся. Я неплохо отдохнул, но немного слабости всё ещё есть.
К завтрашнему дню я, скорее всего полностью приду в норму. Этот вид усталости не может
быть исцелен путем восстановлением зелий или напитком выносливости. Мне просто нужно
отдохнуть.

Утолив свою жажду родниковой водой, я проверил предметы, полученные от победы над
кроликом.

Полученные предметы: Мех Парализующего Рогатого Кролика, Рог Парализующего Рогатого
Кролика, Хвост Парализующего Рогатого Кролика, Мясо Парализующего Рогатого Кролика х 2,
Мясо бедра Парализующего Рогатого Кролика.



Даже если я получил части монстра, я все ещё не доволен, ведь сейчас они для меня
бесполезны. Но был и приятный момент, я смог получить предметы типа - мясо. Сразу три.
Помимо простого мяса, есть ещё и мясо бедра – по крайней мере, звучит вкусно.

Согласно описанию, это мясо бедра, подвида рогатого кролика. Вкусное мясо, если съесть его,
то ловкость движений улучшиться.

Умм.… Кажется вкусным. Можем сегодня мне устроить мясной пир?

Я достал всё мясо кролика из рюкзака. Как и ожидалось это сырое мясо, к счастью оно
съедобно. Сначала я попробую мясо Парализующего Рогатого кролика.

Нежная текстура мяса ощущалась, пока я его жевал. Так же есть слегка колющий острый
привкус. Он отличается от мяса медведя. Мясо медведя было жестким, а мясо кролика мягкое.
Я сразу принялся за второй кусок, потому что это было вкусно. После второго куска я рухнул
на землю, получив парализованное состояние.

Ожидая, пока парализованное состояние спадёт, я услышал голос {Получен навык
[Сопротивление парализации]}. Как я и думал, есть навык сопротивления парализации. Это
такой же навык не требующий выносливости, как и [Сопротивление ядам]. Из-за того что я
каждый день ел фрукты Болеро и Birere, я и получил эти навыки так легко.

Освободившись от парализации, я съел бедро кролика. У него был восхитительный вкус, и его
упругость была лучше, чем у мяса кролика. Когда я закончил, есть, в моей голове снова
появился голос {Получен Титул [Быстрейший]} (Немного поменял титул на антлейте【Fast
Runner)). Хоть я и не делал ничего сегодня, но как то, смог получить три навыка и Титул.

Закончив с едой, я решил проверить свой статус. Он должен значительно подняться из-за
сегодняшнего боя и моих повседневных тренировок. Я немного взволнован, пока я открываю
статус.

Сила: 100

Ловкость: 130

Стойкость: 50

Выносливость: 90

Скорость: 60

По сравнению с тем что было когда я сюда попал, мои характеристики значительно выросли и
сегодняшний бой поднял мою [Силу], [Ловкость] и [Стойкость], значение [Скорости] и
[Стойкости] низкие из-за того что я их не тренировал.

Удовлетворённый своим ростом статуса, я решил лечь спать. Я лежу на твёрдой поверхности
пещеры и смотрю в потолок. Грубо выглядит и кажется тяжелым.

Я решил продолжить тренироваться, как и раньше начиная с завтрашнего дня. Сейчас для
меня слишком опасно выходить из пещеры. Тем не менее, каким-то образом мне удалось
сегодня победить, у меня есть предчувствие, что я смогу сражаться против кролика, и когда я
потренируюсь немного дольше, я снова брошу вызов кролику. Конечно же только если он будет
один.
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