
Глава 6.

Съев сырое мясо красного медведя, я начал обдумывать, что буду делать дальше. Сейчас
снаружи черная как смоль ночь. Я чувствую присутствие чего-то большого, перемещающегося
неподалеку от пещеры, думаю сейчас лучше остаться в пещере и дождаться утра.

Сырое мясо Красного медведя было довольно вкусным. У него была мягкая структура, так же
был привкус соли и перца, в общем, его можно спокойно есть. Если бы это была реальность, то
меня ждало бы пищевое отравление, но в этом мире такого не произойдёт.

Все тело словно наполнялось силой каждый раз, когда я откусывал кусок. Кажется, даже
выносливость немного увеличилась. Я уверен, если зажарить это мясо, то оно станет намного
вкуснее. Но, к сожалению, я не смогу этого сделать без нужного оборудования. И насколько я
помню, для этого ещё нужен навык, вроде приготовление пищи. Позже я попробую его узнать,
когда сбегу из этого леса.

-Хаа

Смогу ли я покинуть этот лес, полный монстров? Просто выход из пещеры уже станет для меня
вопросов жизни и смерти. Скорее всего, я не смогу выиграть даже у подвида Щитового
скорпиона, не говоря уже о Красном медведе. Хоть [Окрашенная кровью Сакура] мощное
оружие, но сейчас я не смогу использовать её, так как она требует высокий уровень [Силы],
также я не могу долго использовать навыки. Хоть мой уровень и повысился, такие
характеристики как [Сила] и другие, не сильно выросли. Это будет самоубийственным актом,
если я выйду в таком положение.

Вздох. Подумаю об это завтра. Спасибо за мясо, теперь мой живот полный и я хочу спать.
Сегодня я буду спать.

______________

На следующее утро, я утолил жажду родниковой водой и поел Сырого Мяса Красного медведя
и начал тренировку, взмахивая [Окрашенной кровью Сакурой]. Из-за того что она тяжелая,
мои руки начали болеть уже после нескольких взмахов, но я все равно продолжал тренировку.

Для этого есть причина, почему я так внезапно начал тренироваться. Это повышения [Силы] и
[Выносливости], и также, я могу повысить уровень квалификации Тати. (Уровень владения
оружием) Статус и характеристики растут быстрее в бою с монстрами, но для меня это
недоступно ведь меня могут убить с одного удары, если я попробую сражаться с местными
монстрами, поэтому мне ничего не остается, как тренироваться не спеша.

Полдень. Я сделал перерыв, чтобы поесть немного мяса медведя, после этого я собираюсь
начать практиковать полученные недавно навыки. Уровень мастерства - с каждым
использованием навыка, поднимается уровень мастерства. Чем больше используешь навык, тем
больше поднимется уровень мастерства, и тем эффективнее становиться сам навык.

Я двигаюсь в разных направлениях, используя [Шаг], и отдыхаю когда, выносливость
заканчивается. Затем я использую [Двойной прыжок] снова и снова. [Двойной Прыжок]
позволяет совершить второй прыжок, как будто в воздухе появляется ступенька, благодаря
которой и, получается, прыгнуть ещё раз. Правда это потребляет много выносливости, и
приходиться отдыхать после нескольких использований.

Практиковать навык пока выносливость не опустится до нуля и, дождавшись восстановления



выносливости начать использовать другой навык. Я повторял это несколько раз.

-[Удар четырёх]

Меч засиял синим цветом, в то же время как я нанес 4 удара подряд в пространстве передо
мной. У него не такая сильная атака. Вместо этого он потребляет мало выносливости и может
быть использован много раз, даже если я говорю что его можно использовать много раз, но
мне придётся ждать пока пройдёт время перезарядки навыка, прежде чем я смогу его
использовать.

Пока я был занят тренировками, наступила ночь. Все тело болит из-за боли в мышцах. Блин,
зачем только нужен такой параметр как мышечная боль! Это слишком реалистично…

Я сразу пошел спать после того как съел последнее мясо медведя и выпив немного родниковой
воды.

На следующий день я колебался, стоит ли есть мясо скорпиона или сходить за фруктами, что
растут рядом с пещерой. Есть три типа фруктов.

…………

И только один из этих трех фруктов нормальный. Огненный фрукт восстанавливает
выносливость, но когда я съел фрукт Болеро (ボレロ) я получил отравленное состояние, а с
фруктом Birere (ビレレ), парализованное состояние, после этого я хотел, есть, только огненные
фрукты, но кажется, на них есть лимит 3 штуки в день. Съев только один, не сделает мой
желудок полным, и я не смогу избежать голода, если не буду, есть фрукты Болеро и Birere.

На данный момент я буду, есть Огненные фрукты утром. Так как парализованное состояние
фрукта Birere не повлияет на восстановление выносливости это не проблема, если я съем его.
Отравленное состояние будет продолжаться пока моя выносливость не опуститься до ноля. Тем
не менее, это может снизить мою мотивацию, если я не буду хорошо, есть утром, поэтому я
решил съесть два огненных фрукта.

Я делаю взмахи катаной до полудня, как и вчера, потом съедаю три фрукта Birere. После этого
я не могу двигаться в течение нескольких минут, зато проблема с голодом решена. После
начинаю тренировку навыков.

Ночью я съедаю последний огненный фрукт и три фрукта Болеро. Все тело становиться
горячим и появляется боль в груди. К счастью удается снизить боль от отравленного
состояния, съев Огненный фрукт. Проблема с голодом решена, пора спать.

Несмотря на употребления в пищу только фруктов, я продолжал ежедневные тренировки
взмахов катаной и практикой навыков. Мой статус постепенно увеличивался.
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