
Глава 4 Квест завершен!

- О, да-а. - Лео кричал от радости, едва не паря в воздухе от волнения и восторга.

[Пожалуйста, назовите свою крепость]

- Правильно ... хм, пожалуйста, назову ее Рассвет. Деревня Рассвета, хорошее название для
новых начинаний.

[Крепость названа успешно.]

[Обзор крепости]

- Главный Зал: Уровень 1

- Гвардейские казармы - Уровень 1

- Жилые дома (2): Уровень 1

- Стены: Уровень 1

- Ворота: Уровень 1

После успешного создания крепости перед ним появился обзор.

Лео начал щелкать по некоторым названиям помещений на голограмме.

[Главный зал - это одновременно резиденция хозяина и административный центр его
территории. Вы можете использовать каменную стелу внутри зала, если хотите добавить
больше зданий на своей территории.]

[Гвардейские казармы - жилой дом для закрепленных за территорией охранников. + 10%
регенерации. Вмещает до 15 человек.]

[Жилой дом предлагает жилье и вмещает до 10 человек. + 3% регенерации.]

- Хотя казармы выглядят как маленькие комнаты, склеенные вместе, а главный зал выглядит
как огромная хижина с каменной стелой в метре за креслом лорда территории, а резиденция
построена как…

это хижина и вау, посмотрить только на эту деревянную стену ... она огромная ... может быть
высотой не менее 15 метров. У ворот даже есть шипы, может быть, длиной в фут? Это страшно.
Черт, это называется деревня, но для меня это похоже на логово бандита. - Лео обошел свою
территорию, проверил каждое здание и поморщился, увидев, что перед воротами полно шипов
длиной в фут.

- Эта сторожевая башня действительно высокая. - Сказал он, поднимаясь на одну из
сторожевых башен, соединенных со стеной. - Удивительно, отсюда я могу просматривать
территорию в радиусе 1-2 километров.

Лео начал осматривать деревню, с высоты птичьего полета. Деревня окружена огромной
круглой стеной из бревен с 4 сторожевыми башнями. Внутри два жилых и
охранных помещения на западной стороне, зал находится посередине, а остальная часть земли
свободна. За пределами деревни, есть кое-какие густые деревья с большим количеством



растительности, в 100 метрах от восточной стены течет река, так же есть группа холмов
на севере.

- А что, если кто-то случайно наткнется на это место? Я уверен, что человек будет паниковать,
видя эти высокие стены и сторожевые башни на вершине и, может быть, он даже вызовет
полицию. Это было бы довольно хлопотно. - Сказал Лео с опасением, когда ему стало понятно,
как его владения бросаются в глаза.

[Хозяин не должен беспокоиться, так как место будет невидимым до начала Апокалипсиса]

- Это облегчение. Но подождите… а что… а что, если во время Апокалипсиса кто-нибудь может
просто забраться сюда?

[Нет, кто-то может забраться сюда разве только если вы сами дадите ему разрешения или ему
удастся уничтожить часть стены, но это практически невозможно.]

- Вау! А что касается стен, которые не могут быть разрушены, это значит, что место
практически неприступно?

[Верно хозяин.]

- Ого-го! Я только что понял. Я стану непобедимым в этих стенах. Операция снаружи? Ну, все
еще есть высокая вероятность быть убитым, если буду недостаточно осторожен. - Лео злорадно
засмеялся, когда понял, что и к чему.

[Хозяин, не надо забывать, что оружие, произведенное до 1960-х, еще можно использовать, но
оружия созданное после этого времени будет уничтожено или даст сбой, если оно пришло не
из системного магазина.]

- Я в шоке!.. Но разве это не значит, что кто-то все еще может сбросить сюда атомную бомбу?

[Да, если они переживут атаки летающего мутировавшего зверя по дороге сюда]

- Ну конечно! Как глупо с моей стороны. Небо гораздо опаснее, чем Земля, поскольку в небе не
спрячешься. - Лео ударил себя по бедру, когда его осенило.

- Хорошо, я должен идти. Но до этого мне нужно посмотреть, как работает стела. – Произнес
обеспокоенно парень, после чего он спустился с башни и направился в главный зал.

- Ладно, мне становится неловко. Я уже положил руки на стелу, но ничего не происходит,
система

[Хозяин должен сказать: "режим Лорда"]

- Хорошо, благодарю вас...Вы должны были сказать мне раньше

[.....]

- Просто великолепно... "режим Лорда!

Над стелой появилась голограмма размером с экран компьютера. “

[Режим Лорда]



- Постройка

- Месторождения ресурсов

- Стены Прочность 20,000/20,000

- И это все? Из-за этого я так волновался? - Лео был разочарован этим.

[В настоящее время вы не завоевали/не заняли ни одного ресурса]

- Ох, теперь я знаю, как оно работает. Это как те стратегические игры, в которые я играл
раньше. Ты система, возможно, не знаешь, но я всегда занимал первое место, когда играл в
такие игры, даже если здесь нужно занять реальные месторождения ресурсов, суть все та же -
Лео довольно ухмыльнулся, поняв, как работает “режим Лорда”.

- Ну, давайте посмотрим, есть ли какие-либо здания, которые я могу построить. - Сказал он,
после чего щелкнул раздел "построить".

[В настоящее время нет доступных зданий для создания.]

- Ох! Ну как же это?! - Лео закричал от гнева.

- Система, почему здесь ничего нет?

[Больше доступных зданий будет медленно появляться по мере роста уровня вашей
территории, но по-прежнему возможно, что хозяин будет строить вещи вручную, используя
рабочую силу, а не только полагаться на систему.]

- О, Ха-Ха! - Парень сразу прозрел из-за того, что сказала система. - Черт возьми, это только
первый день, а я уже слишком полагаюсь на систему. - Ругал он себя, понимая, что
действительно слишком полагался на систему и что забыл, что имеет возможность, заставить
кого-то построить эти здания, если захочет.

Лео вышел из главного зала и начал идти к воротам. У ворот он оглянулся и бросил взор на
свои владения.

- Это место станет моим плацдармом в хаотичном мире, что скоро наступит. - Промолвил герой
с улыбкой, прежде чем снова выйти на улицу. А как только вышел за ворота, перед ним снова
возникло системное уведомление, которое напомнило ему, что он только что закончил один из
своих главных квестов.

[Поздравляю! Вы выполнили главный квест: “Постройте свою крепость”.]

[Вы получили следующие награды.]

[Вы получили £30,000, 100 монет защитника, 1 M110 Сасс, 200 7,62 мм НАТО обойм. 1 Броне
костюм, класса <Защитник>. +2 уровня]

http://tl.rulate.ru/book/19266/396980


