
680. Архимаг учитель(2)

С тех пор, как он пришел в этот мир, Линк сумел освоить всевозможные мощные заклинания.

Он придерживался мнения, что в этом мире не было заклинаний, которые он не мог бы
освоить, пусть даже после упорной работы. Он стал еще увереннее в этом, освоив все тонкости
пространственной магии.

Тем не менее, теперь он не был так уверен в себе.

Причина была в следующем: заклинание 17-го уровня «Мир льда и снега», которому его
научил верховный маг Снежной горы, казалось почти невозможным для освоения.
Первоначально Архимаг значительно упростил его, чтобы облегчить процесс обучения Линка.

Несмотря на это, эта менее мощная версия заклинания все еще сопротивлялась приступам
Линка.

Потратив полдня, пытаясь овладеть заклинанием на берегу реки, на краю леса Гирвент, Линк
вздохнул, с тревогой качая головой. «Ваше Величество, я боюсь, что я не смогу постичь эту
вашу силу».

У Элиарда, который следовал за Линком, чтобы послушать учение Архимага, уже было
стеклянное выражение лица. Это не означало, что он не собирался учиться у этого человека.
Элиард просто не мог угнаться за ходом мыслей Архимага Снежной Горы. Каждый раз, когда
он пытался вслушаться в слова Архимага, у него всегда возникала пульсирующая головная
боль.

Когда Линк выдал свою реплику, тишина снова упала на лес. Единственный звук, который они
могли слышать сейчас, был звуком ручья неподалёку.

Наконец, Архимаг Снежной Горы тяжело вздохнул. «Может, я слишком многого от тебя
ожидаю».

Противники, с которыми им пришлось столкнуться, были невероятно сильны. Каждый из них
был мастером 16 уровня. Чтобы победить их, силы 16-го уровня недостаточно. Только сила 17-
го уровня и выше обеспечит их победу.

Тем не менее, на данный момент у Линк была только мощность 14-го уровня. Хотя его знание
мистических искусств было гораздо более глубоким, чем у среднего мастера 14-го уровня, ему
все равно не хватило трехуровневого прыжка с его текущего уровня мощности.

Все они знали, что если бы ни один из них не смог получить силу 17-го уровня прямо сейчас,
их, скорее всего, убили бы. Архимаг мог бы прожить чуть дольше. Тем не менее, он потерял бы
Божественный фрагмент Тени в процессе. Это будет лишь вопросом времени, пока смерть не
настигнет его.

Предстоящее будущее казалось таким безрадостным и безнадежным прямо сейчас, что это
почти удушало.

«Я пойду немного прогуляться», - внезапно сказал Линк, нарушая тишину в лесу.

Архимаг кивнул. «Хорошо. Попробуй немного прояснить мысли. У нас еще есть несколько



дней, так что я надеюсь, что ты не сдашься».

Линк молча кивнул Архимагу.

Чистая вода быстро стекала вниз по ручью. Овальные камни, отполированные потоком воды,
заполнили русло ручья. Птицы с зеленым оперением пролетали от одного дерева к другому,
сладко напевая свои песни. Была весна, и вся природа цвела.

Сцена была неописуемо красивой.

Однако Линк был не в настроении ценить красоту природы в данный момент. Магические
учения Архимага все еще гудели в его голове, пока он прогуливался вдоль реки, как зомби.

Он еще не сдался. Поскольку у него оставалось всего несколько дней, чтобы освоить это
нелепо сложное заклинание, единственное, что он мог сделать прямо сейчас, - это бороться с
ним, пока он не разобрался с ним полностью.

Когда он шел, погруженный в свои мысли, внезапно Линк услышал брызги воды перед ним. Он
увидел 16-футовый водопад, ниспадающий по склону. Под солнечным светом в белом тумане,
появившемся у подножия водопада, появилась маленькая радуга.

Линк остановился перед такими красивыми пейзажами, полностью очарованными этим.

Внезапно в его голове возникла мысль. «Пространственно-временной замок Деласа ...
превращение снега в лед ... Магическое преобразование Лафарсена ... формирование
ледникового царства ... Стоп, я понял!»

Вдохновение поразило его, как молния. Тесно завязанные магические уравнения, с которыми
он боролся все это время, наконец-то немного ослабли. Теперь он мог видеть первый проблеск
их реального решения.

Садясь на скалу возле небольшого водопада, Линк взволнованно вынул свою волшебную
тетрадь и начал писать свои расчеты.

Линк вскоре потерял счет времени. Каждый раз, когда он сталкивался с препятствием или
двумя, он мог слышать беззвучный голос, шепчущий в его голове инструкции. Голос послужил
ключом, чтобы разблокировать последующие этапы его решения. Линк смог добиться
дальнейшего прогресса в своей работе, следуя его инструкциям.

Свет вокруг него постепенно угас, наступила ночь. Затем его окружение прояснилось, и солнце
снова появилось в небе. Затем оно снова село, возвращая темноту ночи в лес. В тот момент,
когда птицы в лесу беспокойно щебетали, чтобы приветствовать новый рассвет, Линк наконец
вздохнул и отложил карандаш.

Он старательно делал свои расчеты в соответствии с концепциями, стоящими за магической
печатью 17-го уровня, «Мир льда и снега». Хотя он все еще не мог раскусить это заклинание,
это не означало, что его усилия были напрасны. Фактически он изобрел совершенно новое
заклинание с огромной силой.

Позади него раздался голос: «Это заклинание Вершины 16-го уровня невероятно мощное.
Однако вы не сможете произнести его самолично».

Линк обернулся и увидел Архимага Снежной Горы, стоящего позади него с заинтригованным



выражением лица.

Архимаг был поражен, что Маг 14-го уровня смог расшифровать заклинание 16-го уровня.
Несмотря на то, что он дал Линку несколько подсказок на полпути, препятствия, с которыми
столкнулся Линк, было не так легко преодолеть. Если дать немного больше времени, Линк
сможет решить их в конце концов. Он редко сталкивался с таким сродством к мистическим
искусствам, даже в своем собственном царстве.

Это была такая жалость, что сейчас в мире так неспокойно. Никто не смог бы встать на пути
Линка, если ему позволят провести следующие десять лет, оттачивая свои магические навыки.

К сожалению, для мага 14-го уровня, такого как Линк, это заклинание 16-го уровня было
просто вне его понимания.

Однако Линк не казался разочарованным. Он посмотрел на архимага Снежной Горы и сказал:
«Вы сказали, что не можете вернуть божественный фрагмент Арагу ... Вам нужна моя помощь,
не так ли?»

Архимаг Снежной горы кивнул. Его главным противником был Архимаг Ада. Чтобы не дать
Архимагу Снежной Горы ухватиться за божественный фрагмент, Архимаг Ада расставил на его
пути множество ловушек. Архимаг Снежной Горы мог прорваться через барьер между мирами
с помощью своей нынешней формы 10-го уровня, не привлекая внимания к себе. Однако он
никак не мог взять божественный фрагмент с собой.

«Если это так, я не думаю, что обучение одному заклинанию 17-го уровня окупит мне риски», -
с улыбкой сказал Линк. На его лице было непостижимое выражение. Однако то, что он сказал,
было правдой. Это был вопрос жизни и смерти. Архимаг должен был предложить что-то равное
в обмен на помощь Линка.

Архимаг молчал. Через несколько секунд он спросил: «Вы действительно думаете, что я могу
помочь вам повысить уровень?»

«Вы должны быть в состоянии помочь мне достичь 16-го уровня ... Это не должно быть
проблемой для Архимага 19-го уровня, не так ли?» сказал Линк, улыбаясь.

Он предъявлял такое требование исходя из того, что он знал о Секте Огня. В настоящее время
в Секте Огня было три мастера уровня 16. Даже Милда и Саровини были всё ещё на 16 уровне.
Насколько он знал, в секте не было мастеров 17 уровня. Это не могло быть совпадением.

Архимаг Снежной горы кивнул, вздохнув. Затем он покачал головой. «Архимаг Ада может быть
в состоянии сделать такую вещь, но я не могу».

«Почему нет?»

«Потому что у меня нет божественного фрагмента, чтобы копить силу веры моих
последователей. Мне бы потребовалась эта сила, чтобы помочь вам повысить уровень».

«Сила веры?» повторил Линк, ошеломлен. Внезапно он вспомнил кое-что о Морфеусе ещё из
игрового мира.

После успешного убийства Морфеуса выпадает пара таинственных черных кристаллов. Эти
кристаллы были известны как теневые кристаллы.



Эти Теневые Кристаллы были квестовыми предметами. Они абсолютно бесполезны для игрока
и не имеют описания их свойств. Однако Легендарный Волшебник Элиард, который был уже на
17-м уровне, предлагал ценные награды любому игроку, которому удалось собрать эти
кристаллы. Не было лимита тому, сколько кристаллов вы могли бы дать Элиарду. Чем больше
кристаллов игрок может дать ему, тем выше будет его награда.

Как ни странно, после выдачи этого квеста игроку сила Элиарда стала неуклонно расти.
Каждый раз, когда игра выпускала новое расширение, сила Элиарда увеличивалась огромными
шагами. Когда Нозама вышел на сцену, Элиард уже был на пути к Богу.

Размышляя об этом сейчас, Линк подозревал, что Теневые Кристаллы должны содержать силу
веры, которую Морфеус сумел накопить за свою жизнь. Легендарный Волшебник Элиард,
должно быть, придумал, как превратить эти кристаллы в силу.

Затем Линк спросил: «Если я предоставлю вам альтернативный источник этой силы веры, вы
сможете мне помочь?»

Архимаг Снежной горы поднял бровь. «Да, я могу дать вам силу, к которой вы стремитесь, с
помощью Божественного фрагмента Тени».

Линк был рад услышать это. «Пойдемте со мной. Мне нужно вам кое-что показать».
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