
Стоит наверное объяснить про структуру подземелий в этом мире?

Ну, всё довольно просто, и сложно одновременно.

Подземелья бывают трех типов:

Первое - подземное. Структура этих подземелий - множество этажей уходящих вниз. Чем ниже
- тем сложнее. Через некоторые промежутки, на этаже может находится комната с "боссом".
Босс этажа - это существо на ранг выше обычных обитателей предыдущих этажей. Хотя,
правильнее будет сказать - на три ступени. Но об этом немного позже. После босса, обитатели
следующих этажей на две ступени ниже, чем босс предыдущих этажей.

Второй тип - надземный. Их структура - полная противоположность подземным. Чем выше -
тем сложнее. Всё остальное - так-же.

И третий тип - область. Это самый сложный тип подземелий, ведь он просто кишит
различными существами. Обычно, такие подземелья имеют вид леса, пещеры, пустыни. Стоит
отметить, что внешний вид подземелья никак не зависит от местности нахождения. То-есть
посреди ледяной пустоши может быть пустыня, посреди равнины - джунгли, и так далее.

Теперь про ранги монстров. Они имеют много схожего с системой рангов в гильдии. От F до S.
Каждый ранг делится на ступени + и -. Существо с минус рангом означает, что он только
перешёл на эту ступень, и слабее обычных представителей этого ранга. Плюс означает, что
существо сильнее среднестатистического представителя своего ранга, но слабее чем минус
следующего ранга.

Так-же существует ранг G. Существа этого ранга не представляют особой опасности, и убить их
может даже подросток голыми руками. Кстати, подросток в этом мире - это с десяти до
пятнадцати.

Еще существует ранг SS. Эти самые опасные. У ранга SS нет разделения на плюс или минус,
так что представители этого ранга могут сильно различаться.

Так вот, ранг подземелья определяется по областям. Ранг области - это ранг самого сильного
существа в области. Исключая босса.

Наше подземелье было ранга D, значит босс имеет ранг C- или C.

И вот, пока мы шли по этажам, а это заняло у нас около двух дней, мы сами не заметили как
дошли до комнаты босса.

-Вот мы и здесь. Так как боссом этажа будет существо ранга С, будьте крайне осторожны.

-Поняли.

Проверив готовность своих подопечных, я открыла дверь. Перед нами предстал демон...
Хотелось бы так сказать, но нет, это был орк в тяжелых доспехах. Со всей своей свитой.

Этой самой свитой были монстры ранга D, и их было около десяти. Так что ребята сами с ними
смогут справится, а сам орк-капитан, был ранга B-. Что довольно сильно меня удивило.

-Капитан на мне, справитесь со свитой?

-Постараемся.



-Если не справитесь, вы умрёте. Знаете ведь?

-Угх~

Хах, походу я их напугала. Но ничего, справятся. На самом деле, они смогут справится даже с
C- рангом, так что боятся им нечего.

Да начнется битва!
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