
Хоть я и сказало что иду но, я же не пойду голышом?!

Я не знаю прочность магической ткани, но одежду сделать надо. А обычная ткань, явно не
прочная. Я даже не знаю, радоваться мне или нет своим увлечениям... Косплей и все прочее.
Из-за Андрея, который меня заманил в аниме и игровую индустрию, у меня были навыки по
изготовлению одежды и костюмов. Создать ткань разных цветов и инструменты довольно
просто. Потратив около семидесяти маны я все-таки закончила создавать платье. В этот раз
созидание не повысилось, но мана увеличилась на 10. Платье было темно-синее, с белыми и
черными ромбовидными вставками. Оно было похоже на платье в готическом стиле, но все-же
отличалось. Деталей было меньше, а само оно было просторнее. Особенно рукава, они были
довольно широкими, похоже на кимоно, но к плечам они сужались в обычное платье. Оружием
я выбрала копье и косу. На создание каждого ушло пятьсот маны. Копье было цвета охры, а
коса черная. Материал косы - [Теневой металл], он очень прочный и острый, поэтому оружие
вышло слишком сильным. Кстати, благодаря моей профессии [Артефактора], мне удалось
создать что-то вроде контракта крови, теперь ими никто кроме меня не воспользуется.
Материал копья - [Манасталь], обычная сталь, только наполненная маной. Цвет изменился из-
за наполнения маной с атрибутом земли, а из-за добавления атрибута, прочность сильно
возросла. Правда теперь проведенная через копье мана будет автоматически менять свой
атрибут, и другой через него провести не выйдет. В этот раз я решила использовать
надлежащую процедуру изготовления, вот только моя мана...

[Мана 1250/1250]

Она реально не уменьшается. Поэтому у меня начались попытки создать что-то вроде
хранилища для вещей. И у меня это вышло. Я даже получила навык.

[Магическое хранилище]

Кстати, навык тоже имеет уровни, но из-за благословения Бога Магии... Оно теперь
максимального уровня... Я конечно рада, но, а что если это со всеми видами магии? Создавать
простые элементы вроде огня или воды я могу легко с помощью [Манипуляции магией], а из-за
возможности вложить больше маны, это похоже на заклинание. Когда я уже выходила из этой
лаборатории, естественно забрав все что только можно, я подумала о плане. Куда идти и что
делать? Ну для начала надо добраться до города и научиться кузнечному ремеслу, все-таки
оружие было создано с помощью созидания, и не сравнится с работой профессионального
кузнеца. Дальше - научиться магии, хоть я и могу создавать и пользоваться любой магией, но о
магии я ничего не знаю, так что научиться будет полезно. И найти моего создателя. А как мне
его называть? Все-таки я очень похожа на человека. Может, Отец? Все-таки своего родителя я
не знала, так-что проблем у меня с этим не будет. Ладно, план определен:

1 - Добраться до города

2 - Научиться кузнечному ремеслу

3 - Научиться магии

4 - Найти отца

Это мой основной план на пока. Как только я вышла из этих руин, передо мной стоял огромный
черный волк...

Господи, за что?
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