
У вас легкое отравление.

Вы будете терять по 3 Здоровья в секунду в течение минуты.

Вы будете оставаться в отравленном состоянии до тех пор, пока вы находитесь в пределах
досягаемости ядовитого газа, и степень отравления будет продолжать расти.

Если бы Невидимый Демон напал, он был бы отравлен ядовитым газом.

Хан Сяо был бесстрашным, так как носил с собой зелья Здоровья низкого уровня. С его
Здоровьем более 2000, он повернул ситуацию на поле битвы в свою пользу и сумел преодолеть
способность невидимости противника.

Ситуация зашла в тупик. Невидимый Демон не мог с ним справиться, и Хан Сяо не мог убить
Невидимого Демона.

«Даже если я не буду побежден, я также не способен победить этого Демона. Если так
продолжится, он обязательно отступит, и в итоге это будет ничья».

Хан Сяо был полон решимости убить врага, который может угрожать его жизни. Ещё раз
подумав, он решил отказаться от создавшейся им комфортной ситуации. Он активировал свои
сапоги и скрылся с поля битвы. Как и следовало ожидать, Демон начал преследовать его.

Он притворился, что потихоньку теряет контроль над доспехами, открывая бреши демону.
Неудивительно, что демон воспользовался ошибкой и сильно царапнул его по спине. Несмотря
на то, что Хан Сяо было до жути больно от когтей демона, он оставался невозмутимым. Это
было сделано ради того, чтобы проверить влияние атаки демона на его тело.

На вас напал Невидимый Демон (Ур. 44).

Вы получили 37 урона.

«Всего одна атака, и я потерял почти сорок очков Здоровья. Кроме того, частота атак
чрезвычайно высока. К счастью, я ношу Магнитную броню, иначе, я бы истек кровью всего
через десять секунд».

Хан Сяо стал намного более серьезным, поняв, что Невидимый Демон был сильным
противником пятого раунда. Вероятно, были и другие, кто уже столкнулся с ним до него и
погиб.

После многочисленных проб и ошибок с использованием разных скоростей парящих сапог, он



наконец рассчитал скорость Демона.

«Если я буду выдерживать среднюю скорость, этого будет достаточно, чтобы Демон начал
сокращать дистанцию, но в то же время, изрядно попотел, чтобы догнать. Стоит попробовать!» 

Придумав новый план, Хан Сяо мгновенно повернулся и направился к аэропорту. Невидимый
Демон следовал за ним немного отставая.

К счастью, только рассветало, и улицы были пусты. Если бы это был час пик, путь Хан Сяо был
бы полон препятствий.

Хан Сяо вытащил свой телефон и позвонил Антонио, чтобы тот подготовил Ровер второго
поколения. Положив трубку, он сосредоточился на "заманивании" Демона.

Заманивание противника не легкое дело. Чтобы гарантировать успех, надо не дать противнику
понять, что у тебя есть козырь, иначе враг навряд ли попадется на уловку. Точно так же, как в
играх MOBA, если кто-то вдруг станет слишком агрессивным, враг догадается, что где-то есть
подкрепление.

Игра в догонялки длилась всего несколько минут. Внезапно Хан Сяо почувствовал, что враг
больше его не преследует. Он остановился, проверил округу и понял, что Невидимый Демон не
попался на уловку и сбежал несколько минут назад.

Невидимый Демон уже давно собирался отступить, ещё в тот момент, когда Хан Сяо выпустил
ядовитый газ. Тем не менее, Хан Сяо покинул благоприятное для себя окружение и вел себя
так, будто не мог противостоять ущербу, причиняемому газом. В результате Демон заглотил
наживку и быстро пустился в погоню.

Несмотря на отсутствие бреши в плане Хан Сяо, Невидимый Демон почти мгновенно заметил,
что что-то не так. Он почувствовал угрозу, поэтому решил отступить, решительно отказавшись
от дальнейшего преследования.

«Он слишком осторожен», — разочарованно подумал Хан Сяо, но вскоре посмеялся над
возникшей мыслью. Если бы с Невидимым Демоном было так легко справиться, его бы не
называли одним из самых трудных боссов.

По мере того, как продолжалась жестокая битва, возникло несколько проблем. Столкнувшись с
противником выше 40 уровня, независимо от того, был ли противник более ловким или
живучим, оружие становилось бесполезным. Основная проблема заключалась в том, что Хан
Сяо не хватало навыков стрельбы. Он часто промахивался.

Проблема, над которой ломал голову Хан Сяо, также была дилеммой игры в Версии 1.0.
Летальность обычного порохового оружия была ограничена, когда игрок сталкивался с врагом



выше 50 уровня. Несмотря на то, насколько мощным было оружие, большинство орудий все
еще были относительно слабы против супердемонов, если игрок не установил ловушки
заранее.

Электромагнитная пушка была оружием следующего поколения. Были намного улучшены и
огневая мощь и скорость стрельбы. Эти улучшения отвечали потребностям Хан Сяо. С
улучшением скорости пули, врагам будет сложнее уворачиваться от них.

Чтобы создать правильное, полное и стабильное электромагнитное оружие, требовалось
полное знание теории электромагнетизма. Передовые знания планеты Аквамарин по теории
магнетизма строго контролировались.

Хан Сяо нахмурился. — «Если я захочу создать свою собственную электромагнитную пушку,
мне придётся создать свои собственные чертежи. Теория, лежащая в основе портативных
электромагнитных пушек, не так сложна для понимания или контроля, будет достаточно, если
мой [Базовый электромагнетизм] будет повышен до 5 уровня».

«Тем не менее, создать оружие с нуля будет очень трудно, так как там есть много деталей, на
которые стоит обратить внимание. Чтобы сократить время эксперимента, лучше всего иметь
направление, к которому нужно стремиться, например, взять чертежи уже существующего
оружия, а затем внести в него дополнительные усовершенствования».

Через некоторое время Антонио прибыл на своем фургоне. Он посмотрел по сторонам, а затем
спросил: — Где враг?

— Сбежал.

Хан Сяо запрыгнул в фургон и просто сказал: — Давай вернемся к самолету. Мне нужно
сначала починить оборудование, а затем подумать о новом плане.

— Ты действительно принял меня за своего водителя?  

У Антонио не было выбора, кроме как отвезти Хан Сяо в аэропорт.

...

Битва между Хан Сяо и Невидимым Демоном вызвала большое волнение. Подразделение 13
исследовало и обнаружило следы битвы.

— Снайпер, не боящийся быть убитым Невидимым Демоном, и даже сумевший заставить его
сбежать?



Ди Су Су была удивлена, когда подумала о том, насколько сильное чувство угрозы вызвал в ней
этот Мистер Блэк в усадьбе Речная Долина своей необычайной силой.

Глаза Беннета сияли от удивления. — Где он сейчас?

— Он связан с компанией Фабиан. Он сейчас находится в самолете этой компании.

— Скорее всего, он сейчас ремонтирует и улучшает свое снаряжение, — ответил Ван Юань.
— Давай пока не будем его беспокоить. Мо Ран, могу я побеспокоить тебя, чтобы кто-нибудь
отправил сообщение и попросил Мистера Блэка приехать в усадьбу Речная Долина завтра
утром?

— Хорошо. — Мо Ран кивнул.

Золотая Лиса, которую пригласили ранее, стояла рядом с ними. В этот момент ее лицо стало
бледным, как лист бумаги. Мистер Блэк был четвертой целью Невидимого Демона, а она пятой.
К счастью, Мистер Блэк заставил Невидимого Демона отступить и позволил ей сбежать.

Золотая Лиса сомневалась, сможет ли она пережить нападение Невидимого Демона.

«Он спас мне жизнь».

Золотая лиса закусила губу. Мистер Блэк был таинственен и хорош во всем. Единственная
проблема заключалась в том, что его предпочтения были слишком странными.

...

В самолете Хан Сяо занимался починкой Магнитной брони. В то же время он думал о создании
электромагнитной пушки. Самым подходящим типом оружия для модификации будет
снайперская винтовка, поскольку он может дополнить его способности и одновременно
увеличить мощность оружия.

У Хан Сяо было семь очков Потенциала. Он потратил пять очков, чтобы улучшить [Базовый
электромагнетизм], [Базовое вооружение] и [Базовую теорию Энергии] до максимума
— 5 уровня.

Хан Сяо выбрал [Базовый электромагнетизм] в качестве основного навыка и начал
комбинировать его с различными навыками, создавая новые чертежи, связанных с
магнетизмом, независимо от их жизнеспособности. Он комбинировал каждый набор навыков
как минимум дважды.

С тоннами чертежей на руках его мозг уже был полностью истощен. Он помассировал свои



виски и вздохнул.

«Я думаю, этого достаточно, пора начинать».

У компании Фабиан не было контактов, с помощью которых можно было приобрести материалы
в городе Чайка. Электромагнитных материалов, которые Хан Сяо привез с собой, было мало, но
этого должно было хватить, если он повторно использует детали из своих неисправных
механизмов. Однако некоторые детали могут быть изношены. Поэтому после переработки,
прочность механизмов будет около 80%.

Хан Сяо предположил, что будет трудно создать устойчивую электромагнитную пушку —
провалиться более десяти раз будет уже неплохо, прежде чем он сможет создать основную
структуру пушки.

«Если я хочу добиться успеха, я не должен надеяться на многое, и сначала должен просто
создать прототип с уточненными спецификациями».

Хан Сяо немного поколебался и, наконец, решил, что сначала он создаст тестовый продукт,
затем прототип, и не будет слишком амбициозен.
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