
Миссия по продвижению класса — завершена!

Вы получили новый класс [Механик Божественного Трона].

+450 Энергии, +5 Силы, +5 Ловкости, +15 Выносливости, +20 Интеллекта.

Вы получили 15 очков Атрибутов.

Вы получили 1 очко Потенциала.

Вы получили талант [Ключ Адептус Механикус]!

Вы получили талант [Духовный инструмент]!

Вы получили талант [Механическая эволюция – Сердце Создателя]!

Вы приобрели навык [Универсальное моделирование]!

Вы приобрели навык [Фабрика измерения]!

Вы приобрели навык [Виртуальный максимум]!

Вы приобрели навык [Рост механической пролиферации]!

Вы приобрели навык [Усиленная цивилизация машин]!

Вы приобрели навык [Эволюция Апостола]!

Вы приобрели навык [Составное механическое божество]!

Вы получили чертеж [Божественный механический трон]!

Эффект от всех ваших способностей и навыков, связанных с виртуальными технологиями,
увеличился на 50%.

На интерфейсе появилась серия уведомлений. 

Образовался огромный циклон с Хан Сяо в центре, и из космоса он выглядел как быстро



перемешиваемый горшок с серым супом.

[Механик Божественного Трона] стал новой границей, а предел уровня был увеличен с сорока
до шестидесяти! Хан Сяо шел от Апостола, Императора, Повелителя и наконец прибыл к
Божественному Трону!

Это был текущий пик Механика во Вселенной. Император-Механик Мэнисон в настоящее
время находился на этой стадии, и не было ни одного Механика, который бы превосходил его.

На данном этапе все его способности претерпели ряд трансформаций.

Если сила Механика Апостола в основном полагалась на него самого, специальность
Императорского Механика заключалась в усилении стиля Легион, а специальность Механика-
Повелителя заключалась в увеличении боевых способностей Механика на дальних дистанциях
и создании Оружия Апостола, то специальность Механика Божественного Трона значительно
усиливала все три аспекта и создавала совершенно новый путь.

Хан Сяо перенес сильную боль трансформации и просмотрел свой интерфейс, чтобы увидеть
преимущества повышения класса.

[Ключ Адептус Механикус]. Его базовый эффект увеличивал Близость к технике на двести
процентов, а его основной эффект устанавливал веру в машины. Пока были верующие, которые
относились к нему как к своему Богу Машин, он получал бонусные атрибуты. Чем больше
количество последователей, тем больше бонус.

Во Вселенной было много разных религий, и вера в машины была особой верой во вселенной,
которая была помешана на технологических навыках. Последователи веры поклонялись
могущественному Механику и относились к нему как к Богу Машин.

После того, как похождения Хан Сяо разнеслись по Вселенной, он фактически собрал большую
группу последователей Веры в Машины, и теперь сможет получить бонус к Атрибутам от этих
последователей. Механик высшего уровня, у которого был [Ключ Адептус Механикус], мог
увеличить свою собственную Близость к технике.

Император-Механик Мэнисон был важным идолом Веры Машин и получал огромную силу от
своих последователей. Теперь у Хан Сяо была возможность набираться силы у своих
последователей.

Это не отличалось от сбора урожая, и это было специальностью Великого Механика Хана!

[Духовный инструмент] может увеличить шанс успеха изготовления чертежей золотого уровня,
и он получит дополнительный бонус, если сможет построить золотое снаряжение на уровне
Вселенского Сокровища.



В его прошлой жизни на форумах было популярное высказывание. Пять основных классов
представляли пять различных аспектов Бога. Боец представлял "тело", Псионик представлял
"разум", Маг представлял "контроль над законами", Эспер представлял "врожденные
божественные способности", а Механик представлял "божественное снаряжение".

Хотя такое высказывание не имело никаких доказательств или теории, оно было чрезвычайно
популярным.

[Механическая эволюция – Сердце Создателя] был его основным талантом, который
увеличивал его Близость к технике на 450%, эффективность производства на 300% и
производительность созданных машин на 40%. Он походил на [Механическую силу вознесения
тела апостола], которая также позволяла атрибутам механической силы достигать
трансформации.

В то же время этот талант укрепил и его личные Атрибуты. Он предоставлял ему свободные
очки Атрибутов в зависимости от уровней его классовых навыков, включая чертежи. Уровень 4
даст ему одно очко, уровень 7 – два очка, а уровень 10 – три очка.

Большинство классовых навыков Хан Сяо были в основном на максимальном уровне, и Хан Сяо
получил 189 свободных очков Атрибутов. У него также были тысячи чертежей, большинство из
которых были получены из комбинирования чертежей. Их уровни еще не были повышены, и
часть чертежей дала ему 2 128 свободных очков Атрибутов. Это дало ему в общей сложности 2
317 свободных очков Атрибутов.

Хотя это нельзя было сравнивать с Атрибутами, полученными им в результате повышения
класса, он мог свободно распределить их по своему усмотрению.

Кроме того, этот навык имел огромный потенциал роста и предоставил Хан Сяо новый способ
увеличения своих очков Атрибутов.

Знание было силой. Чем больше он знал, тем он был сильнее.

Помимо этих трех новых навыков, остальные были основными способностями [Механика
Божественного Трона].

[Универсальное моделирование] было не боевой способностью, а навыком созидания. Можно
было использовать свою технику для моделирования различных небесных тел, природных
явлений и так далее. Помимо ограничений по материалам, он был похож на создателя. Однако
этот создатель мог использовать только механизмы.

Что касается использования этого навыка, Хан Сяо еще не понимал его полностью. Однако он
предположил, что он должен быть скорее пассивным навыком. Он сможет освободиться от
ограничений чертежей, а природа станет его лучшим складом материалов. С древних времен
отправной точкой всех цивилизаций, которые развивались естественным путем, была природа.



[Фабрика измерения] была похожа на [Армию вторичного измерения] Императорского
Механика. Но разница между ними заключалась в том, что [Фабрика измерения] позволяла
ему создать базу материально-технического снабжения во вторичном измерении, и он сможет
вернуть свою фабрику во время войны, собирая запасные части на поле битвы и отправляя их
обратно в печь для создания и ремонта машин.

Только что построенные машины можно было отправлять прямо на поле боя. Он даже может
построить оборудование на месте, чтобы поразить слабость врага. Это было намного мощнее,
чем [Модификация отходов] и [Продвинутое машиностроение], и этот навык позволял ему
продержаться во время битвы дольше.

С [Фабрикой измерения] Механику не придется беспокоиться об отсутствии материально-
технической поддержки, куда бы он ни пошел. 

[Виртуальный максимум] – это способность, пришедшая из его виртуальной ветки Механика.

Если бы он выбрал вооруженную ветвь, он бы приобрел [Небесный купол]. Если бы он выбрал
энергетическую ветвь, он бы приобрел [Энергетическую пластичность].

[Виртуальный максимум] увеличивал эффект навыков виртуальных технологий на двести
процентов и повышал уровень навыков виртуальных технологий на три. Основным эффектом
было открытие виртуального мира, в который могли войти только виртуальные формы жизни и
виртуальные души.

У этого навыка было множество применений. Он мог стать питательной средой для
виртуальных форм жизни, которые со временем будут развиваться. Это также позволит Хан
Сяо построить крепость в квантовой сети и выпустить большое количество специальных
охотников за ИИ. Он сможет перехватывать информацию в квантовой сети или распространять
вирусы. Когда он использовал [Виртуальную душу], чтобы превратить свою цель в виртуальную
душу, он мог поймать другую сторону в этом виртуальном мире, который был похож на
квантовую сеть. Чем дольше его цель будет находиться в ловушке виртуального мира, тем
больше будет нанесен урон.

Хан Сяо чувствовал, что порабощение цивилизации ИИ Мэнисоном зависело от этой
способности.

[Рост механической пролиферации] и [Усиленная цивилизация машин] были навыками для
усиления его механических форм жизни. Первый увеличит эффективность его преобразования
в механическую форму жизни и усилит эффект [Искры механической жизни]. Последний во
многом укрепит его цивилизацию машин, в том числе улучшит их репродуктивные способности
и потенциал будущих поколений.

Эти два таланта были чрезвычайно важны для механической империи, чтобы собрать большую
армию цивилизации машин.



[Эволюция Апостола] усиливала эффекты [Оружия Апостола]. Это не увеличило количество
слотов для Оружия Апостола, которое у него было, но увеличило боеспособность.

[Составное механическое божество] было навыком трансформации. С его основным телом или
аватаром Повелителя в качестве ядра он сможет объединиться со своей механической армией,
чтобы сформировать гигантское механическое тело.

Пока его механическая армия была достаточно большой, он мог вырасти до размеров планеты.

Более того, гигантское механическое тело имело все атрибуты механической армии, и это
было чрезвычайно устрашающе.

Беспрепятственное перемещение по Вселенной с гигантским телом как "Механическое
божество"!

Последний чертеж, [Божественный механический трон], был особым снаряжением. Это был
парящий трон, похожий на тот, который Хан Сяо построил раньше.

Однако этот трон имел особый эффект. Если бы он сел на трон, это увеличило бы его Близость
к технике в 1,1 раза. Таким образом, создание трона не было чуждым для всех Механиков
выше класса А. Конечно, главной причиной было то, что это выглядело круто.

Хан Сяо никогда не получал столько навыков в результате повышения класса, и этого уже было
достаточно, чтобы доказать, насколько устрашающим был [Механик Божественного Трона].

– Благодаря этому моя сила значительно возросла!

Даже если процесс повышения класса не был завершен, боль не могла подавить волнение,
которое испытывал Хан Сяо.

После завершения миссии классового продвижения и миссии повышения уровня, он стал не
слабее ЭсГода, Императора-Механика Мэнисона и Темного Лорда Клотти.​

http://tl.rulate.ru/book/19148/1418300


