
А пока Хан Сяо отдавал приказ Лотару убить цель, финал дивизиона продолжался как обычно.

После серии сражений восемь лучших команд Расколотого Звездного Кольца уже были
определены. Династия выиграла свой третий чемпионат и стала трехкратным чемпионом.
Среди четырех великих команд Династия всегда занимала первое место и не имела явных
недостатков.

Второе место занял Храм Бога, и, хотя поклонники Храма Бога казались довольными, простые
зрители не могли не сетовать от жалости. Впечатление о том, что Храм Бога был слаб во время
внешних сражений, глубоко запечатлелось в их сердцах, а включение Храма Бога в
Международную Лигу означало, что у Китая на одну команду меньше!

Третье место заняло Длинное Небо. Хотя их выступления в матчах дивизиона не были
идеальными, они вошли в Международную Лигу и получили возможность показать миру, на
что они способны. Четвертое место занял Ривервейл. Бешеный Меч, Злой Меч и Кленовая
Луна являлись ядром команды, и их сила была не меньше, чем у первых трех команд.

Эти четыре команды будут участвовать в Международной Лиге.

Из четырех великих команд Жареные Баклажаны с Рыбой в очередной раз упустили шанс
участвовать в Международной Лиге.

Говорили, что руководитель Жареных Баклажанов с Рыбой посчитал, что название их команды
недостаточно благоприятно, и хотел изменить название команды. В настоящее время они
интересовались мнением общественности, и предложенные названия были похожи на блюда в
меню.

Не считая фанатов Жареных Баклажанов с Рыбой, которые развлекались от горечи,
большинство игроков болели за четыре команды, которые прошли в Международную Лигу. В
этой Версии у них было огромное преимущество. Класс Механика стал известен, и многие
крупные события в Расколотом Звездном Кольце значительно увеличили преимущества Армии
Блэкстара. Таким образом, китайские игроки были крайне уверены в том, что станут
чемпионами. Все игроки клубного уровня были на пике карьеры, поэтому зрители возлагали
огромные надежды на китайские команды. Они с нетерпением ожидали, что те
продемонстрируют свой талант в Международной Лиге.

В одиночном разряде Кленовая Луна попала в восьмерку лучших. В этом сезоне четыре из
восьми лучших игроков принадлежали к классу Механиков, и Механики наконец-то
восполнили свои слабые места из первых двух Версий.

Также были опубликованы рейтинги восьми других регионов. Большинство команд, которые
дошли до Международной Лиги, были ожидаемыми, такими как Дьявол, Ключи и Громовой
Питон из Америки; Тюльпаны и Виноград из Франции; Рыцари Розы из Британии; Гидра и
Бродяга из Японии; Кимчи и Бомба Самсунг из Кореи; Томагавк из Швеции; Крылья из
Польши; Белый Императорский Меч из России; и Кенгуру-боксер из Австралии. Многие из



этих команд были известными лицами в предыдущей Международной Лиге. Всего в
Международной Лиге участвовало тридцать шесть команд, и они были разделены на три
дивизиона.

На этот раз состав дивизиона по-настоящему взволновал китайских игроков. В дивизион А
вошли все сильнейшие зарубежные команды, и от их страны попал туда только Храм Бога.
Поскольку отборочный этап основывался на накоплении очков, было бы сложно сократить
разрыв со слишком большим количеством сильных команд в дивизионе. Таким образом, многие
сильные зарубежные команды не смогут выйти в финал.

Длинное Небо и Династия попали в Дивизион B только с несколькими сильными командами,
такими как Гидра, Рыцари Розы и Томагавк. Две китайские команды были фаворитами на
победу в чемпионате, и весьма вероятно, что обе команды выйдут из отборочного этапа вместе.

Ривервэйл попал в Дивизион C, который был самым слабым из трех.

Случайное распределение команд было совершенно противоположным по сравнению с
предыдущим сезоном. Тем не менее, это было намного выгоднее для китайских команд, и
вполне вероятно, что три команды снова войдут в первую восьмерку.

Китайские игроки были вне себя от радости и чуть не устроили массовую пьянку в Расколотом
Звездном Кольце, чтобы отпраздновать это событие!

Что же касается злополучного Храма Бога, то китайские игроки не заморачивались над этим и
даже посмеялись над ними.

"Юй из Хэнаня: Принести в жертву Храм Бога, чтобы получить три места в восьмерке лучших.
Эта сделка действительно прекрасна!"

"Жизнь Ли Гэ Наполнена Тьмой: Пожертвуем командой нубов ради увеличения средней силы
Китая."

"Лунная Молитва: Используем стратегию скачек Тянь Цзи1?"

"Старший Военный Чиновник: Ха-ха, какая божественная группировка."

В веселой атмосфере закончился небольшой перерыв после финала дивизиона, и началась
Международная Лига.

Миллионы игроков наблюдали за соревнованием с форумов и взволнованно его обсуждали.

Битва открытия Международной Лиги была противостоянием между чемпионом и занявшим



второе место в предыдущем сезоне: Длинное Небо против Дьяволов. Поклонники Длинного
Неба и другие зрители были обеспокоены этим сражением. Выступление Длинного Неба во
время соревнований в дивизионе было неудовлетворительным, и они с большой вероятностью
проиграют эту битву, если встретятся с командой, занявшей второе место. Хотя проиграть одно
сражение было не так уж и серьезно, боевой дух команды был бы подорван.

Обе стороны использовали кристаллы подземелий, чтобы выйти на поле битвы. Команда
Длинного Неба была экипирована доспехами с символикой армии Блэкстара. У различных
типов брони были свои цели, и это было похоже на бесплатную рекламу.

Хотя снаряжение Дьяволов также было чрезвычайно мощным, оно не выглядело столь же
однородным, как у Длинного Неба. Для сравнения, Длинное Небо больше походило на
настоящую армию.

Слава армии Блэкстара больше не ограничивалась Расколотым Звездным Кольцом, и все
другие страны знали, что армия Блэкстара была самой крупной фракцией игроков в
Расколотом Звездном Кольце. Армия Блэкстара имела полную монополию и являлась первой
фракцией, которая предоставляла игрокам возможность пересечь звездные поля. В сердцах
различных игроков Расколотое Звездное Кольцо было сродни территории Армии Блэкстара.

Обычно только Вселенские Цивилизации или супер-цивилизации звездного скопления имели
привилегию быть признанным правителем звездного поля. Хотя сила армии Блэкстара была
далека от сравнения с этими фракциями, но ее слава среди игроков была не меньше, чем у
Вселенских Цивилизаций.

Занавес Международной Лиги был открыт, и Длинное Небо обнажило свои клыки, чтобы
сразиться с Дьяволом.

В этом отношении Длинное Небо был полной противоположностью Храма Бога. Они были так
себе во внутренних битвах, но чрезвычайно яростны во внешних.

В прошлом сезоне Длинное Небо обыграло Дьявола с небольшим отрывом, но на этот раз из-за
улучшений в классе Механика и смены некоторых игроков в клубе Дьявола разница между
двумя сторонами увеличилась, и Длинное Небо одержало свою первую победу в
Международной Лиге.

Все китайские игроки восторженно аплодировали.

Затем отборочный этап Международной Лиги развернулся на полную, с множеством
напряженных сражений каждый день.

Рейтинг стабилизировался только после того, как они закончилась первая половина сезона.
Из-за большого количества сильных команд в дивизионе А, игрокам этого дивизиона было
чрезвычайно сложно одержать убедительную победу, и их очки были не слишком высоки. По



этой причине рейтинг не отражал должной силы команд. Например, такие команды, как
Дьявол, Тюльпаны, Ключи и Белый Императорский Меч, не смогли попасть в четверку лучших.

Династия и Длинное Небо с легкостью прошли в дивизионе B и сумели занять первое и
четвертое места. Ривервейл заработал много очков в дивизионе C и занял второе место. В
четверке лучших только третье место заняло корейское Кимчи, которое также входило в
дивизион C.

Для китайских игроков ситуация была исключительно хорошей, и Храм Бога, над которым все
издевались, полностью игнорировался.

Огромное преимущество китайских команд было не только из-за распределения, но и из-за
того, что в соревнование были добавлены захват флага и два режима подземелий. Эти режимы
были гораздо более подходящими для Механиков, чтобы продемонстрировать свое мастерство,
что давало Длинному Небу, Династии и Ривервейлу огромное преимущество. Их сила в ПвЕ
(игровой термин, означающий игрок против окружения) была намного выше, чем у других
команд, что позволило увеличить их очки.

Была и другая причина… Подземелья, выбранные в отборочном этапе, не будут подземельями
из соответствующих регионов участвующих команд, чтобы гарантировать, что у команд не
будет необходимой информации заранее. Так что китайские команды не побывают в
извращенных подземельях армии Блэкстара.

Что касается их друзей из-за границы, они получили возможность лично насладиться обычной
жизнью игроков Расколотого Звездного Кольца.

Сложность подземелий, созданных Хан Сяо, не была на том же уровне, что и у подземелий
самого высокого уровня в других регионах. Расколотое Звездное Кольцо было единственным
регионом, в котором было подземелье выше класса А!

Из-за жестокого обращения Хан Сяо китайские игроки привыкли к боли и страданиям и с
легкостью могли пройти подземелья высокого уровня других регионов. Для них это было
похоже на отпуск.

Напротив, команды из других регионов были оскорблены до такой степени, что их рвало от
негодования, когда они сражались в подземельях армии Блэкстара.

Быть убитым на месте было обычным делом, и их время, проведенное в подземелье, обычно
соответствовало времени вступительного ролика.

«Это подземелье игроки вообще пройти в состоянии?»

«Есть ли необходимость делать уровень сложности таким извращенным?!»



Когда выбиралось подземелье Армии Блэкстара, фанаты других команд плакали от боли.
Команда погибнет слишком быстро, а смотреть вообще не на что.

Во второй половине отборочного этапа, возможно, из-за большого разрыва в очках, все
команды сдались, и китайские команды не стали мишенью для других команд, как в
предыдущем сезоне.

Длинное Небо, Династия и Ривервейл стабилизировали свои позиции в восьмерке лучших, и
выбить их оттуда было невозможно.

После окончания финального матча рейтинг был окончательно определен.

Ривервейл занял первое место, а другие позиции в топ-8 разделили такие команды, как:
Кимчи, Династия, Гидра, Длинное Небо, Дьявол, Ключи и Томагавк.

Три команды Китая снова вошли в восьмерку лучших и сохранили свою славу по сравнению с
предыдущим сезоном. Кроме того, в предыдущую восьмерку лучших вошли те же три команды.

Династия и Длинное Небо были хорошо зарекомендовавшими себя клубами, поэтому
упоминать о них не было необходимости. Ривервейл был недавно сформированным клубом,
которому дважды подряд удавалось попадать в восьмерку лучших. Их статус среди игроков
закрепился, и у них появился шанс стать новой суперкомандой.

Храм Бога снова не попал в финал, но никто не испытывал к ним жалости. Все внимание было
приковано к победителям.

На этот раз матчи в финале были намного лучше, чем в прошлом сезоне!

Во втором сезоне из-за паршивого распределения китайским командам пришлось сражаться
друг с другом дважды. Династия и Ривервейл были выбиты китайской командой.

Согласно текущим оценкам, первое место Ривервейл выступит против Томагавка, третье место
Династия — против Дьявола, а пятое место Длинное Небо — против Гидры.

Это распределение порадовало всех игроков. По сравнению с предыдущим сезоном, на этот раз
им сопутствовала Госпожа Удача!

* * *

После завершения регулярного чемпионата Международной Лиги были установлены даты
проведения международных финалов.



Хан Сяо отправил Лотара в другое звездное поле, и по окончании отборочного этапа Хан Сяо
получил от Лотара сообщение.

— Цель уничтожена.

В сообщении была фотография жертвы, о которой позаботился Лотар.

Он только предоставил информацию, и Лотар сделал все самостоятельно без какой-либо
помощи.

Багровая Династия также избавилась от двух других высших руководителей Организации
Кровавого Золота.

После гибели трех коллег все высшие эшелоны Организации Кровавого Золота были в шоке.

Организация Кровавого Золота больше не могла оставаться спокойной после того, как стала
мишенью Багровой Династии и армии Блэкстара.

1. Использование стратегии, выставляя худших против лучших, лучших против средних и
средних против худших, и выигрывая в общем зачете.
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