
 

Вы вступили в новую фракцию: Армия Блэкстара!

Вы получили новое звание: Член Армии Блэкстара!

Армия Блэкстара: интерфейс фракции активирован.

Армия Блэкстара: активирована система очков вклада.

Армия Блэкстара: магазин фракции активирован.

Судя по отношениям между Армией Блэкстара и другими фракциями, некоторые организации
теперь по-другому относятся к вам.

В переполненном зале армейского подразделения планеты Гилман Водка и офицеры его
гильдии вышли из комнаты боевых испытаний вместе с толпой. Все с радостью смотрели на
уведомление в интерфейсе.

Глядя на новый разблокированный магазин фракции, они не могли оторвать глаз от тонны
предметов в нем.

– Вице-президент, представители клуба только что спросили нас, как обстановка.

– Ха-ха, скажи им, что это потрясающе, и все эти профессиональные игроки тоже могут
присоединиться. Здесь продаются почти все знания, вплоть до передовых знаний. – Водка от
волнения потер руки.

В это время к ним подошла группа игроков из другой гильдии. Впереди шел их капитан,
Старый Генри, вице-президент гильдии Кенгуру, официальной гильдии известной
австралийской профессиональной гильдии Кенгуру-Боксера. Он также был давним соперником
Водки; обе стороны ранее немало воевали.

Капитан Старый Генри увидел Водку и остальных и поздоровался с ними.

– Доброго времени суток, дружище, я вижу, вы пришли раньше нас.

– Вы, ребята, тоже здесь? – Водка остановился и решил поболтать с ними.

Многократно ссорившись друг с другом и сыграв вместе три Версии, они стали хорошими



знакомыми. Когда они не вели войны гильдий, их отношения были довольно теплыми. Хотя они
являлись конкурентами, не нужно было ненавидеть друг друга.

– Ребята, вы уже присоединились?

– Совершенно верно. Людей довольно много. Удачи вам в очереди.

Поговорив некоторое время, капитан Старый Генри повел своих людей пройти испытание.
Водка смотрел, как они уходят, и гладил свой подбородок.

– Все гильдии посылают кого-нибудь в армию, – мягко произнёс офицер гильдии. – Это
означает, что в будущем мы все будем в одной фракции. Означает ли это, что конкуренция
уменьшится?

– Хм, вовсе нет. Поскольку Армия Блэкстара планирует расширяться, в ближайшее время
обязательно будет много миссий. Среди этих миссий будут хорошие и плохие. Большие гильдии
определенно будут сражаться за лучшие миссии и лучшие ресурсы. Я думаю, что конкуренция
между гильдиями не только не уменьшится, но и станет более значительной. – Водка покачал
головой, будучи не очень оптимистичен.

– В самом деле? Китайцы из Расколотого Звездного Кольца, кажется, редко проводят войны
гильдий, чтобы сразиться за ресурсы.

– Кто это сказал? Они делают то же самое, только не так интенсивно. В конце концов,
большинство гильдий тут из Китая, поэтому они не так много сражаются друг с другом. Однако
здесь множество гильдий из разных стран, поэтому нам суждено стать противниками. Кроме
того, мы здесь уже привыкли противостоять друг другу.

Тогда Водка вдруг о чем-то подумал.

– Кстати, говоря о Расколотом Звездном Кольце… теперь мы члены Армии Блэкстара. Армия –
это межзвездная фракция, и ее штаб находится в Расколотом Звездном Кольце. Я считаю, что у
нас есть некоторый шанс последовать за армией в Расколотое Звездное Кольцо.

Это был очень важный вопрос, и все тут же им заинтересовались.

Водка достал коммуникатор и скачал армейскую программу-ассистент.

Голографическая проекция Филиппа появилась над экраном. Он был размером с палец и очень
очарователен. Он поклонился и сказал детским голосом:

– Вас приветствует армейский помощник Армии Блэкстара. Я подпрограмма армейского



искусственного интеллекта, Филипп. Рад буду помочь отважным воинам Блэкстара.
Пользователь, если хочешь, можешь взглянуть на меня с другого ракурса или даже дать мне
новое имя, хум-м...

– Оо-о, как мило…

Очаровательная проекция поразила Водку. Его сердце почти растаяло. Первоначально
жесткий и бородатый мускулистый мужчина теперь улыбался, словно он проглотил лимон
целиком. Следов бесстрашного русского воина нигде больше не было.

– Кхм, вице-президент, поддерживайте свой имидж. – Офицеры гильдии, что были поблизости,
захотели выколоть себе глаза.

– Я хочу узнать: для нас, новых членов, возможно ли последовать за армией обратно к
Расколотому Звездному Кольцу? – Спешно спросил Водка.

– Согласно высшему приказу Командующего Армией, набираемые здесь члены обычно
размещаются здесь, чтобы помочь с расширением армии. Однако, если вы хотите направиться
в главный штаб армии, это все еще возможно. Согласно армейскому графику, мы время от
времени будем занимать военные Звездные Врата Багровой Династии и транспортировать
ресурсы из штаба в здешнее подразделение, в Коридоре Созвездий. Если вы хотите
отправиться в Расколотое Звездное Кольцо, вы можете отправить запрос, чтобы последовать за
транспортной командой на обратном пути, хум-м…

Тела Водки и остальных задрожали, когда они обменялись возбужденными взглядами – они
действительно могли отправиться на другое звездное поле.

Водка подавил свое волнение и спросил:

– Будут ли в армии в ближайшее время команды, которые возвращаются к Расколотому
Звездному Кольцу?

– Да, хум-м… – сказал Филипп. – Командующий Армией вернется через некоторое время,
примерно через один-два месяца. Если хотите, можете последовать за Его
Превосходительством Блэкстаром, хум-м...

Водка тяжело кивнул и оглянулся на остальных.

– Мы должны поговорить с президентом и клубом…

…



Те, кому довелось побывать на планете Гилман, один за другим присоединялись к армии и
делились новостями об этом на форумах.

Игроки со всех звездных полей обращали внимание на страницу форумов Коридора Созвездий.
Большинство людей узнали, что игроки Коридора Созвездий смогут пересечь звездные поля, и
очень завидовали.

Те, кто все еще спешил на планету Гилман, горячо обсуждали эту тему, споря, остаться им или
уйти.

Большинство людей сильно колебались.

– Мы так долго играли здесь, в Коридоре Созвездий, и теперь хорошо с ним знакомы. Мы
получили столько преимуществ для фракций и персонажей. Если мы пойдем к Расколотому
Звездному Кольцу, не пропадет ли все это зря? Мы все еще можем выполнять здесь армейские
задания. Неужели действительно нужно начинать с нуля в Расколотом Звездном Кольце?

– Правильно. В основном мы пошли в армию ради получения выгоды. Зачем нам идти к
Расколотому Звездному Кольцу? Там миллионы игроков, в основном китайцев, и они там с
самого начала. Когда мы там окажемся, нам придется конкурировать с ними, и у нас нет
никаких преимуществ.

– Именно. Нам еще предстоит даже полностью исследовать Коридор Созвездий, так зачем нам
идти в другое звездное поле?

– Это Центральная Галактика, самое процветающее место во всей Вселенной. Какая выгода в
том, чтобы ехать на окраину Вселенной?

Многие игроки не хотели отказываться от результатов, которых они достигли за время и
усилия в последних трех Версиях.

Если бы они могли уйти и вернуться в любое время, когда захотят, они бы не колебались.
Однако они могли только следовать за армией, чтобы пересечь звездные поля, и кто знал,
когда армия пришлет еще одну транспортную команду? Более того, они также не знали, будет
ли одобрено их возвращение. Если дела в Расколотом Звездном Кольце пойдут плохо, они
потратят очень много времени, прежде чем смогут вернуться.

Конечно, были игроки, которые поддержали переход в Расколотое Звездное Кольцо.

– Мы первая группа игроков, которая когда-либо путешествовала по звездным полям. Зачем
отказываться от такой прекрасной возможности? Остальные не смогут этого сделать, даже
если захотят.



– Я хочу поиграть с моими китайскими друзьями там, в Расколотом Звездном Кольце.

– Не забывайте о миссии Мерцающий Мир, которая находится в верхней части списка миссий
армии. Совершенно очевидно, что это новая основная сюжетная линия. Кроме того, согласно
введению к миссии, исследование Мерцающего Мира – это операция Багровой Династии.
Армия Блэкстара – всего лишь участник. Эта основная сюжетная линия больше похожа на
сюжет Династии! Таким образом на самом деле мы присоединяемся к армии и исследуем
Мерцающий Мир на благо Багровой Династии!

– Это имеет смысл. Может быть, помощь Династии в исследовании нового звездного поля –
одна из основных сюжетных линий Коридора Созвездий, и скрытый смысл вербовки нас
Армией Блэкстара заключается в том, чтобы привести нас туда, дабы мы могли участвовать в
этом.

В последнее десятилетие стремление Багровой Династии к Мерцающему Миру стало известно
всему миру, и эти игроки не были исключением. Хотя они все еще не знали, насколько важным
будет Мерцающий Мир в будущем, они были очень заинтересованы в нем.

После Вечеринки Тирана Хан Сяо поставил основную сюжетную миссию Мерцающего Мира на
первое место в списке миссий армии, и это было очень эффективно. Это привлекло к
исследованию игроков Коридора Созвездий, что фактически облегчило ему перемещение
дикого лука-порея обратно на свое поле, чтобы выращивать их там всех вместе.

Конечно, он не мог вернуть всех игроков Коридора Созвездий. Встреча с Правителем и другие
официальные вопросы займут всего несколько дней, но Великий Механик Хан уже планировал
остаться в Коридоре Созвездий на два-три месяца, чтобы у игроков было достаточно времени,
чтобы принять решение. С его точки зрения, чем больше игроков захотят последовать за ним,
чтобы исследовать Мерцающий Мир, тем лучше.

…

По мере того как споры на форумах становились все более жаркими, влияние проблемы росло.
По прошествии нескольких дней все больше и больше игроков устремлялись на планету
Гилман, чтобы присоединиться к армии.

И очень скоро количество игроков на планете Гилман превысило два миллиона, продолжая
расти с каждым днем.

Почти все крупные гильдии теперь имели оплот на планете Гилман. Очень скоро эту тему
начали обсуждать клубы России, Австралии и различных небольших стран.

У оплота гильдии Власти и Славы собрались президенты и вице-президенты шести крупных
российских гильдий. Эти шесть гильдий были самыми крупными гильдиями в России, и за
каждой из них стоял свой клуб. Они фактически представляли весь круг профессиональных



игроков России. Время от времени между ними бывали войны гильдий, но когда происходило
что-то важное, они обсуждали этот вопрос все вместе.

– Ребята, ваши клубы определились? Вы останетесь или уйдете? – спросил президент гильдии
Сила и Слава.

– Наши люди дали понять, что их профессиональные игроки не пойдут, но сказали нам
отправить некоторых членов из гильдии в Расколотое Звездное Кольцо и попытаться создать
там подгильдию.

– Аналогично. Наши люди в клубе считают, что возможность пересечь звездное поле редка, и
мы не можем отказаться от нее. В будущем это может принести намного больше пользы.

Остальные отвечали один за другим. Президент Силы и Славы оглядел группу и сказал:

– Похоже, все наши планы схожи. Что касается нас, то мы решили, что вице-президент
пригласит туда нескольких человек и откроет нам путь.

Закончив на этом, Водка кивнул и удалился.

– Интересно, что будут делать австралийцы. Наверное, они примут такие же решения, как и
мы.

– Так что... нам по-прежнему придется соревноваться с ними даже в Расколотом Звездном
Кольце? Тогда мы должны взять туда нормальных игроков, иначе мы будем в невыгодном
положении с точки зрения людских ресурсов.

Поскольку эти шесть гильдий были признанными представителями профессионального круга,
они обладали определенным авторитетом по сравнению с обычными игроками. Если бы они
выразили свою позицию обычным игрокам, это привлекло бы к тому же решению множество
людей.

– Эй, не только австралийские гильдии будут представлять угрозу. Это территория Китая.

– Давайте сначала пообщаемся с китайскими клубами. Они находились там на протяжении
трех Версий. Лучше известить их перед отъездом.

Между тем в то же самое время состоялась встреча австралийских гильдий, которые пришли к
аналогичному выводу...

…



Уже очень скоро клубы России и Австралии связались с ведущими китайскими гильдиями.
Поскольку все они были в профессиональном кругу, у них были контактные данные друг друга.

Различные крупные китайские гильдии создали конференцию.

Джейд Грин Скай вошел в чат.

Утренний Снег Сумеречный Мороз вошел в чат.

Юпитер вошел в чат.

К чату присоединились президенты четырех крупнейших клубов: Храма Бога, Длинного Неба,
Династии и Жареных Баклажанов с Рыбой, а также из гильдий Грозы, Фанатиков, Ривервейла
и других известных официальных гильдий.

– Эти европейские и австралийские гильдии собираются сюда приехать? Что они пытаются
сделать? – спросил лидер Небесной Территории Джейд Грин Скай.

Президент Моросящих Рек, Горный Дождь, взглянул на него.

– Расколотое Звездное Кольцо – наша база. Мы работали здесь в течении трех Версий. О чем
думают люди в клубе, соглашаясь с этим?

– Что бы ни говорили в клубе, меня это устраивает, – сказал на своем местном диалекте
президент Девяти Ворот, Трижды Три Равно Девять..

– … Говори на мандаринском, я не понимаю! – воскликнул президент гильдии Богов Юпитер.

Хотя они были менеджерами гильдий при своих клубах, они не имели права голоса в этом
вопросе и могли только следить за тем, что от них требовали высшие эшелоны гильдий.
Вышеупомянутые люди сказали им подготовиться к возможному соревнованию, так что они
могли только подчиняться.

Конечно, клубы не хотели бороться за ресурсы с большим количеством конкурентов и хотели
иметь ресурсы армии только для себя, но это не им было решать.

Действия Армии Блэкстара определялись сюжетной линией. И поскольку армия решила
вернуть некоторых людей, они могли только принять эту правду.

Но, конечно, они не волновались. Расколотое Звездное Кольцо было их штабом, поэтому они
имели огромное преимущество. У игроков из Коридора Созвездий не было возможности



обыграть их.

Если эти иностранные гильдии не собирались создавать проблемы, то проблем и не будет.
Однако, если они хотели бороться за прибыль с китайскими клубами ... китайские клубы не
будут возражать начать войну, чтобы обезопасить своих профессиональных игроков и показать
этим иностранным гильдиям, кто настоящие хозяева Расколотого Звездного Кольца.

Поскольку эта тема вызвала ожесточенную дискуссию между игроками Коридора Созвездий и
Расколотого Звездного Кольца, Хан Сяо, который не торопился с осмотром
достопримечательностей по дороге, наконец, прибыл на планету Гилман. Это был первый раз,
когда игроки из другого звездного поля увидели его лично.
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