
Глава 17. Осада деревни (4/4)

 

- Клан питона -

    Рано утром около 50 татуированных воинов серого клейма собирались возле самой большой
палатки ожидая главного.

    Внезапно из палатки появился Джим идущий впереди. Можно было видеть Фреда и
остальных следующих за Джимом как подчиненные.

    "Люди клана удава, я Джим Корнсвелл, "бессмертный" (геймер) послан небесами вести клан
к новым вершинам!  Мы завоюем деревню Морской бриз и снесём проклятого дворфа!" —
высокомерно заявил Джим.

    Сначала воины были в замешательстве, но видя, что глава клана ничего не сказал, они
поверили так называемому "бессмертному".

    "Сейчас! Выполняйте приказ Фреда и быстро нанесите удар по деревне! Я, старик Джек и
Форд лично обезглавим проклятого дворфа!" — сказал Джим, пока Джек и Форд отправились в
деревню.

    "Воины! Вперед!" — прокричал Фред.

 

- Дом старосты деревни -

    В данный момент подросток возрастом около 18 лет с черными волосами, одетый в
свободную одежду ученого, что-то рисовал на свитке из кожи овец. Это был Гленн Кросс 2-ой
сын старосты деревни. Он был талантливый "художник", но к сожалению, труслив в бою и
никогда не продвигался в своём уровне клейма.

    Гленн заканчивал новый рисунок, когда вдруг дверь в комнату в спешке распахнулась.

    "Молодой господин! Срочно! Напало племя дикарей из леса! У нас не хватает людей!" —
торопливо доложил Уильям.

    "Что? Твою мать, что делать? Блядь! Хотел же пойти с отцом, зачем вообще остался!" —
подумал Гленн. Он был сильно напуган, но его лицо не изменилось, хотя и было немного
бледным.



    "Быстро собери всех стражников и защищай вход со стороны леса! Включая стражников с
главного входа, а я попытаюсь убедить странствующих воинов, находящихся в деревне,
помочь!" — попытался спокойно скомандовать Гленн, но его голос сильно дрожал.

    "Есть! Молодой господин!" — сказал Уильям и быстро собрал стражников, чтобы
перехватить врага.

    "Блядь! Почему это произошло? Я просто хотел мирно рисовать! Черт!" — пробормотал
Гленн со страхом на лице. 

    Он заставил свой мозг сосредоточиться и использовал метод, который использовал бы его
отец в данной ситуации.

    "Мой голос — посланник правды." — проскандировал Гленн и слова татуировки на шее
начали светиться.

    "Голос посланника, цель: Шао Тан." — прошептал Гленн. Этот навык доносит голосовое
сообщение пользователя определенной цели, и не имеет значения как далеко она находится.

    "Шао! Это Гленн! Мне нужна помощь! Деревню атаковали дикари! Пожалуйста, собери всех
странствующих воинов в деревне и скажи им, что староста деревни щедро наградит их, если
они помогут с защитой." — быстро сообщил Гленн. После сообщения, Гленн тяжело дышал из-
за потребления ТО.

 

- Ринг для поединков -

    Шао Тан судил матчи, когда получил сообщение от Гленна. Он на секунду впал в ступор,
когда понял, что ситуация ужасна.

    "Братья!! На деревню напали! Дикари из леса атаковали дом старосты деревни!!
Пожалуйста, помогите! Староста деревни щедро наградит, если вы сможете убить врага и
защитить деревню!" — прокричал Шао Тан окружающей толпе, используя ауру.

    На секунду толпа была ошеломлена, пока вдруг кто-то не сказал: "Блядь! Мой дом рядом с
домом старосты! Моя жена там! Я должен идти!"

    — Твою мать! Дикари!

    — Глава обещал награды! Вперед! Ха-ха-ха!



    Толпа спешно двинулась к входу со стороны леса навстречу врагам. Не было татуированных
воинов, которые хотели бы упустить битву и не получить награду.

    "Где тот ребенок? Мне нужна его помощь." — подумал Шао, бежав в место, где возможно
остановился Мо.

    После ухода Шао, бегущая толпа была внезапно остановлена людьми, вышедшими из разных
закрытых магазинов. Возглавляла их женщина среднего возраста с мягкой улыбкой.

    "Приветик всем, что за вечеринка? Сегодня как-то живенько?" — в шутку спросила Кана.

    "Свалила, старая карга! Давайте спасать деревню!" — попытался напасть на неё
нетерпеливый воин.

    Вдруг глаза Каны стали холодными и её татуировка, находящаяся чуть выше правой груди,
стала сиять синей аурой. Кана трансформировалась. Её лицо изменилось на зеленую змеиную
морду с глазами хищника, а язык медленно передвигался. Она стала человеком с чешуёй змеи
и подрагивающим хвостом сзади.

    Кана протянула руки к шее напавшего воина и свернула её.

    Треск!

    Воин был неспособен был издать и звука перед смертью. "Старая карга?" — маниакально
рассмеялась Кана.

    Удивлённые, воины начали использовать различные навыки подготавливаясь к бою. Намек
на страх можно было увидеть на лицах из-за ауры, которую испускала Кана.

    "Мои соклановцы, убить всех, никого не оставлять в живых!" — зловеще объявила Кана.
Воины клана использовали свои трансформации и начали убивать.

    Затем Кана ушла и направилась к дому старосты деревни, чтобы поприсутствовать на
спектакле.

 

- Гостиница "Блеск лунного света" -

    Мо проснулся от шума, недалеко от отеля, и увидел все, что сделала Кана, и содрогнулся от
этих событий, особенно понимая, что Кана — воин синего клейма.



    БИП!

 

Задание обновлено!

 

Спасти деревню! (A ранг)

Деревню атаковал клан удава! Они хотят захватить деревню и обезглавить старосту.

Цель: Помочь защитить деревню, пока не вернулся староста.

Награда: +10 очков характеристик к скорости, материал на выборОсобая
награда: Признательность старосты деревни.

 

    "Черт! Случилось! И как я должен спасти ситуацию?!" — проклинал Мо, не в силах помочь.

    "Мо!! Ты здесь? Мне нужна помощь!!" — раздался за дверью голос Шао.

 

Имя: Гленн Кросс

Титул: 2-ой молодой господин деревни Морской бриз

Внешность: Отличается от отца, у Гленна черные волосы и тощее телосложение. Когда
находится не дома ведет себя надменно, но дома любит одеваться как ученый. Не любит
драться, но очень талантлив как "художник".



Имя врожденной татуировки: Голос посланника

Тип врожденной татуировки: Текстовый (Для использования необходимо проскандировать
особое песнопение)

Вид врожденной татуировки: Магическая

Песнопение: "Мой голос — посланник правды."

Эффекты врожденной татуировки:

Позволяет пользователю передавать сообщение цели независимо от расстояния.

Скорость применения: 3 секундыПотребление: 15 ТОПерезарядка: нет

Другие татуировки: Баклер защитника

Эффекты: ???

Уровень клейма: Воин серого клейма 2-ого класса

Система: Активирована

Уровень функции "Статус": 2 ур.

Характеристики: ???

Профессия: "Художник"

Техники: ???

 

http://tl.rulate.ru/book/19061/391552


