
Глава 14. Осада деревни (1/4)

 

.. Эта активация функции задания одобрена штаб-квартирой Гильдии авантюристов.

 

    Мо сделал себе пометку о гильдии в голове, продолжая спокойно есть.

    Затем проверил в системе его 1-й случайное задания.

 

1-ое задание: Спасти деревню! (A ранг)

Спасти деревню от разрушения! Подробности задания станут известны со временем.

Срок: 5 днейНаграда: 15 очков характеристик

 

    "Черт! Не знаю: удача или проклятье, получить задания такого ранга." — подумал Мо с
хмурым взглядом.

    Шао Тан собирался продолжить болтать, когда увидел хмурый взгляд Мо.

    "Эй! Ты не слухаешь меня! О чем задумался? Че хмурый? Проблемы? Нужна помощь?" —
автоматом сказал Шао.

    "А? A, ничего, просто изумлен насколько большой континент Слава?" — очнулся Мо из-за
голоса Шао.

    "Хочешь отправиться на континент Слава?" — спросил Мо.



    "Да! Конечно! Там я сделаю себе имя и буду жить в богатстве и славе! Мое имя будет в
каждой книге по истории на континенте!" — громко объявил Шао, что посетители ресторана
странно посмотрели на него.

    "Ха-ха, желаю удачи. Брат Шао, сейчас мне нужно идти. Нужно поменять одежду и немного
отдохнуть. Как ты знаешь, использовал свои ТО." — легко сказал Мо, поднимаясь и кладя
оплату на стол.

    "А? Уже уходишь? Ну хорошо, тогда если нужна помощь или захочешь поохотиться на диких
зверей в лесу, просто найди меня на ринге для поединков, хорошо?" — отреагировал Шао.

    "Конечно." — откликнулся Мо. Затем он вышел из ресторана, и отправился искать
подходящую по средствам гостиницу.

    Пока он неторопливо шел, он приметил простую все же выглядящую чистой гостиницу
"Блеск лунного света". После того как Мо убедился, что гостиница неплоха и по средствам, он
решил остановиться здесь и оплатил проживание на неделю.

    Внутри его номера был простой интерьер, чистая атмосфера, деревянный пол и одинокое
окно. Была только одна кровать с подушкой. Деревянный стол и стул можно было увидеть
рядом с окном.

    Мо сел на стул рядом с окном посмотреть на ночное небо. Он думал о полученном задании.

    — Задание называется "Спасти деревню!" — значит, что кризис приближается. Много
деталей не известно, еще и ранг задания — это проблематично. Я знаю, что кроме плана,
нужна сила, чтобы защитить себя и помочь деревне.

    Мо надежно запер дверь, подошел к кровати и материализовал татуировку. Затем положил
маску рядом с подушкой, чтобы медленно набирался ТОпыт, пока он спит.

    "Сначала, отдохну, а завтра приступлю к планам по поднятию уровня." — подумал Мо,
закрывая глаза и держа в голове свои планы.

 

- Клан удава -

    "Фред, думаю нам нужно немного задержать план. Защитник прорывается к 4-му классу
синего клейма. Мы можем не справиться с ним даже используя наш козырь." — обеспокоено
сказала Кана ее мужу.



    "Мы не можем! Наше племя должно напасть через 3 дня, иначе другие племена из леса
дикого зверя будут насторожены нашими передвижениями. И насколько я знаю, они
вмешаются." — сказал Фред, и казалось, что был раздражен.

    "Но... " — собралась Кана убеждать мужа, когда торопливые шаги послышались за
пределами палатки. Старик Джек бежал и кричал: "Глава! Глава! Что-то случилось с Джимом!
Помоги моему брату! Глава!"

    "Что случилось старик Джек?" — спросила Кана до того, как Фред мог ответить.

    "Джим упал, когда игрался со своей коллекцией костей! Не знаю почему, он не
поднимается!" — обеспокоено сказал Джим.

    "Отведи меня к нему!" — сказал Фред.

    Затем они в спешке отправились в палатку близнецов, в которой увидели, лежащего на
кровати Джима без сознания. Пока Кана отправляла людей за лекарствами, Фред проверил
пульс.

    Тем временем, "Джим", находясь без сознания, испытывал тяжесть адаптации к новому телу.
Он чувствовал, что новое тело без сознания, но к счастью, здорово. Он предполагал, что его
душа до сих пор адаптируется к новому телу.

 

- От лица Джима -

    Я — Джим Корнсвелл, последний "бессмертный" геймер команды "Боевой клич". Я выбрал
перевоплотиться в новом мире, найти того, кто убил моего единственного соперника (или так
он думал) Мо Хардингера "Императора" и, если возможно, найти Мо, если он перевоплотился,
и лично убить его.

    Но никогда не думал, что с самого начала перевоплощение будет еб..ть насколько сложное!

 

Имя: Джим Корнсвелл

Титул: Заместитель главы клана удава



Внешность: Зеленые волосы, зеленые глаза, тонкий и низкий. Характер высокомерный и
бесстыдный. Имеет зловещие мысли, но труслив.

Имя врожденной татуировки: Близнецы удава

Тип врожденной татуировки: Звериный

Вид врожденной татуировки: Трансформация

Эффекты врожденной татуировки:

Двойная проблема: 0 ур.

Соединяет тела близнецов удава и трансформирует их в удава 3 метра в высоту. Мощь и
здоровье удваиваются, но скорость уменьшается на 30%. Время действия 10 минут.

Скорость применения: 5 секундПотребление: 10 ТОПерезарядка: 30 минут

Чувства удава: 0 ур. (Пассивный)

Чувствует существ поблизости, через их температуру тела. Радиус 15 метров.

Другие татуировки: Нет

Эффекты: Нет

Уровень клейма: Неклейменый

Система: Активирована

Уровень функции "Статус": 0 ур.

Характеристики: ???

Профессия: ???

Техники: ???
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