
После наблюдения за буквальным поглощением моей спасательной капсулы, я невольно
сглотнул. Мысленно я себя поблагодарил за то, что успел забрать маяк до того как выйти из
нее, иначе мы бы остались в затруднительном положении. «Окей… давай просто надеяться что
не каждое растение голодает… я не смогу летать на протяжении двух дней.»

Сказав это, я опустился ближе к земле, но не стал на нее становится. Взамен, я использовал
Глаза Ауры и Осязание Маной сканируя ближайшие деревья, убеждаясь что они без обидны.
Во всех прошлых моих играх, я могу честно сказать, мне никогда не приходилось боятся лесов
из-за деревьев.

Полет улучшился до Базового!

Поскольку Осязание Маной коснулась их, несколько растений среагировали, выбрасывая ветки
и лозы. Однако никто из остальных просканированных мной, не отреагировал. Поэтому, я
просто отменил на атакующих меня растений свое Осязание Маной, и уклонился от веток и
лоз. Насколько я понимаю, растения имеют два способа поиска «добычи». Первый, тот
которым они нашли капсулу, должен быть одной из форм сейсмодатчика. Что-то большое и
металлическое упавшее на землю, насторожило всех соседних больших злодеев и пригласило
их на обед.

Можно сказать что большие злодеи, скрываются под землей, поэтому я точно не собираюсь
ходить по траве. Вместо этого я решил продолжить сканировать деревья, пока не замечу их
узор. Все деревья решившие меня атаковать, имели более сложную ауру чем «послушные»
деревья. Хотя, не все послушные деревья имели одинаковую ауру, тем самым заставив меня
думать что это ловушка.

По крайней мере это дало мне небольшую зацепку, и теперь я смогу просто просканировать
такие же Глазами Ауры, без затрат маны. Приблизившись к простому дереву, я максимально
аккуратно приземлился на него, а глазами я метался вокруг ожидая атаки. Спустя минуту
ожидания, не было никаких признаков нападения, поэтому я вздохнул и начал работать. Это
будет превосходно, если я просто проведу на этом дереве два дня, так как моя жажда к
приключениям уже улетучилась.

После приземления я начал создавать Семя Растений. Не удивительно, ведь атмосферу
планету пронизывает чрезвычайно плотное скопление маны растений, и даже плотная мана
воздуха. Часть меня боялась что планета имеет свое собственное Осязание Маной, но в этом
случае я бы уже очень давно был мертв. С такой плотностью маны, я сумел закончить
конденсацию семени за два часа, после которой начал работу над Семенем Тьмы, на что уйдет
намного больше.



У меня было искушение спустится на нижние ветки и сделать Семя Земли для полного
комплекта, но обнаружил что мои ноги отказывались двигаться. Но перед глазами пробежала
сцена с пожиранием капсулы, вот только заместо капсулы был я. Иногда, улучшенная память
приносит больше бремени чем помощи. Вместо этого, я сел на ветку и решил попробовать что-
то новое. « Селеста, покажи еще раз баланс сочетаний энергии, необходимой для зарядки
оружия.»

«О чем ты думаешь Фаленел? У тебя даже и близко недостаточно маны для сжигания
джунглей, если это то о чем ты думаешь...»

Смеясь, я покачал головой. «Нет, я просто хочу узнать соответствует ли эта комбинация
другим возможным близостям.» Смесь маны огня и молнии была не так уж далеко от
возможности считаться новой близостью, так же далеко как и разница между землей и
магмой, или паром и льдом.

Селеста ненадолго задумалась, а потом улыбнулась и согласилась. «Да, по сути так и есть. Она
известна как Родство с Плазмой, опыт в которой у тебя составляет один процент.»

Я улыбнулся, кивая в ответ ИИ. «Так и думал.» После длительного использования Техномагии
на орудиях, я был способен сказать что они направляют небольшую порцию энергии от
зарядки через магнитный поток. И единственная энергия, которая, я думаю, может
контролироваться таким образом и иметь схожий эффект — это плазма.

«Ты сейчас будешь пробовать изучить Родство с Плазмой, не так ли?» Селеста спросила это с
усталым выражением, от чего я засмеялся. К сожалению, этот смех оказался достаточно
громким, чтобы растения заметили эти колебания воздуха, и направить лозы в мою сторону из
ближайшего дерева. В отличии от первого, я не стал уклонятся, а использовал Манипуляцию
Огнем чтобы сжечь лозы, создавая тонкую заслонку огня между нами, от чего лозы в страхе
отскочили.

Вздохнув, я переместился на другое дерево, которое судя по Глазам Ауры было безопасным.
«Ясно. Думаю это будет хорошая идея. Если я буду в нем хорошо, этого должно хватить для
контроля и отклонения энергетического оружия.»

Подумав, Селеста кивнула. «В таком случае, так же рекомендую изучить Близость с
Магнетизмом, Я не уверена, будет ли достаточно эффективным контроль от умения
манипуляции плазмой, и если нет будет хорошо если есть подстраховка.»

Немного подумав, я пришел к выводу что она права. Увы, у меня не было никакого магнита для



практики родства. Опять таки, ресурс плазмы есть только в моем оружии, а я не хотел
иссушить их для получения родства. В конце концов, возможно мне понадобится отбиваться от
чего нибудь на этой планете, где джунгли так и норовят меня сожрать. «Я могу поработать над
этим после нашего спасения. До этого, нужно позаботится о другом.»

Селеста замолчала на секунд шесть, и ответила. «Ты думаешь возможно ли скопировать черты
этих растений? Я думаю что враждебные деревья должны быть какой-то формой магического
зверя или монстра. Твоя Природная Магия сможет их скопировать, верно?»

«Возможно...» Ярл говорил что можно превратить кровь в зелье, поэтому копирование качеств
растений безусловно возможно. Вопрос заключается вот в чем, что я с этого получу? Броню из
эластичной коры? Змеиная чешуя намного мощней. Возможно удасться изучить их форму
сейсмодатчика или умение обнаруживать ману. До сих пор, ни одно из растений не проявило
полезное умение для меня. «Следи за любыми растениями которые имеют полезные умения. А
сейчас, я сфокусируюсь на тренировках.»

Вытащим посох зачарователя, полученный еще на Хэшоне, я решил слегка
поэкспериментировать. Посох сам по себе не имеет магических свойств, а просто служит как
держатель для самоцвета маны. А значит что он все еще, по большей части, состоит из
измененного дерева. С помощью Манипуляции Растений, я создал ряд полых ячеек в дереве, и
в каждую поместил по семени элемента.

Огонь, вода, ветер, свет, тьма, молния, пустота и растения. Восемь близостей, и восемь семян
для работы с ними. Если бы у меня было Семя Земли, то был бы полные комплект. Каждый раз
помещая семя в ячейку, я использовал Манипуляцию Растениями для их закрытия, скрывая их
внутри древка посоха. Несмотря на то что они не видны, Глаза Ауры все еще отображали
восемь разных источником маны, спрятанных в посохе.

Закончив с этим, я начал развивать мою Близость к Растениям, ну уж очень сильно я
сомневался что когда нибудь смогу найти более подходящую обстановку для этого, более
подходящую чем планету переполненную растениями, к тому же без животных. Занимаясь
этим, я вскоре обнаружил дополнительный эффект. Из-за того что для развития требуется
совпадения моей ауры с маной растений, это сделало меня полностью невидимым для местных
существ. И нет, я обнаружил это не прогуливаясь и тыкая растения, или использованием
Осязания Маны на них…

 

…



Я упал с дерева во время развития. Как же хорошо, что моя аура кажется была достаточно
схожая, потому-что трава (да, даже трава имеет сложную ауру такую же как и выжидающие
момента для атаки растения) ничего со мной не сделала. Если предположить, похоже эта
планете где только друиды в состоянии выживать мирным путем, тогда как любой другой будет
постоянно атаковаться растениями.

Конечно же, теперь я это знал и мог скрыть себя, всего лишь просто развивая Родство с
Растениями, могу спокойно себе гулять где вздумается. Похоже растения обнаружившие меня
пародией на сейсмодатчик также приняли мою ауру за растение, и не атаковали. Из-за
отсутствия какого либо вида животных на планете, мне стало интересно как же растения себя
прокармливают, но они возможно питались обильной маной растений в воздухе.

Естественно, я не стал вытаскивать Инь и Ян пока я здесь. Ни один из них не практиковал
Близость к Растениям, поэтому не было даже и шанса на выживание. Время от времени, я
сканировал встреченные растения, оценивая их ауру, и возможность использования их в
алхимии. Настроив свою ауру на ману растений, не было больше никакого «недопонимания» с
местными.

Я не настолько тупой чтобы запихивать в рощу плотоядные растения, но я нашел несколько
мирных растений имеющих медицинские свойства. Первое, большое дерево с плодами в форме
пятиконечной звезды. Однако, фрукты имели ауру идентичную сильнодействующему яду.
Используя Манипуляцию Растениями, я сорвал один из фруктов и сохранил его в инвентарь.
Когда создам вторую рощу, я посажу там это дерево. Не хочу что бы птички съели их по
ошибке.

Следующая найденная трава на самом деле являлась сорняком (Пер. Привет тебе лунный
скульптор :D), которая выглядела как кровавый сорняк. Тем не менее, медицинская ауры в них
ощущалось разной, поэтому вероятно у них различное применение. Используя такой же трюк
как и раньше, я сорвал не много сорняка и положил в инвентарь. Это продолжалось несколько
часов, пока мой инвентарь полностью не забился. К этому моменту, Родство с Растениями
резко возросло, от 7% к 9% за один присест, и я чувствую скоро достигнет 10%.

Если честно, мне уже нереально хочется спать, но я знал, если я усну мое развитие прервется
и джунгли снова атакуют. Оглядев растения, я решил что все таки кое-что стоит с них
получить, поэтому начал изучать ауру самого высокого дерева, какое только смог найти. А
конкретно, я хочу изучить его листья, и как они питают энергией дерево.

Как я и подозревал, листья на дереве поглощали ману растений из воздуха, передавая ее в
дерево как пищу. Это относится к мирным и враждебным деревьям, поэтому я скопировал с
недавнего. Если враждебные деревья классифицируются как монстры, то будет труднее
скопировать их версию способности.



Закрыв глаза я сфокусировался на копировании умения на себя. По некоторым причинам я
был уверен что никто не сможет догадаться, и я конечно не хотел чтобы из моей головы
выросли листья. Поэтому, взамен, я превратил перья на крыльях в листья, что дало мне очень
интересный внешний вид из-за зеленых крыльев. В это же мгновение, я также получил новое
удобное заклинание.

Открытой Новое Заклинание!

Аспект Пиявки Маны — Природная Магия - ★★

Скопировав умение впитывать ману и помещать ее в свое тело, вы получили мощный навык
который будет подпитывать и поддерживать чисто маной.

Затраты Маны: 200

Затраты и ранг заклинания меня удивили, но затем я подумал насколько это будет мощно.
Если я сменю поглощаемую ману, я смогу откачивать энергию из заклинаний, и использовать
их для себя. Открыв окно статуса, я также увидел что регенерация маны умножилась на
четыре, просто из-за листьев впитывающих обильную концентрацию маны растений в воздухе.
К счастью, это также спасало меня от истощения, что было самым главным.

«Видишь? Я знала что они будут полезны, хоть в чем-то.» Самодовольно сказала Селеста из
браслета.

«Да-да. Не переживай, я ценю это.» Я улыбнулся ей, и она радостно улыбнулась в ответ и
исчезла. С этим я теперь смогу тренировать намного быстрее чем раньше, по крайней мере до
прибытия помощи. И нет, пока вы не спросили, я не стану «случайно» терять маяк чтобы
остаться здесь на подольше. Если я сделаю так, я никогда не смогу вернутся.

Этой ночью, легко достиг 10% в Близости к Растениям, которое позволило мне работать с ней
на втором плане, пока я конденсировал Семя Земли. Я мог чувствовать как я все еще
поглощаю ману и развиваюсь как обычно, как будто она стала моей второй натурой, это было
также легко как дышать. Я мог сфокусироваться на ней чтобы улучшить эффект, но в
остальном это был постоянный процесс.

Сконденсировав Семя Земли, я поместил его в посох к остальным, и вернул его обратно.
Полностью позаботившись об этом, я провел остаток ночи в развитии Близостей к Земле и



Тьме.
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