
Пролог

Мир Наэстал. Королевство Гио – не самое крупное человеческое государство в Наэстале.
Северные окраины Гио, горы Стерхолд.

Архимаг Тэнг Пиролкис

С тех пор как в мире появилось первое подземелье, минуло уже несколько тысячелетий.
Откуда они появились? Кто их создал и зачем? Если кто- то и знал ответы на эти вопросы, то он
ими не поделился. А потом помер, унеся секрет с собой в могилу. Тем не менее подземелья
прочно вписались в структуру мира. Некоторые из них разрушались временем, богами или
героями. Им на смену приходили другие. И вот, сравнительно недавно, в горах Стерхолд
образовалось новое подземелье. Король королевства Гио, на чьей территории и находились эти
горы, был очень рад подобному подарку судьбы. Ведь это означало появление постоянного
источника дохода.

Шли года. Подземелье разрасталось. В королевство съезжались авантюристы и приключенцы
всех мастей. И хотя сокровища там не появлялись, зато их отсутствие целиком
компенсировалось трофеями с монстров. Ничто не предвещало беды, пока однажды из пещеры
не полезла нежить, коей здесь отродясь не видели.

Король срочно созвал элитный отряд для подавления нежданной угрозы. В его состав вошёл и
я. Действующий глава академии магии королевства Гио.

Этаж за этажом мы с соратниками выжигали превратившихся в ходячие трупы монстров и
наших менее удачливых предшественников из числа рядовых авантюристов. Про трофеи все
уже давно забыли. Главное – выжить и разобраться, что же здесь произошло. И вот он, десятый
этаж. Сам по себе этаж ничем не примечателен: одна большая комната шагов пятнадцать на
двадцать, высоким потолком и небольшой пещеркой в дальнем конце, где пряталось сердце
подземелья. И здесь обитал босс подземелья – четырёхглавая гидра.
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