
19) Player_SIN (2)

Со стороны все было ясно.

Юнг попытался изменить ситуацию, но противник не хотел отдавать победу.

-Player_SIN: давай еще раз на той же самой карте.

-daul02: Ха?

-Player_SIN: Ты хорошо остановили одну группу в Районе 1.

-daul02: Ты меня знаешь?

-Player_SIN:Да, Юнг Да-ул из 2 группы стажеров МБС. Я видел, как ты играл против Биенг-
чеола в предварительных играх. Хорошая оборона.

-daul02: Спасибо. Но кто ты? Про?

-Player_SIN: Когда-то.

"В смысле?"

Лицо Шина изменилось после того как он прочитал их беседу.

"Он Про в отставке?"

“Да …..”

"Бронированный скоростной транспорт сейчас никто не умеет использовать. Чувак, я проиграл
отставнику?"

Юнг жаловался Шину, пока тот смотрел следующий реплей.

2-ой сет, карта все еще Всемогущий трон.

Юнг старался защититься от скоростного транспорта. Чтобы забрать дополнительную базу, для
начала он отправил туда 1 верующего.

Скоростной транспорт появился и атаковал Верующего из укрытия.

-Аск!

После того как Верующий умер транспорт исчез.

'Ха, теперь он использует карту, вместо того, чтобы строить здания.'

Прекрасный выбор времени.

Он все думал, как отставник мог так хорошо все просчитывать.

Юнг отправил еще одного верующего. Но на сей раз вместе с ним были 4 колосса.

Крикик!



На пусти у его юнитов появилась наземная мина!

Юнг рефлекторно выкрикнул перед тем, как 4 колосса наступили на нее.

Пенг!

Минное поле убрали, не дав сработать.

"О, хорошие рефлексы."

"Быстрая реакция."

"Это было близко."

Но было еще рано восхищаться его умениями.

Как только Колосс убрал мины, скоростной транспорт вновь появился и атаковал.

Пенг!

Один.

Колоссы только закончили убирать мины, поэтому не могли сразу же напасть.

Пенг!

-Аск!

Два.

Верующий был убит.

Транспорт не был уничтожен первым нападением колоссов и сразу же сбежал.

“Воу … …”

“Неудачно.”

"Хреново."

После этого Юнг отчаялся. Он уже дважды был перехвачен по пути на дополнительную базу.

Если бы он опят не сумел захватить дополнительную базе, то он сильно бы отставал от
противника по ресурсам. В мире про-игроков одна секунда была смертельна.

На этот раз, 2 верующих охраняли 8 колоссов.

И … …

“Ох!”

“Фигасе!”

Как только колоссы ушли, 4 транспорта появились на основной базе.



Там оставалось всего 2 колосса и 8 верующих, но они не могли остановить скоростной
транспорт.

Вместо этого все работающие там верующие были уничтожены.

Он установил наземные мины, чтобы остановить возвращающихся колоссов и оставшихся
верующих. Концом было то, что оставшиеся верующие были окончательно истреблены.

-Player_SIN: Все будет так же, даже после нескольких попыток.

-Player_SIN: Ваша оборона хороша, но ваши идеи неправильны. Как вы могли легко закрыть
проход к базе?

-Player_SIN: Отправте 1 колосса на центр.

-daul02: Да … …

-Player_SIN: Еще раз?

-daul02: Да, еще раз.

-Player_SIN: Понял. Та же карта.

Начался 3-й сет.

Юнг послал 4 колоссов на центр, как ему и посоветовали.

2 скоростных транспорта появились но сразу отступили, из-за колоссов.

Однако, в скором времен появились больше 2 скоростных танка.

На сей раз он создал 4 строительных робота. Которые одновременно помчались мимо колоссов
и скоростного транспорта, и заложили мины прямо позади колоссов.

Юнг выкрикнул, поскольку его колосс был уничтожен взрывом мин.

Это был великолепный контроль.

-Player_SIN: Тебе нужно практиковать контроль немного больше. Ты должен был сразу
отодвинуть колоссов от мин.

-daul02: Ты правда не скажешь мне, кто ты?

-Player_SIN: Почему тебя это волнует? Я пошел.

Раз делать больше было нечего, Player_SIN вышел из игры.

"Джон и я смотрели, кто из людей в этом время обычно играет."

“Кто он?”

“Это - Император Чой Хван-еол?”

"Хван-еол хаюнг? Это возможно."



Игроки серьезно обсуждали, кто из про-геймеров это мог быть.

Шин тоже думал над этим.

'Это похожу на Хван-еола. Но этот уровень многозадачности не возможен для отставника.'

Шин еще раз посмотрел на реплей.

Пока он игрался со скоростным транспортом, штаб продолжал отстраиваться и производить
рабочих и войска.

‘Интересно.’

Шин вернулся на свое место и зашел в спейскрафт.

Он подсоединился онлайн и искал игрока Player_SIN.

И наконец, нашел его.

-GOD_JiHo: Не хочешь сыграть? (пп: не и ник...тоже самое что Бог_Коля)

К счастью, ответили ему быстро.

-Player_SIN: Шин Чжи-хо?

-GOD_JiHo: Да.

-Player_SIN: Выбирай карту.

Шина можно было считать одним из лучших игроков в Южной Корее.

Даже учитывая это, противник дал ему преимущество.

-GOD_JiHo: Ты выбери. ^^

'Пофиг, какая будет карта.'

Шину не понравилось отношения противника. Но он не мог проигнорировать его после того
что видел.

-Player_SIN: Астрономический Перекресток.

‘Вот сука!’

Шин почувствовал, как кровь отхлынула от головы.

Астрономический Перекресток.

Шин был лучшим на этой карте. Корейские фанаты назвали ее "Перекресток Чжи-хо". Шансы
Шина на этой карте были сопоставимы с Ли Шином.

Короче говоря, противник хотел попробовать свои навыки в лучшем месте и бесплатно.

'Вот ублюдок. Тебе нужно научиться смирению.'



Он уже начал подгорать, до того как начал игру.

Люди против Людей. Карта Астрономический перекресток.

“А?”

“Player_SIN.”

“Чжи-хо играет.”

“Против Чжи-хо хаюнг?”

Игроки и стажеры собрались.

Шин Чжи-хо против Player_SIN. Всем было интересно, кто победит.

Читайте продолжение здесь: http://www.otakulife.info/p/blog-page_11.html

Есть срочные новости по поводу перевода тут: https://vk.com/otakulifeinfo

http://tl.rulate.ru/book/189/7528


